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OZET

ILKOKUL OGRENCILERININ iZLEDIKLERI DiZi FILMLERIN
OYNADIKLARI OYUNLARA YANSIMASI
Dilek BALCI
Ondokuz May1s Universitesi
Lisansiistli Egitim Enstitiisii
Egitim Bilimleri Ana Bilim Dali
Egitim Programlar1 ve Ogretimi Programi
Yiksek Lisans, Ocak/2022
Danisman:Dog. Dr. Ismail GELEN

Bu aragtirmanin amacini ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlara
yansimasinin olusturmaktadir. Arastirmada nicel ve nitel arastirma yontemlerinin bir
arada oldugu karma arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmanin nicel boyuttunda
ilkokul 3.ve 4. simf &grencilerine “Ilkokul Ogrencilerinin Izledikleri Dizi Filmlerin
Oyunlara Yansimasi Anketi”, nitel boyutunda ise; ilkokul dgretmenlerine “ilkokul
Ogrencilerinin izledikleri Dizi Filmlerin Oyunlara Yansimasina Yonelik Ogretmen
Goriigleri”, velilere” Ilkokul Ogrencilerinin Izledikleri Dizi Filmlerin Oyunlara
Yansimasia Yonelik Veli Gortigleri” goriisme formu uygulanmistir. Arastirmanin
katilimcilar1 2020-2021 egitim 6gretim doneminde Samsun ili tiim ilgelerindeki resmi
ilkokullarda 6grenim goren 3. ve 4. smif 6grencileri, velileri ve dgretmenlerinden
olugmaktadir.Nicel 6rneklem grubunu 861 6grenci, nitel ¢aligma grubunu 61 veli, 61
Ogretmen olusturmustur. Nicel verilerin analizinde SPSS 22 paket programi
kullanilmis olup Mann Whitney U, Kruskal-Wallis H gibi nonparametrik testlerden
yararlanarak analizler yapilmistir. Ayrica ankete verilen yanitlarin beklenen ve
gozlenen degerler arasindaki iliskilerine bakmak i¢in Kay-Kare Bagimsizlik Testi
uygulanmistir. Arastirmanin nitel boyutunun analizleri icin MAXQDA nitel veri
analizi programi kullanilmistir. Ayrica goriisme formlarindan elde edilen veriler,
betimsel analiz teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Yapilan analizler sonucunda
ilkokul ogrencilerinin giinliik ortalama 3-4 saat televizyon izledigi, 6grencilerin
izledikleri dizi film karakterlerini oyunlarinda taklit etmeleri; oyun, oyuncak ve
kostiim segimlerinin cinsiyet degiskenine gore farklilastigi goriilmistiir. Dizi film
karakterlerin oyunlarda taklit etme durumu anne meslegine gore farklilik gosterirken,
baba meslegine ve tv sayisina gore farklilagma meydana gelmedigi goriilmiistiir.
Ogretmenler ve veliler ile yapilan goriismlerin ise, nicel verileri biiyiik bir oranda
destekledigi goriilmiistiir. Ogrenciler ile yapilan anket, dgretmenler ve veliler ile
yapilan goriismeler sonucunda, dizi filmlerin oyunlar iizerinde yansimasi oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Sozciikler:Ilkokul 6grencisi, Dizi film, Oyun



ABSTRACT

THE REFLECTION OF THE MOVIES WATCHED BY PRIMARY SCHOOL
STUDENTS TO THE GAMES THEY PLAY
Dilek BALCI
Ondokuz Mayis University
Institute of Graduate Studies
Department of Education Sciences
Curriculum and Instrution Programme
Master, January/2022
Supervisor: Assoc.Prof. Dr. Ismail GELEN

The aim of this research is to show the effects of TV series, watched by children,
on their games. In the research, mixed research method, which is consist of
quantitative and qualitative research methods, is used. Whereas in the quantitative
extend of this research the questionare of effects of TV Series on children games is
applied to the 3rd and 4th grade primary students, in the qualitative extend of this
research the interview form about the effect of the TV series on their games is applied
on primary school teachers and parents. participants of this research are comprised of
3rd and 4th grade primary school students, parents and teachers studying in official
primary schools in all districts of Samsun in the 2020-2021 academic year. There are
861 students in the quantitative sample group, there are 61 parents and 61 teachers in
the qualitative sample group. SPSS 22 pocket programme is used in the analysis of
quantitative data and analyzes is done by nonparametric tests such as Mann Whitney
U, Kruskal Wallis H. However, the Chi-Square Test of Independence is applied in
order to survey the relation of expected and monitred values of questionnaire answes.
The MAXQDA qualitative data analysis programme is used for the analysis in the
qualitative extend of the research. Besides data, obtained from interview forms are
analysed using the descriptive analysis technique. It’s seen that primary school
students watch TV for an average of 3-4 hours a day, kinds of series, watched by the
students TV series characters imitating of characters choosing a game, a toy and
costume depend on the gender. The situation of imitation of TV series characters in
games can vary according to the mother's job, but not vary according to the father's
joband TV numbers. It’s seen that interviews with teachers and parents support the
quantitative data to a large extent. At the and research whit students,questionare and
interviews of teachers and the parents, it’s concluded that TV series efffects children’s
games.

Keywords: Primary school student, TV series, game



ONSOZ VE TESEKKUR

Calisma siirecimde bana yol gosteren, desteklerini higbir zaman esirgemeyen,
bilgi birikimiyle calismama farkli agilardan bakmami saglayan ve 6grencisi olmaktan
her zaman gurur duyacagim degerli danisman hocam Dog. Dr. Ismail GELEN‘e

sonsuz tesekkiir ederim.

Calismamim her aninda bana destek olan ve bana sabir gosteren kahramanim,
canim esim Senol BALCI’ya, ¢aligmama izin verdigi i¢in biricik oglum Ali Batur
BALCT ya tesekkiir ederim. Haklarin1 asla 6deyemeyecegim ve hayatim boyunca beni
destekleyen ve yanimda olan annem Belgin AYDEMIR ve babam Giilahmet
AYDEMIR e tesekkiirlerimi sunarim. Manevi destegini esirgemeyen Emine BALCI
ve Kadir BALCI’ya tesekkiir ederim. Bana her konuda yardimci olmaya galisan
OGUZ, UNAL ve AKBULUT ailesine tesekkiir ederim.

Caligmamim uygulama kisminda bana yardimci olan okul yoneticilerine,
Ogretmen arkadaglarima ve 6grencilerime tesekkiir ederim. Calismalarim sirasinda

kiigiik ya da biiyiik yardimini esirgemeyen herkese ¢ok tesekkiir ederim

Dilek BALCI
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1. GIRIS

1960’1 yillarda hayatimiza dahil olan dizi filmlerin il yayinlandigi glinden
itibaren kiiciik biiyiik biitiin insanlar1 etkisi altina almistir. Yapilan literatiir taramast
sonucunda bu dizi filmlerin yetiskin bireyler lizerinde olumlu ve olumsuz etkisi oldugu
gorilmistiir. Dizi filmlerin yetiskinleri etkilerken c¢ocuklara etkilerinin olmasi
kaginilmaz olmaktadir. Televizyon ¢ocuklar1 beslenme, tiikketim aliskanliklari, biligsel
gelisim, dil gelisimi, sosyal iliskileri vb. alanlarda olumlu ve olumsuz etkileyen bir

eglence aract oldugu goriilmektedir.

Televizyon programlarindan olan dizi filmlerin sayis1 giiniimiizde oldukca
fazladir ve her gegen giin televizyon diinyasina yeni bir dizi film dahil olmaktadir.
Aksam ailece izlenen dizi filmler ertesi giin kendinden s6z ettirecek kadar yetigkinleri
etkilemektedir. Yetiskinleri etkisi altina alan televizyon dizilerinin cocuklar etkilemesi
kacinilmaz. Giiniimiizde dizi filmlerin igerigi genel itibariyle agk, siddet, polisiye,
korku, entrika, cinsellik oldugu i¢in bu etki ¢ogunlukla olumsuz olmaktadir. Diziler ve
filmler hep kurgu lizerine kurulur. Varolus gerekgeleri de bu kurgudur. Gelisim yapilari
geregi cocuklar dizilerde gordiikleri her seyi ger¢ekmis gibi algilamaktadir. Yast ve
gelisimi i¢in uygun olmayan siddet, miistehcenlik, kiskanglik, mafya, polisiye vb.

konular1 oyunlarina yansitacagi kaginilmazdir.

Arastirmanin birinci bdliimiinde: problem ciimlesi, alt problemleri, sinirliliklari,
sayiltilar1 ve arastirmanin éneminden bahsedilmistir. Kuramsal ¢ergeve olan ikinci
boliimiinde; okul ¢ag1 ¢ocuklariin gelisiminden, cocuk ve televizyonun etkilerinden,
dizi filmlerden, oyunlarin gelisiminden, ¢ocuk oyunlarindan bahsedilmistir. Ayrica
arastirmanin ikinci boliimiinde ¢ocuk ve televizyon, ¢cocuk ve dizi filmler, ¢cocuk, dizi

ve oyun ile ilgili yurt iginde ve yurt disinda yapilan arastirmalara yer verilmistir.

Aragtirmanin ti¢lincii boliimilinde arastirmanin yonteminden, Orneklem ve
calisma grubundan ve onlarin demografik 6zelliklerinden, 6l¢me araglarindan ve
analiz yonetmelerinden bahsedilmistir. Arastirmamizin dordiindii boliimiinde nicel ve
nitel calismalara ait alt problemlere yonelik bulgulara yer verilmistir. Arastirmamizin
besinci bolimiinde nicel ve nitel ¢alismalardan elde edilen bulgular birlestirilerek
sonuclara yer verilmistir. Ayrica besinci boliimde calismayla ilgili tartismalara ve

Onerilere yer verilmistir.



1.1. Problem Durumu

Medya, insanlarin haber almasinda, bilgi edinmesinde, egitilmesinde,
eglenmesinde ve sosyallesmesinde etkin bir sekilde rol oynayabilmektedir. Bu
islevleri yerine getirirken topluma bir¢ok yonden katkida ve etkide bulunmaktadir. Bu
katkinin igerigi, etkisi ve toplumsal algilamalarda sebep oldugu degisiklikler kitle
iletisim araglarinin sosyal hayattaki onemini artirmaktadir. Toplumu olusturan bireyler
cevrelerinde olup biten seyleri, sosyal ve politik olaylar1 kitle iletisim araglarindan
takip etmekte ve Ogrenmektedirler. Giindem ve kamuoyu olusturma fonksiyonu
nedeniyle kitle iletisim araglarinin hayatimizdaki etkisi, yeri ve 6nemi hakkinda pek

cok aragtirma yapilmistir, yapilmaya da devam etmektedir (Kirtepe, 2014).

Kitle iletisim araglari igerisinde televizyonun sozlii ve yazili mesajlar1 ayni1 anda
sunabilmesi ve hem goze hem kulaga hitap edebilmesi nedeniyle 6zel bir yeri vardir
(Isik, Erdem, Giillioglu ve Akbaba, 2007). Televizyon giiniimiizde hizl1 haber alma,
bos vakit degerlendirme, eglence, bilgi edinme gibi amaglarla kullanilarak hayatimizin

biiyiik bir dneme sahiptir.

Televizyonun birey ve toplum iizerindeki etkisi olduk¢a fazladir. Hatta
bireylerin giinlilk yasamimna yon vermektedir denilebilir. Televizyon bireyleri
beslenme, konusma, giyinme, karakter gelisimi vb. bir¢ok agidan etkiledigi yapilan
caligmalarda goriilmektedir. Televizyon programlar toplumun giindemini degistirip,

dikkatlerini bagka seylere ¢ekerek toplumu yonlendirebilmektedir.

Cocuklarin bebekliklerinden itibaren evlerinin baskdsesinde bir televizyonun
varligi ve aile bireylerinin evdeki zamanlarimin biiyiik bir boliimiinii televizyon
karsisinda gecirmesi, televizyonu ¢ocuklar i¢in hayatin ayrilmaz bir parcasi haline
getirmektedir. Bunun yani sira, televizyonun renkli ve hareketli diinyasi, televizyon
kanallarinin yayin akislarmin bir boliimiinii ¢ocuklara yonelik programlara ayirmasi
ve yalmizca g¢ocuklar i¢in yayin yapan tematik kanallarin varligi, cocuklar ile
televizyon arasinda, kii¢iik yaslardan itibaren bir iligki kurulmasina neden olmaktadir

(Irkin, 2012).

1960’larda baslayan televizyon dizileri herkesi ekran karsisina c¢ekmistir.

Seyredilen dizilerin bircogu bir sonraki giin kendisinden s6z ettirecek kadar igimize
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yerlesmistir (Cakiral, 2016). Toplumun gelecegi olarak bilinen ¢ocuklari, giiniimiizde
yaygin izleme alani bulunan dizilerden etkilenmemeleri kaginilmaz olmaktadir.
Televizyon dizileri ¢gocuklarin duygu diinyasini ve diisiincelerini etkilemektedir. Dizi
igceriklerinin genellikle ¢ocuk yasina uygun olmayan ask, siddet, cinsellik, kiskanglik

gibi duygular1 yansitmasi agisindan ¢ocuklar i¢in uygun olmamaktadir.

Cocuk oyun oynarken duyu-hareket ve biligsel becerilerinin birgogunu vurgular
ve denetler, kavramlari, toplumsal farkindaligi ve toplumsal davranis1 gelistirir. Oyun
oynarken karar verme, problem ¢dzme, yaratici diisiinme, karar verme vb. kazandigi
onemli biligsel becerilerden bazilaridir. Egitim bireyi cesitlilik i¢in hazirlarken
yalnizca halihazirdaki diinya ile ugrasir, diinyay1 oldugu gibi ele alir. Cocuklar oyunda
diinyay1 olabilecegi ve olmasini istedigi gibi ele alma sans1 vardir. Oyun eglence
olmasinin yaninda, biiyliyen ¢ocuklarin toplumsallagsmasinda 6nemli isleve sahiptir.
Oyun cocuklart kendilerini saran diinyayr kesfetmelerine ve biricik ve bireysel

bigimlerde tepkide bulunmalarina olanak saglar (Gander and Gardiner, 2015).

Cocuk duydugunu, gordiiglinii oyunlastirmaktadir. Hayali arkadasiyla yeni
seriivenler kurmaktadir. Cocuk gercek arkadaslariyla da benzer seriivenleri yasamak
ister. Kahramanlik dizileri, vurdulu-kirdili polis dizilerinden etkilenen her g¢ocuk,
basrol oynamak ister. Diziler ve filmler hep kurgu iizerine kurulur. Varolus gerekceleri
de bu kurgudur (Sirin, 2015). Gelisim yapilar1 geregi cocuklar dizilerde gordiikleri her
seyl gercekmis gibi algilamaktadir. Yas1 ve gelisimi i¢in uygun olmayan siddet,
miistehcenlik, kiskanglik, mafya, polisiye vb. konulart oyunlarna yansitacag

kaginilmazdir.

Caligmanin hazirlanmasinda yapilan literatiir taramasinda gerek Radyo ve
Televizyon Ust Kurulu'nun (RTUK) 2006 yilinda ilkdgretim dgrencileri ile yapilan
calismalarin ve raporlarin sonuclarin da gerekse diger arastirmalarda cocuklar
televizyondan olumsuz olarak siddet ve cinsellik acisindan etkilenirken olumlu olarak

da dil gelisimlerinin desteklendigi goriilmektedir.

Ortiik programlar, ders dis1 etkinlikleri de igine alan genis bir kavram olarak
tammlanir. Ortiik programlar bireylerin degisik ydnlerini ve yaratict diisiincelerini
ortaya c¢ikaracak sekilde tasarlanmali ve normal egitim programlariyla biitiinlesmelidir
(Demirel, 2007). Bu agidan ¢ocuklarin okulda oynadiklari oyunlarda programin bir

parcasidir. Dizi filmlerin ¢ocuk oyunlara yansimalari ileride bu konuda yapilacak
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caligmalara katki saglayacagi disiiniilmektedir. Gerek dizi filmlerin oyunlara
tizerindeki yansimasina yonelik literatiirde yer alan bosluklarin doldurulmasina katki
saglamasi amaciyla gerek oOrtilk programa ve c¢ocugun karakter egitimine katki

saglamasi amaciyla arastirmamizin problem ciimlesi ve alt problemleri belirlenmistir.
1.2. Problem Ciimlesi

1. Tlkokul &grencilerinin izledikleri dizi filmlerinin okul i¢inde oynadiklari

oyunlar iizerinde yansimasi var midir?
1.3. Alt Problemler

Aragtirmanin ana problemine yonelik belirlenen alt problemler asagida

verilmigtir.

1. Ilkokul &grencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlara yansimasmna adli

yapilan anketin istatistiksel dagilimi nasildir?

2. Ilkokul &grencilerinin izledikleri dizi filmlerinin okul icinde oynadiklari
oyunlara yansimasi anketinin gozlenen degerleri ile beklenen degerleri arasinda

anlamli farklilik var midir?

3. lIlkokul &grencilerinin giinliik televizyon izleme siireleri ve izledikleri

televizyon programina yonelik tercihleri nedir?

4. Tlkokul 6grencilerinin televizyon izleme siirelerine yonelik tercihleri cinsiyet

ve anne-baba 6grenim durumlarina gore anlamli farklilik gostermekte midir?

5. Ilkokul &grencilerinin izledikleri dizi tiirleri, dizi filmleri ve begendikleri dizi

kahramanlarina yonelik tercihleri nelerdir?

6. Ilkokul dgrencilerinin dizi tiirlerine yonelik, dizi filmlere yonelik ve dizi film
kahramanlari tercihleri cinsiyet ve kardes sayisina gore anlamli farklilik gostermekte
midir?

7. llkokul o6grencilerinin dizi film kahramanlarimi riiyalarinda gérme
durumunun cinsiyete ve sosyoekonomik durumuna gore anlamli farklilik gostermekte
midir?

8. Ilkokul &grencilerinin oynadiklar1 oyunlar, oyuncak tercihleri ve kostiim

tercihlerinin cinsiyete ve anne-baba ogrenim duruma gore anlamli farklilik

gostermekte midir?



9. Ilkokul dgrencilerinin dizi film kahramanlarmin oyunlarinda taklit etme
durumlar1 anne-baba meslegi, tv sayilari cinsiyete gore anlamli farklilik gostermekte

midir?
10. Tlkokul 6grencilerinin;
10.1. Televizyon izlemeye ayirdiklari siireye,
10.2. izledikleri televizyon programlarina,
10.3. Izledikleri dizilere,
10.4. izledikleri dizilerin cocuklar iizerindeki etkilerine,

10.5. Oynadiklar1 oyunlarda dizilerin yansimasina yonelik dgretmen goriisleri

nelerdir?
11. Ilkokul ¢ocuklarinin;
11.1. Televizyon izlemeye ayirdiklar siireye,
11.2. izledikleri dizilere,
11.3. Taklit ettikleri dizi karakterlerine,
11.4. izledikleri dizilerin cocuklar iizerindeki etkilerine

11.5. Ilkokul cocuklarmin oynadiklar1 oyunlarda dizilerin yansimasi veli

goriislerine gore nelerdir?
1.3. Sayiltilar

Arastirmada Slgekte ve goriismede katilimeilarin sorulart igtenlikle yanitladigi

varsayilmistir.
1.4. Smirhhiklar

Bu arastirma konu, Ilkokul cocuklarnin izledikleri dizilerin oynadiklari

oyunlara yansimasi ile sinirlandirilmis. Ayrica arastirmanin sinirliliklart;

1. Arastirma 2020-2021 egitim Ogretim yili Samsun ili biitiin il¢elerindeki

ilkokul 3. ve 4. sinif 6grencileri ve ilkokul 6gretmenleri ve velileri ile sinirlanmistir.

2. Arastirmada elde edilen bulgular gelistirilen anket ve goriisme formundaki

sorularla sinirhdir.



3. Bu arastirma televizyonda yayinlanan dizi filmlerin oyunlara yansimasi ile

siirlandirilmstir.
1.5. Arastirmanin Onemi

Toplumu etkilerken sekillendirecek konuma gelen televizyonun, cocuklar
tizerinde etkileri olmas1 kacinilmaz bir gergektir. Televizyonun ¢ocuklar iizerinde
olumlu ve olumsuz etkileri oldugu yapilan calismalarla ortaya atilmistir. Cocuklar
televizyonun biiyiilii diinyasina kendini kaptirarak gordiigii her seyin kurmaca oldugu
gercegine varamamaktadir. Televizyon, ¢ocugun beslenmesini, dikkat siiresini,
tilkketim tercihleri, sosyal iliskilerini, biligsel gelisimini etkilemektedir. Yapilan bazi
caligmalarda bu etkilerin olumlu ve olumsuz oldugu goriilmektedir. Ayrica yine
televizyonun ¢ocuk tizerindeki etkisini, televizyon izleme siiresi ve izlenen programin

icerigi oldugu yapilan literatiir caligmasinda goriilmiistiir.

Televizyon programlarindan olan dizi filmlerin sayis1 giiniimiizde oldukca
fazladir ve her gegen giin televizyon diinyasina yeni bir dizi film dahil olmaktadir.
Aksam ailece izlenen dizi filmler ertesi giin kendinden soz ettirecek kadar yetigkinleri
etkilemektedir. Yetiskinleri etkisi altina alan televizyon dizilerinin c¢ocuklari
etkilemesi ka¢inilmaz. Giinlimiizde dizi filmlerin igerigi genel itibariyle ask, siddet,

polisiye, korku, entrika, cinsellik oldugu i¢in bu etki ¢ogunlukla olumsuz olmaktadir.

Oyun oynamak ¢ocuk i¢in siradan bir eylemdir. Cocuk oyun oynarken bir¢cok
acidan gelisim gdstermektedir. Bu ¢alisma hayatimizin vazgecilmez bir pargasi olmus
televizyonlarda yayinlanan dizi filmlerin ¢ocuk ve oyun lizerindeki yansimalarina 11k
tutmak i¢in hazirlanmistir. Yapilan literatiir taramasinda dizi filmler ve ¢ocuk oyunlari
ile ilgi ¢calismalarin oldukg¢a sinirli oldugu goriilmiistiir. Bunun sonucunda bu ¢aligma
giiniimiizde olduk¢a izlenmekte olan ve etkileri olduk¢a yikici olan dizi filmlerin
ilkokul ogrencilerinin oynadiklar1 oyunlarda yansimasimi gérmemize yardimci

olacaktir. Bu alanda yapilacak ¢aligmalara katki saglayacaktir.

Ortiik programlar, ders dis1 etkinlikleri de igine alan genis bir kavram olarak
tammlanir. Ortiik programlar bireylerin degisik yonlerini ve yaratict diisiincelerini
ortaya ¢ikaracak sekilde tasarlanmali ve normal egitim programlariyla biitiinlesmelidir
(Demirel, 2007). Ortiik program, resmi programda belirtilen amag ve faaliyetlerin
disinda, 6grenme-68retme siireci igerisinde ortaya cikan bilgi, fikir ve uygulamalar

sonucu dgrencilerin ulastiklar: nitelikleri kapsamaktadir. Okullarda uygulanmasi i¢in
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ortaya konulan resmi programda yer alan amag, kapsam ve faaliyetler gercekte
timiiyle aynen uygulanamamaktadir. Resmi program ne kadar iyi hazirlanirsa
hazirlansin, program 6g8rencilere kazandirilirken okul ve 6gretmenler ile toplumdaki

gorls ve degerlere gore sekillendigi goriilmiistiir (Yiiksel, 2002).

Ortiik programin okul yéneticilerin ve dgretmenlerin okulun koridor, bahge v.b
yerlerde ortaya ¢iktigini ve bu yerlerin ortiik program kapsaminda degerlendirildiginde
Ogrencilerin ders disinda da 6grenimlerine katki saglayacak alanlar olduguna isaret
edilmektedir. Ogretmen ve 6grenci arasindaki etkilesim sinif disinda da rtiik program
faaliyetleri ile devam etmekte ve Ogrencilerin sinif igerisinde 6grendikleri bilgileri
siif dig1 ortamlarda da kullandiklarini 6rtiik program uygulamalari ile goriilmektedir.
Kisacas1 ortiik program uygulamalar1 egitim 6gretim faliyetlerinin yansitildigi ders
dis1 etkinlikleri kapsayan onu hayata hazirlayan, bireylerin yaratici ¢aligmlarini ortaya
cikardigi ve bireyleri toplumsal hayata hazirlayan etkinlikleri kapsayan yazili olmayan

bir programdir.

Cocuklar dogalar1 geregi siirekli oyun oynama durumundadirlar. Oyun ¢cuklar
icin siradan bir eglem ve iletisim aracidir. Cocuklar sokakta, evde, bahge de, okul da
her yerde oyun oynamaktadir. Bu ag¢idan ¢ocuklarin okulda oynadiklar1 oyunlar da
ortiilk programin bir parcasidir. Yapilan literatiir arastirmalarinda ilkokul
ogrencilerinin dizi filmlerin oynadiklar1 oyunlar {izerinde etkisine yonelik bir bosluk
oldugu goriilmiistiir. Dizi filmlerin ¢ocuk oyunlarina yansimalari ileride yapilacak

ortiik program ile ilgili ¢alismalara katki saglayacaktir.
1.6. Tanimlar

Cocuk: Bebeklik ile ergenlik donemi arasinda bulunan kiz veya erkek (Tiirk Dil
Kurumu, http/www.tdk.gov.tr. E.T.25.05.2019).

Televizyon: Vericiden iletilen dalgalarin goriintii ve ses olarak gériinmesini ve
duyulmasimni  saglayan aygit, televizyon alicisi (Tirk Dil Kurumu,

http/www.tdk.gov.tr. E.T.25.05.2019).

Dizi film: Bolimler halinde yaymlanan ve aralarinda g¢ogunlukla konu
biitiinliigli olan televizyon dizisi (Tirk Dil Kurumu, http/www.tdk.gov.tr.
E.T.25.05.2019).



Oyun: Yetenek ve zeka gelistiren ve belli kurallar1 olan, iyi vakit gegirmeye

yarayan eglence (Tiirk Dil Kurumu, http/www.tdk.gov.tr. E.T.25.05.2019).



2. KURAMSAL CERCEVE VE iLGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde konu ile ilgili kuramsal ¢er¢eve aciklanmis ve konu ile ilgili yapilan

arastirmalar gruplanarak 6zetlenmistir.
2.1. Kuramsal Cerceve
2.1.1. Okul Cagi1 Donem Cocugu ve Gelisimi

Cogu zaman okul yillar1 olarak adlandirilan 6-12 yaslar arasindaki yillar
kapsayan yillar1 kapsayan donemde ¢ocuklarin fiziksel, motor, bilissel, sosyal ve dil
becerileri artarak onlarin daha bagimsiz olmasini saglar. Cocuklar bu donemde
yuvalarindan ¢ikip dis diinyaya acilir ve onlar i¢in ilk toplumsal ¢evre olan okul ortami
ile tanmisir. Uygun egitim aldiklarinda birgok beceri edinebilirler. Kendilerine ve
baskalarma karst sorumluluklarinin farkina varir, yetiskin olmak igin gerekli olan

gorevleri yerine getirmeye baslarlar (Ercan, 2004).

Okula bagladiklar1 ilk yillarda ¢ocuklar sosyal ve duygusal agidan sorunlar
yasalar da yeni bir ¢evreye olan okul ortamina uyum saglamak da ilk zamanlarda
zorlansalar da gelisimin yavas ama diizenli olmas1 nedeniyle okul yillar1 genellikle

insan hayatinm en sakin ve uyumlu gegen yillar1 olarak degerlendirilir (Omeroglu,

2007).

Okul yillart aileye olan bagimliligin git gide azaldig1 ve cocugun bir birey olarak
hayatta yerini almaya basladig1 yillardir. Bu donemde ¢ocuk sosyal ¢evreye uyum
saglamay1 ogrenirken kendinin yani yapabileceklerinin bilincine varmaktadir. Artik

cocuk icin akranlar ailesinden daha oncelikli olmaktadir.

Gelisim stireklilik arz den bir olgudur. Birey belli yas dilimlerinde diisiince,
davranig ve fiziksel gelisim yoniinden kiiltiire uygun beceri ve davranislar kazanir.
Gerek birey gerekse ¢evre siirekli dinamik bir etkilesim halindedir. Bireyin bu dinamik
yapiya uyum saglamsi i¢in iginde bulundugu doneme ait gelisim gorevlerini yerine

getirmesi gerekmektedir (Aydin, 2010).

Okul ¢ag1 yillarmin gelisim gorevleri sunlardir:

1) Cocuk kendine olan giivenin artmasina bagl olarak aileden
bagimsizlasir.



2)Aile etkinlikleri ve akranlariyla arkadaslik iliskileri nedeniyle ait
olma duygusunda artis olur.

3)Baskalari ile gergekei iletisim kurma yollarini 6grenir.
4)Daha aktif ve igbirlikei aile bireyi olmaya baslar.
5)Ahlak ve deger sistemi olusturur.

6)Nasil etkili ¢aligacagini 6grenir.

7)Bedenini tanir ve bedenine karsi olumlu tutum gelistirir.
8)Cevresindeki canlilar daha ¢ok sever ve sefkatli olur.
9)Duygularini, 6fkesini uygun bir bicimde ifade edebilir.
10)Okuma, yazma ve aritmetik becerilerini kazanir.

11)Giinliik hayat i¢in gerekli igleri ve akil yiiriitmelerle ilgili bilgileri
kazanir.

12)Okulda ya da oyunlarda kullanilmasi gereken fiziksel becerileri
Ogrenir.

13)Kendi cinsel kimligine uygun sosyal rolleri 6grenir (Erkan, 2008).

2.1.1.1. Okul Cag1 Cocuklarinin Fiziksel ve Motor Gelisimi

[lkokul dénemi yillarinda bedensel gelisme ilk yillara gore yavas bir ilerleme
gostermektedir. Genel olarak dokuz yasina kadar erkekler kizlardan biraz daha uzun
ve agidir. Ancak on yasindan ortalama on bes yasina kadar kizlarin boyu yasitlari olan

erkeklerin boyunu geger (Senemoglu, 2010).

Bu dénemde sinir sistemi gelisimi bilylik dl¢lide tamamlanir. Ayrica kalp atig
hizi, yetiskin kalbine yakin bir ritme yaklasirken, solunum sistemi hizla gelisir.
Akciger ve diger solunum organlarmin gelismesi, bu yas cocuklarin bedensel
etkinliklerini giderek daha kolaylastirir. Kosmak, atlamak, ziplamak, tirmanmak,
hoplamak bu ¢ocuklarin sahip olmasi gereken devinsel becerilerdir. Ancak kemik ve
iskelet yapilarmin gelismesi, kas gelisiminden daha ileri diizeydedir. Ayrica bu
donemin baslarinda ince kaslar1 kalin kaslara gére daha zayiftir. Bunun icin ilkokula
baslayan c¢ocuklar kalem tutmakta, yazi yazmakta zorluk ¢ekerler. Bu ince kaslar
kullanildik¢a gelisir (Aydim, 2009).
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Bu doénemde ¢ocuklarin yiiz yapilarinda da belirgin degisikler yasanmaktadir.
Burun biiyiimekte ve siit diglerinin yerini kalict diler almaktadir. Cocuklarin ¢enesi

biiyiimekte yiiz sekilleri belirginlesmektedir (Helms ve Turner, 1983).

Helms ve Turner (1983) okul ¢agi ¢ocuklarinin biiyiik kas hareketleri gerektiren
yorucu aktivitelere istekle katilir. Alt1 yasina kadar ¢cogu cocuk paten kayabilir, ip
atlayabilir, bisiklet siirebilir. Sekiz yasina gelindiginde ise vurma, top atma gibi cogu
hareket miikemmellestirilmeye baslar. Bir ¢ocugun motor becerilerinde yaptig
basarilar fiziksel olgunluk dahil bir¢ok faktére baglidir. Cocuklar hala koordinasyon
yeteneklerini artirma ve hareket zarafetini kazanma siirecindedirler. Sakarlik ve
beceriksizlik hala beklenebilir. Motor becerilerin uzmanlasma derecesi ¢ocugun

yeterlilik algisini ve akran kabuliinii etkileyebilir.

2.1.1.2. Okul Cag1 Cocuklarinin Zihinsel ve Dil Gelisimi

Bu donemde cocuklarin zihinsel gelisimi degisiklikler gosterir. Artik olaylari
diger insanlarin géziinden gérmeye baslarlar, siniflandirma, cinsiyet rolleri, diis ve

gercek ayrimi gibi konularda oldukca gelisirler (Kiiclikkaragdz, 2010).

Bu dénemdeki ¢cocuk koruma yasasinin yani maddelerin goriiniisii degisse bile
kiitlesi ve hacmini koruma egiliminde olacagi yasasinin fakinda olur. Ayrica bu para
anlayisinda da yasa gore degisimler olur. 5 yasindaki bir ¢ocuk paray: basit sekilde
algilamaktadir. Okul ¢agina gelmis ¢ocuklar ise biiyiik paralarin degerinin farkindadir
(Helms ve Turner, 1983).

Aydin’a (2009) gore bu donemde cocuklar nesneleri birden ¢ok 6zelligine gore
siiflandirma  yapabilirler.  Ornegin  tasitlar1  belirli ~ ozelliklerine — gore
siniflandirabilirler. Pargalar1 bir araya getirerek bir biitiin olusturabilirler. Ancak bu
donemde ¢ocuklar heniiz soyut kavramlar1 algilayamazlar. Aile bireylerinin ve
Ogretmenlerin ¢ocugu soyut kavrami algilamasina yardimci olacak etkinliklere

yonlendirmesinde fayda olacag: diistiniilmiistiir.

Bu donemdeki cocuklar c¢esitli kartlar, taslar, yapraklar vb. nesnelerden
koleksiyon yapmaktan olduk¢a hoslanirlar. Bu koleksiyonlarint yaptiklart nesneleri

siirekli inceleyerek saatlerce onlarla vakit gegirirler. Ornegin iizerinde futbol
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oyuncusunun resmi olan Kkartlari, renklerine, takimlarina, numaralarina gore
smiflandirabilir (Berk, 1996).

Okul ¢ag1 donemindeki ¢ocuklar, gerek matematik islemlerini yapmak gerekse
okuma yazmaya 6grenmek icin gerekli olan zihinsel olgunluga gelmistir. Zihinsel
herhangi bir rahatsizlig1 olmayan ¢ocuklar okuma yazma siirecini basarili bir sekilde

atlatip, dil bilgisi kavramlarini anlayabilir.

Bu donemde cocuklar problem ¢ozerken hem ileriye hem de geriye dogru
diistinebilir. Hem okul 6ncesi donemde hem de okul déneminde ¢ocuklar icine tuz,
seker ve kum konulan sularin kaynama noktalarina iliskin bir deneyi basamaklarina
uyarak tamamlayabilir. Okul 6ncesi donemde ¢ocuk sadece ileriye dogru tanimlama
yaparken okul ¢agi doneminde ¢ocuk hem ileri hem de geriye dogru karisik tarzda
tanimlama yapabilir. Geriye donebilme ¢gocugun bu déonemde bir¢ok biligsel gelisimini

saglar (Kiictikkaragoz, 2010).

Okul ¢agina gelmeden 6nce ¢ocuklar temel 6l¢ii birimlerini kavramadiklari i¢in
mesafe kavrami anlamakta zorluk ¢ekerler. Cocuklarda uzak ve yakin kavramlarinin
anlamlar1 tam olarak belirginlesmemistir. Uzakliklar1 anlama yetenegi okul ¢aginda
gelisir. Cocuklar zaman, hiz ve mesafe kavramlarinin arasindaki iliskiyi
karistirabilirler. Bir saatlik ugak yolcugunun, araba ile sehir etrafinda yapilan bir

saatlik yolculuktan daha kisa oldugu soyleyebilirler (Harris, 1993).

Okul dénemindeki ¢cocuklar bagkalarinin yiiz ifadelerinden neler hissettiklerini
rahatlikla anlayabilirler. Duygularin farkinda olurlar. Kendilerine karsi olumsuz
duygular besleyen birini yiiz ifadelerinden anlaylp o kisiden uzak durmak

isteyebilirler. Bu donemde ¢ocuklarin duyguyu anlama yetenekleri oldukca giicliidiir.

Bu donemde ¢ocuklar benmerkezcilikten uzaklasmaya baslamislardir. Diinyada
ve olaylar1 baskalarinin goziinden gérmeye baslayabilirler. Somut olduklari siirece
karmasik problemleri ¢dzebilirler. Soyut problemleri kolaylikla ¢6zemezler. Soyut
kavramlari, ¢evresini model alarak yerinde kullanir ancak anlami soruldugunda

aciklayamazlar (Senemoglu, 2010).

Okul ¢ocuklar1 sdylenen yone gore yonergeleri takip edebilir. Okul oncesi

donemde ¢ocuga sagini ve solunu sorduklarinda bunu karistirabilir. Ancak 7-8 yasina
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geldiklerinde sagindaki ve solundaki nesneleri kolaylikla zihninden bulup gosterebilir

(Berk, 2002).

Bu donemin baslarinda ¢ocuklarin dikkat siireleri oldukca kisa iken dénemin
sonlarina dogru yani 10-12 yaglarinda dikkatlerini 6grendigi bilgiye verebilir. Ayrica
cocuklarin yer yon duyulart gelisme gostermektedir. Okullarinin, evlerinin yerlerini
rahatlikla tarif edebilirler. Bu donemde c¢ocuklar neleri yapip neleri
yapamayacaklarinin bilincine varmaya baglarlar. Kendileri tanimaya ve ne sekilde

daha kolay 6greneceklerinin farkina varmaya baslarlar.

Okul dncesi yillardan sonra ¢ocuklarin yeni kelime 6grenme oranlari azalsa da,
psiko-dil gelisimindeki gelisim hizli olmaya devam eder. Okul ¢agina geldiklerinde
cocuklar birgok yeni bilgi gibi alfabe deki harflerin tamamini 6grenirler. Bu sayede
soyut ve somut terimler hakkinda bilgi sahibi olurlar. Ayn1 zamanda bu ¢ocuklarin

sozciikleri kullanma yeteneklerini arttirir (Helms ve Turner, 1983).

Birinci sinif 6grencisi igin tipik kelime listesi bazal kelimeyi ve edebi okuyucu
kelimelerini icerir. Okul ¢agindaki ¢ocuklar kelimeler arasindaki iligkileri gormeye ve
ortak kelime yapilarmi fark etmeye baslar. Okul ¢agindaki ¢ocuklar bu tiir egitim

almamis ¢ocuklardan daha genis kelime dagarcigina sahiptir (Harris, 1993).

Cocuklar okuma yazmay1 6grendikten sonra ilkokul 6grenimi boyunca giinliik
hayatta kullanilmasi gereken sozciikleri bilyiik oranda dgrenirler. Ilkokul déneminde
kelime dagarcigini gelistirmenin birgok yolu mevcuttur. Tiirk¢e derslerinde uygulanan
konusma, dinleme, okuma yazma etkinlikleri Ogrencilerin sézciik dagarcigim
gelistirir. Bu etkinlikler 6grencilerin duygu ve diisiincelerini uygun bi¢cimde ifade
etmelerine, kendilerini dogru big¢imde acgiklamalarina yardimcir olmaktadir

(Kiictikkaragdz, 2010).

Okul ¢agindaki ¢ocuklarin dilbilgisi becerisi gelisir. Pasif ses kullanimi erken
okul c¢aglarinda nadirken alt1 ve yedi yaslarinda bu beceri gelisir. Orta ¢ocukluk
doneminde bunlara ek olarak s6zdizimini anlamada ve deyimlerin ve kelimelerin

climle olusturmak i¢in nasil birlesecegini gosteren kurallar gelisir (Feldman, 2001).

Okul doéneminde bulunan 6grenciler dil bilgisel gelisim cesitli dil yapilarim

icermektedir. Bu 6grenciler soru climlelerini, karmasik ciimleleri ve pasif duygular
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anlayacaklardir. Ayrica isimler ve fiillerle ilgili ¢esitli yap1 6zelliklerini daha tutarli
bir sekilde kavrayacaklar ve yeni isim ve fiilleri iiretebileceklerdir (Mclaughlin,
1998).

Bebeklik donemimden itibaren kitap ile tanistirilan, diizenli kitap okunan
cocuklar ile kitap ile ancak okula geldiklerinde tanisan ¢ocuklarin kelime dagarciklar
karsilagtirildiginda kitaplar ile erken tanigan ¢ocuklarin kelime bilgisinin daha zengin
olacag aksi diistiniilemez bir gercektir. Okul doneminde dil gelisimi agisindan kitap
okumanin 6nemi oldukc¢a bliyiiktiir. Diizenli okuma aligkanlig1 edinmis ¢ocuklarin
anlama becerileri, yorumlama becerileri gelisecek ve bu ¢ocuklar kendilerini daha iyi

ifade edebileceklerdir.

[lkokul dénemine gelinceye kadar, bazi basit dil kurallar1 cocuklara sezdirilmeye
calisilir. {lkdgretimin son yillarina kadar ¢ocuklara da gramer hatalar1 goriilmeye
devam eder. Dil ile ilgili kurallar ilkokul doneminde verilmeye baslanir. Bu dil
gelisiminin  dogru sekilde gelismesi igin g¢ocugun kavrayisinin giicli olmasi
gerekmektedir. Bu nedenle 6gretmenlerin ¢ocuklarin yanlis anlamalarini engelleyici
etkinlikler yapmalidirlar. Ilkokul yillarinda dilimizin kurallar1 sezdirilmeli bununla

ilgili ¢alismalar yapilmalidir (Kiigiikkaragéz, 2010).

Bu donemde ¢ocuklar karmasik climleleri kullanabilirler. Karmasik ciimleler
ana climle, ikinci bir climle veya onun i¢inde gomiilii cimlelerle olusur. Bu climlelerde
olaylarin gergek sirasit ve olaylar arasinda iligski agik olmayabilir. Erken ¢ocukluk
doneminde cocuklar bu karmasik ciimleler arasindaki iligkiyi anlamayabilirler. Okul
doneminde nedensel iliskileri daha acik bir sekilde anlamaya bagladiklarindan bagimh
climleleri anlamaya baslarlar. Bununla birlikte giindelik iliskiyi acgik¢a ifade eden

kelime siralarinda tiretim yapmakta zorluk ¢ekebilirler (Mclaughlin, 1998).

Okul yillarinda zihinsel merkezcilik ve ademi merkeziyetin biligsel siiregleri
artar. Cocuk bu stiregleri birlestirerek cocuk daha etkili bir iletisimci haline gelir.
Genel olarak iletisimin gorevi daha karmasik veya zor hale geldik¢e cocuk konugmaci
perspektifini daha az olabilir. Bu ¢ocuklar dil yapisi ile daha fazla tesis kazandikc¢a

dinleyicilere daha fazla konsantre olabileceklerdir (Owens, 2001).

Okul donemlerinde ¢ocuklarin hayatina ikinci bir dil veya yabanci dil girmeye

baslar. Genellikle ilkokul ikinci siniftan itibaren ¢ocuklar yabanci dil ile tanisirlar. Bu
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tanigma, ailenin ekonomik durumuna, annenin ¢aligmasi, erken yaslarda kres, 6zel
kurslar vb. gibi nedenlerle daha erken olabilir. Bu yillar ¢ocugun yeni bir dil

dgrenmede uygun zamanlar olmaktadir (Omeroglu, 2007).

2.1.1.2. Okul Cag Cocuklarmin Kisilik Gelisimi

Kisilik bireyi diger bireylerden ayrit eden bireyin kendisine ait 6zelliklerin
tamamudir. Bireyin sosyal ve fiziksel ¢evresi iginde gostermis oldugu kisilik, bireyin
dogustan gelen kalitsal 6zellikleriyle ¢evresel etmenlerin etkilesimine bagli olarak

sekillenen ozelliklerin tamamina denir (Can, 2010).

Okul ¢ag1 donemi okul 6ncesi donemdeki degisiklikleri hizla birlestirildigi ve
cocuklarin kendilerini ergenlik ve yetiskinlik i¢in hazirladiklart dénemdir. Okul
cocuklarin benzer yas ve olgunluktaki ¢ocuklarla daha fazla temas kurmalarini saglar.
Bu yastaki cocuklar davranislarini diizenlemeyi 6grenmelidirler. Ayrica saldirganlik,
sabirsizlik, keder gibi giiclii diirtii ve duygularin1 kontrol etmenin yollarin1 bulmaya

calisir (Seifert, Hoffnung ve Hoffnung, 1997).

Ana-baba ve Ogretmenlerin ¢ocugun bir isi planlayip, yiirlitme c¢abalarim
desteklemeleri ve ona bir is basarabilmenin kivancini yagatmalar1 olduk¢a dnemlidir.
Siniftaki oturma diizeni, ¢ocuklarin birbirleriyle ve 6gretmenleriyle rahat iletisim
kurabilecegi sekilde olmadir. Anne, baba ve 6gretmenler ¢ocuga basarabilecekleri
gorevler vermeli, bu gorevler sirasinda yapacaklar1 kiigiik hatalar1 gérmezden

gelmeliler (Senemoglu, 2010).

Okul cag1 cocuklugu boyunca gecen siirede artan yetkinlik duygusu ¢ocuklarin
enerjilerini sadece okulda sunulan muazzam bir bilgi kiitlesine 6grenmek i¢in degil,
sosyal diinyalarinda kendilerine yer agmaya da yonlendirir. Diger taraftan bu
asamadaki zorluklar basarisizlik ve yetersizlik hissini yol acabilir. Sonug olarak, hem
daha az motivasyon isteyen akademik basarilardan hem de akranlariyla etkilesimden

cekilebilirler (Feldman, 2001).

Sosyal i¢ gorii zihinsel olgunlagsmayla ve sosyal deneyimlerle birlikte yas
ilerledik¢e artmaktadir. Sosyal algis1 kuvvetli olan okul ¢agi cocuklar1 akanlarindan
daha iistiindiir ve daha iyi sosyal diizenlemeler yaparlar ve daha fazla sosyal kabul

goriirler. Bu cocuklar parlak cocuklardir. Bu sosyal algi parlak c¢ocuklarin
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popiilaritesine katki saglar. Popiiler olan ¢ocuklarin sosyal i¢ goriilerini gelistirmek

icin daha fazla firsatlar1 vardir (Hurlock, 1978).

Okul caginda basarili olmak daha karmasik hale gelir. Bebeklik doneminde ve
okul 6ncesi dénemde gocuk igin basarili olmak daha kolay olabilir. Ornegin, okul
oncesi ve bebeklik donemindeki bir ¢ocuga sadece suda oynama sansi verilerek
yiizmeyi O0grenmeye motive edilebilir. Ancak okul doneminde arkadaslarmmin ve
ebeveynlerinin, yiizmesi Ogrenmesi hakkinda ne diisiineceklerini énem verebilir
(Seifert ve Hoffnung, 2000). Bu doénemde ¢ocugun okula gitmesiyle sosyal
diinyasinda genisleme meydana gelmektedir. Cocuk i¢in arkadas ¢evresi daha 6nemli
bir hal alirken ailenin ¢ocuk iizerindeki etkisi giderek azalmaktadir. Cocukta is
planlama, is birligi yapma, 6grenme ve isi basarma olduk¢a 6nemlidir. Cocuk bir is
basardiginda akademik oOzgiliveni gelisir. Basaramama durumunda ise asagilik
duygusu, oOzglven eksiliginin gelismesine neden olur. Bu nedenlerden dolay:
ogretmenler ¢ocuklar1 tanimali ve onlara basaracaklart sorumluluklar vererek basarili

olma duygusunu tatmalarina olanak saglamalidirlar (Senemoglu, 2010).

[k6grenimin ilk déneminde dgretmenin ¢ocukta basar1 kimligini gelistirebilecek
olanaklar yaratabilme becerisi ¢cocukta basart duygusunun gelismesi agisindan oldukca
onemlidir. Bu amagla ilkokul 6gretmeni her ¢ocuk i¢in kendi ilgi ve yetenegi
6l¢iistinde olanaklar yaratmali ve ¢ocugun basarabilen bir birey oldugunu gérmesine

yardimet olur (Can, 2010).

Cocuklar bu donemde oyunlar1 kurallarina gére oynamay1 ogrenirler. Oyun
sirasinda yalancilik, hile yapmak veya herhangi bir ihlal tol ere edilmez. Oyunlarda
ortak bir 6diil i¢in birlikte ¢alisirken birbirlerine yardim etmek gibi olumlu etkilesimler
gostermektedirler. Bununla beraber rekabet ederken, diismanca konugmalar yapan ve
baskalarin1 engellemeye ya da hiikkmetmeye calisan olumsuz etkilesimleri de ortaya

cikarabilir (Hurlock, 1978).

Ogrenciler sosyal becerileri gelistikge isbirligi iginde calisabilme, 6grenme
ortamin1 diizenleme becerileri gelisecektir. Okul ortaminda kendilerini sosyal ¢evrenin
parcast olarak hissetmeleri, aidiyet duygusunu gelistirecek ve Ogrencilerin
sosyallesmesini saglayacaktir. Cocuklarin sosyal gelisimde, model almanin, 6diil ve

cezanin, 6grenmenin 6nemli katkisi1 vardir. Sosyallesme siirecinde 6diil ve ceza
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araciliryla ¢ocugun davranislar sekillenir. Odiil cocugu tesvik ederken, ceza cocugu
sinirlandirmakta, korku ve kaygi duygularin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir

(Ergene, 2008).

Okul ¢ag1 doneminde ¢ocuklar okul 6ncesi donemin aksine hemcinsleri olan
anne ve babaya yonelirler. Bu yiizden ¢ocugun cinsel kimliginin olusmasinda ayni
cinsten ebeveyn ile kurulan iletisim olduk¢a onemlidir. Bu evreyi olumlu gegiren
cocuklar ergenlik donemindeki sorunlarla daha kolay bas edebilir. Bedenlerinin
farkinda olan ve bedenleriyle barisik olan ¢ocuklar cinsiyet rollerini basariyla
olusturabilirler. Ancak bu evrede meraklar1 dogru bir sekilde doyurulmayan ¢ocuklar;

tedirgin, ice doniik ve giivensiz kisilik yapist gelistirir (Aydin, 2009).

Bu dénemde cocuk cinsiyetle ilgili konularda hi¢ hoslanma ve kendini oyuna ve
okuldaki etkinliklere verir. Ilkokul dénemindeki ¢ocuklar cinsel rol kimligine biiyiik
ilgi duymaya baslarlar. Cocuk oyun oynarken kendi cinsindeki ¢ocuklarla oyun
kurarlar. Bu donem ergenlik donemi Oncesi durgunluk olarak degerlendirilir

(Senemoglu, 2010).

Ilkokul yasindaki kizlarin ve oglanlarin genellikle oyuna yonelirken farkli
zevklere de yonelmeleri sasirtict degildir. Erkek gii¢ ve hiz gerektiren sporlarda kizlara
gorev daha avantajlidirlar. Ancak geleneksel cinsiyet yapist bu durumu abartmistir.
Son yillarda kizlara agik spor alanlarinda spor yapma imkani verilerek daha iyi hareket
becerisi gelistirmis olabilirler. Fiziksel uygunluk, uyarilmiglik hali, dayaniklilik ve bir
takim i¢inde islev yapabilme yetenegi hem kiz hem de erkek ¢ocuklar i¢in 6nemlidir

(Gander and Gardiner, 2015).

Cocuklar bu dénemde yeni ve merak ettigi seyleri 6grenmek ister. Cinsellik
konusunda da sordugu sorulara yanit bulamamak ¢ocugu yanlig bilgi alma yoluna
yoneltir ve onun sorularma engel olursaniz, bu bilgileri baskalarindan, mesela
internetten veya sinif arkadaslarindan 6grenmeye ¢aligir. O zaman ¢ocukta biiyiik bir
tehlike bas gosterir. Cocuklar cinsel konulari aralarinda ¢ok konusurlar. Yanlis
ogrendikleri bilgi nedeniyle insan1 sasirtan hikayeler uydurabilirler ve bu konuda hos
olmayan asilsiz sakalar yapabilirler. Cocugun dogru cinsel egitim almasina yardimci
olarak yanlis bilgiler 6grenmesinin 6niine gegmek gerekmektedir (Hasirci, Sevimli ve
Durusoy, 2009).
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Bu donemin baslarinda cocuklar karsi cinsteki akranlarina karsi ilgisizdir.
Oyunlarmi her ¢ocuk genellikle kendi cinsiyetindeki arkadasiyla kurar. Sinif i¢inde
yapilan etkinliklerde kiz erkek eslestirmelerine sicak bakamamaktadir. Bu dénemin

sonuna dogru bu durum yavas yavas kaybolmaktadir.

Genellikle kadmlarin miihendislik ya da tesisat¢iligi, erkekleri de bebek
bakicilig1 ya da okul dncesi 6gretmeni gibi meslekleri yaparken gozleme olanaklari
sinirlidir. Bu kalip yargilar nedeniyle biiylidiiklerinde meslek secimi yaparken
istedikleri meslekleri yapmak yerine cinsiyetlerine uygun meslekleri tercih edebilirler.
Ornegin miizige yetenegi olan erkek cocuklarmin diisiinmeden, futbola yetenekleri
olup olmadigina bakmadan futbolu tercih ettikleri goriilebilir (Gander and Gardiner,
2015).

Okul déneminde ¢ocukta daha fazla duygusal olgunluk olusur. Bu ¢aresizlikten
bagimsizliga ve kendi kendine yeterlilige bir degisiklik oldugu anlamina gelir.
Duygusal olgunluk ayni zamanda duygusal esneklik ve daha fazla duygusal
farklilagma elde etmek anlamina gelir. Cinsiyet rollerindeki kligeler duygusal ifadenin
dogasmm da etkilemektedir. Ornegin erkek gocuklarin aglamasi hos karsilanmazken,
kiz ¢ocuklarinin saldirgan davranislart elestirilmektedir. Bu tiir engellemeler
cocuklarin duygusal kimliklerini tam anlamiyla kullanmalarini engellemektedir

(Helms and Turner, 1987).

[lkokul déneminde kurallarin degismezligine inanirlar. Onlara gére kurallara
uymayan herkes cezalandirilmalidir. Kayitsiz sartsiz sorgulamadan otoriteye uymaya
calisir. Kural ihlalinde ceza dogrudan verilmelidir. Davranisin gerisinde yatan
nedenlerin bir 6nemi yoktur. Bu donemde g¢ocuga ne yapilmasi ve yapilmamasi
gerektigi ebeveynleri ve diger yetiskinler tarafindan sdylenir. Cocuklar da bu kurallara

sorgulamadan uymaya calisirlar (Senemoglu, 2010).

Bu dénemde ¢ocuk kurallar1 yavas yavas riza ve sayginin bir iiriinii olarak goriir
ve kurallarin anlamlarinin farkina varmaya baglar. Bu dénemin basindaki cocuklar
cezanin olaylar1 uygun bir perspektife koyma islevine hizmet etmesi gerektigine
inanirlar. Ornegin kardesinin oyuncaklarindan birini kirdiginda bu dénemdeki ¢cocuga
kardesinin oyuncaklarindan birini vermesini veya parasini vermesini tavsiye edebilir.
Donemin sonuna dogru ise bir hafta boyunca kardesinin oyuncaklarindan mahrum
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aklamas1 daha cazip edici bir karsilik olur. Daha biiylikk cocuklarin ahlaki
muhakemesinde sosyal kooperatif daha lezzetlidir (Helms and Turner, 1983).

2.1.2. Cocuk ve Televizyon

Gilinlimiliziin en yaygin kitle iletisim araci olan televizyon gorsel ve isitsel
uyaranlar kurarken, gercek diinyalardan sanal diinyalara kadar birgok durumu
gostermektedir. Televizyonun maddi agidan ucuzlayip herkesin alabilecegi bir fiyata
inmesi, genellikle her evin baskosesinde yer almasimi kolaylastirmis ayrica
televizyonun bireyler tizerindeki etkilerini de arttirmistir. Cocuklar i¢inde bu diinyaya
acillan pencere gorsellige hitap ederek onlarin ilgisini ¢ekmektedir. Bu uyaricin
cocuklart olumsuz etkilememesi icin uygun yonlendirmeler ve diizenlemeler

yapilmalidir (Atay ve Celebi, 2015).

Sirin’e (2015) gore televizyon kolay ulasilabilir medya olarak ilk sirada yer
almaktadir. Ciinkii televizyon izlemeyi 6grenmek kolaydir. Ozel bir yetenek ve
okuma-yazma becerisi gerektirmez. Etkileme giiciiniin daha fazla ve kusatici olusunun
nedenlerinden biri budur. Bir digeri ise gorsel-isitsel, elektronik ve dijital medyadan
beslenmesidir. Televizyonun kolay ulasilabilir bir ara¢ olmasi ¢ocuklarin televizyon

izleme aliskanligi kazanmalarini kolaylastirmaktadir.

Televizyon yayinlarinin giin boyu siirmesi, sadece ¢ocuklara yonelik daima ¢izgi
film yayinlayan kanallarin ortaya c¢ikmasi, kanal sayisinin artmasi, program
igeriklerinin canli, eglenceli ve albenili hala gelmesi ¢ocuk televizyon iliskisinin
baglarin1 saglamlastirmaktadir. Erkek ¢ocuklara ve kiz ¢cocuklara yonelik hazirlanan
televizyon programlart da farklilik gostermektedir. Erkek c¢ocuklara yonelik
programlarin gii¢ odaklidir. Bu programlar kuvvetli kahramanlar ve onlarin etrafindaki
karakterlerin Oykiilerinden olusan igerikler s6z konusudur. Kiz ¢ocuklarina yonelik
programlarin daha ¢ok duygulardan beslenen, kiyafet, sa¢, makyaj gibi gosterisin

oldugu igerikler oldugu sdylenebilir (Isik, Erdem, Giillioglu ve Akbaba, 2007).

Televizyon ruh cografyasinin bigimlendiricisidir. O daha ¢ok umutlar fizige
doniistiirerek insa eder. Televizyon insanlar1 yerine diislinerek onlarin hayaller kurar
ya da onlarin diisiincelerini, hayallerini yonlendirecek isaretler verir. Boylece ¢agin
temposunda sosyal iligkileri hasar goren, diislinceleri bulanan, gegmise yabancilasan,

sikintili, gerilimli, sorunlu insanlar i¢in yeni formlar iiretir. Televizyon bir iletisim
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araci olsa da seyirci bu iletisimde pasif durumdadir. Program kalitesi ne olursa olsun
birey televizyon karsisin da daima pasif konumdadir. Bu durum bireyler de zihin
durgunlugu, anlama zorluluklari, cesaret noksanligi, zaman israfi gibi pek cok olumsuz

sonuglar dogurmaktadir (Oztiirk, 2012).

Teknoloji artik ¢ocuklar1 masallari medya yoluyla sunmakta; anne-babanin,
biiyiilkannenin masal anlatan sesinin yerini televizyondaki goriintiiler almaktadir.
Ayrica ¢ocuklarin beton bloklardan olusan apartmanlarin iist katlarinda biiyliimek
durumunda kaldiklar1 giiniimiizde ¢ocuklara ait agik alanlarini giderek daralmakta
oldugu, vakit gegirecekleri ortamlarin da giderek kentlesmenin kurbani oldugu da bir
gercektir. Bu durum ¢ocugun vakit gecirmesinde televizyonun dnemini artirmaktadir.
Kitle iletisim araci olarak televizyon farkli kiiltiirdeki insanlar1 farkli hayatlar
izleyiciyle bulusturmaktadir. Gilinlimiiz ¢ocuklar1 televizyonun yasamimizin her
yerinde olmasi nedeniyle televizyonu izlemekten kendilerini alamamakta ve ondan
etkilenmektedirler (Isik ve ark. 2007).

Glinlimiiziin en tehlikeli araglarindan, evimizdeki gizli diisman televizyon
insanlar1 pasif hale getiren, insanlarin diislinme yetenegini bulandiran gorsel ve isitsel
iletigim aracidir. Televizyon biinyesinde bir¢ok zararli program barindirmaktadir. Bu
programlar insanlarin gilinliik yasamini etkilemektedir. Bireyler izledikleri zararli
programlardan, doviislii filmlerden, korkutucu sahnelerden, cinsel igerikli dizilerden
etkilenmekte ve bu etkilenme anlik olmayip bireyin ger¢ek yasamimi da
etkilemektedir.

2.1.2.1. 04 Yas Aras1 Cocuk ve Televizyon

Bilginin temel kaynagi dogumla birlikte baslayan semalardir. ilk g¢ocukluk
doneminde ¢ocuklar basit semalar olusturmaktadir. Cocuklar bu semalarla ilgili
baglant1 kurmaya baglar. Cocuklarin bir seylerin farkinda olmadigini diistindiigiimiiz
bu donemde O0grenme g¢oktan baslamistir. Bu donemde c¢ocuk “ertelenmis taklit”
siirecini yasamaktadir. Bu ¢cocugun gormiis oldugu bir olay1 sonradan taklit etmesi
anlamina gelmektedir. Bu durum ¢ocugun 6grenmeye ve olaylar1 hafizasinda tutmaya
basladigin1 gostermektedir. Bu donem cocuk zihin gelisimi i¢in ¢ok Onemli bir
donemdir. Beyin gelisimi her gegen giin artmaktadir. Bu donemde ¢ocugun yavas
ilerleyen 6grenmesi hizli gegisler olan televizyonla beraber aksayabilir. Bu donemde

asir1 televizyon izlemek cocugun dikkat siirelerini azaltabilir. Cocukla aileden ¢ok
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fazla zaman geciren televizyon onun konusmasini, anlamasini, diizgiin climle

kurmasini, sosyal becerisini geriletecektir (Cakiral, 2016).

Bu donemde c¢ocuk onun giilimsemesine, bakisina karsilik veremeyen,
duygularini anlamayan sert ve soguk bir cisimle karsi karsiya kaldiginda ¢ocugun
gelisimine katki saglayamaz. Televizyon karsisinda ¢ok fazla vakit geciren ¢ocuk
konusma da jest ve mimik kullanmada, sosyal etkinliklere uymada, kendisi ile ilgilen
yakini ile bag kurmada sorunlar yetersizlikler yasayacaktir. Cocugun sevgi ve ilgiye
en c¢ok ihtiya¢ duydugu bu donemde televizyon karsisinda vakit gecirmesi oldukca

sakincalidir (Tiimkan, 2020).

Fransa Yiiksek Medya Konseyi 0-3 yas grubu c¢ocuklar i¢in televizyon izleme
yasag1 getirmistir. Konseyin koydugu yasak cocuk ve bebek kanallari icinde gegerlidir.
Bu yastaki ¢ocuklarin evdeki diigmanin karsisina gegmesi istenmemektedir.
Televizyon izlemek 3 yas alti ¢ocuklarin zeka gelisimini olumsuz etkilemektedir.
Otizm bozukluguna neden oldugu diisiiniilmektedir. 0-3 yas arasindaki ¢ocuklarin
beyini saniyede 30 milyon sinaps liretmektedir. Yani cocuk 30 milyon kayit yapiyor
demektir. Bu kayit hizim1 yapan herhangi bir cihaz olmadigi disiiniilmektedir.
Muhtesem hizda kayit yapan beyin televizyonda gordiigii her goriintiiyi
kaydetmektedir. Bu nokta da ne izledigi ¢ok daha Onemli olmaktadir. Ciinki
arastirmalar cocuk programlarinin ¢ok fazla siddet unsuru icerdigini gostermektedir

(Cakural, 2016).
2.1.2.2. 4-7 Yas Arasi1 Cocuk ve Televizyon

Bu doénemde igerisinde televizyon cocuklar i¢in bir arastirma statiisiindedir.
Sahneleri degisimi hiz ve siddet olgusunu dikkatli bir sekilde izleyen c¢ocuk
hareketlerini de buna gore gerceklestirmektedir. Bu donemde televizyona verilen

onem giderek biiytimektedir (Kandemir, 2019).

Bu dénemdeki ¢ocuklarin soyut diisiinme becerileri gelismemistir. Dolayisiyla
cocugun televizyon karsisinda uzun saatler gecirmesi onun dil ve diisiince gelisimi
olumsuz etkilemektedir. Somut evrede olduklari i¢in televizyonda gordiikleri her seyi
sorgulamadan gercek kabul ederler. Ozellikle ¢izgi filmler de gordiiklerini gergek
kabul edip uygulamak isterler. Bir donem televizyondaki ¢izgi filmden etkilenip

ucmaya calisan ve camdan diisiin ¢ocuklarin haberleri bunlara 6rnek olmaktadir.
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Cocuklarin yine televizyonda bir donem popiiler olan sihir konulu bir diziden

etkilenip, karsilastig1 zorlugu sihirle asmaya ¢aligtiklari bilinmektedir (Cakiral, 2016).

Biiylikbaybal (2007) bu dénemde vaktinin ¢ogunu televizyon karsisinda gegiren
cocuklarin ¢evresine olan ilgisi azalir. Béylece ¢ocuk arkadaslariyla oyun oynamak,
ailesiyle vakit ge¢irmek, resim yapmak, sinemaya gitmek gibi toplumsal faaliyetlerden
uzaklagir. Televizyondaki her seyi gergekmis gibi kabul edip yanlis davraniglar
sergileyebilir. Ayrica uzun siire televizyon izleyen cocuk diisiinme ve yorumlama
yetenegini yitirir. Izledikleri programlarda kullanilan argo sozciikleri ve yanlis
ifadeleri benimser ve kendi hayatinda kullanmaya baslar. Onemli konulardan biri de
televizyonda izledigi siddet igerikli goriintiileri benimseyip kendi yasaminda siddet
davraniglar1 gdsterebilir. Bu da c¢ocugun sosyallesmesinde olumsuzluga neden

olmaktadir.

Sirin’e (2015) gore okul oncesi egitim ¢ocugun evden okula gecisi anlamina
gelir. Cocuk yeni bir g¢evreyle tamisir. Cocuk evdeki sicakligi, sevgiyi okulda
bulamazsa eve geri donmek ister. Okul dncesi kurumlarda ¢ocugu okula alistirmak
icin bazi oltalarin kullanildig: bilinmektedir. Bu oltalardan en bilinenleri ¢izgi filmler,

dramatizasyon, miizikli egitimdir.

Bu donemdeki cocuklar televizyon karakterleri algisal acidan goze carpan
ozellikleri tizerinden degerlendirir. Hayal ile gergegi ayirt edemedikleri i¢in hayali
karakterlere gercek hayattaki karakterler kadar ilgi duymaktadir. Ug yasma
geldiklerinde televizyondaki kisiliklere baglhiliklarin1 isaret eden beyanlarda
bulunmaya baslarlar. Gergek hayattaki karakterlerden daha ¢ok hayvanlardan ya da
cizgi film karakterlerinden etkilenebilirler. Ayrica 6zel efektlerden de ¢ok etkilenirler

(P1otrowski, Vossen ve Valkenburg, 2013).
2.1.2.3. 7-12 Yas Arasi Cocuk ve Televizyon

Cakiral’a (2016) gore bu dénemde soyut diisiinme bigimi gelismeye basladigi
icin televizyonu yetigkinler gibi algilayabilmeye baslamistir. Aile ve arkadaslarinin
verdigi tepkiler 6nemlidir. Anne ve babasinin televizyon seyrederken ki tutumlari
zihinsel siireci etkiler. Cocugun hayatinda okul 6nemli hal almaktadir. Kimlik
bilincinde kipirdanmalar yetiskin seviyesine tirmanma c¢abalar1 baglamistir. Cocuk bu

donemde televizyonun bilgilendirici yoniinii fark eder. Fakat yeterli deneyimi
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olmadig1 i¢in yanlis tercihler yapabilir. Bu durum cocugun duygusal sorunlar

yasamasina neden olabilir.

Bu yastaki ¢ocuk dikkatini yayinlanan programlara odaklamaktadir. Program
icerigini giderek anlamakta ve anlamlandirmaktadir. Izlerken kendine yakin gordiigii
karakteri analiz etmekte ve o karakterin yerine kendini koyabilmektedir. Bu donemde
cocuk yetigkinlere yonelik programlara daha ¢ok maruz kalmakta, boylece psikolojik

sorunlar ortaya ¢ikmaktadir (Ozdanak, 2019).

Sirin‘e (2015) gore televizyonun icadi ile birlikte biitiin ¢ocuklar televizyonlara
mazur kalmaktan kendilerini engelleyemezler. Farkli yas ve c¢agdaki insanlarin
zayifliklarina televizyon nedeniyle maruz kalirlar. Cocuklar televizyon nedeniyle
yetiskinlerin c¢ikarci ve utandiric1 sirlarina, hastaliklarina, siddet egilimlerine,
yetersizliklerine ve diizensizliklerine sahit olurlar. Giinlimiizde televizyon ¢ocugu
kusatmakta ve masumiyetlerini asindirmaktadir. Cakiral (2016) televizyonun neden
oldugu fizyolojik degisimlerle ilgili Italya’da yapilan ve bir¢ok ¢ocuk dergisinde
yayinlanan arastirmaya gore, bu donemde ¢ok fazla televizyon izleyen ¢ocuklarin
hormon dengelerinin bozuldugu ortaya ¢ikmistir. Hipoteze gore televizyon ekranin
yaydigi radyasyon, melatonin hormonunu etkileyerek ergenlik siirecini
hizlandirmaktadir. Giiniimiizde ¢ok tartisilan ergenlik yasinin ve cinsellik yasinin

diismesine neden olan etkenlerden biride beynin asir1 uyarilmasidir.

1969°da yayinlanmaya baslayan “Susam Sokag1” hem egitimciler hem de aileler
tarafindan oldukg¢a begenilmistir. Cocuga okulu sevdirmenin tek yolunun okulu
“Susam Sokagi’na” benzetmekten gectigini diisiinen egitimciler vardir. Bir siif
toplumsal etkilesim yeri oldugu halde, televizyon aygitinin 6niindeki mekan 6zel
alandir. Okulda 6gretmene sorular soruldugu halde, televizyon ekranina higbir sey
sorulmaz. Okula gitmek yasal zorunlulukken, televizyon izlemek tercihe baglidir.
Okuldaki davranislar terbiye kuralarina uymayi gerektirdigi halde, televizyon izlerken
terbiye anlayisi yoktur. Okulda eglence bir amag¢ degilken, televizyonun amaci
eglencedir. Bu ve bunun gibi programlar ¢ocuklar1 ne okulu nede okulla ilgili bagka
bir seyi sevmeye 6zendirir. Bunlar gocuklar: televizyonu sevmeye 6zendirir (Postman,

2019).

Bu dénemde ¢ocugun program tercihleri de degisiklik gdstermektedir. Ornegin

6 yastan itibaren Susam Sokagi gibi yavas ilerleyen egitici programlara olan ilgileri
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azalmakta ve daha hizli, daha karmasik programlar tercih edilmeye baslanmaktadir.
Ayrica aksiyon ve siddete de ilgi duymaya baglarlar. Yine bu donemde ¢ocuklar daha
karmasik medya karakterlerini ve daha sofistike olay Ogelerini tercih ederler. Bu
donemde artan duygusal gelisim karakterlerin psikolojik 6zelliklerine daha fazla
odaklanmalarma neden olur. Cocuklar artik psikolojik olarak 6zdeslesebilecegi
karakterlerden hoslanirlar. Kizlar genelde gercek yasam programlarina ilgi
gosterirken, bir¢cok erkek c¢ocuk fantezi iceriklere ilgi duymaya devam eder
(P1otrowski, Vossen ve Valkenburg, 2013).

2.1.3. Televizyon Dizileri

1974 yilindan itibaren TRT tarafindan tretilen Kaynanalar, Ask-1 Memnu gibi
dizilerle baslayan televizyonun yayginlasmasiyla 1980°li yillarda Perihan Abla gibi
dizilerle devam eden, daha ¢ok ithal dizilerin hakim oldugu bir alan olarak gelisen
televizyon dizileri, 6zel kanal sayisinin artmasiyla ve televizyon izleyici kitlesinin
genislemesiyle 1990’11 yillarda yiikselis gdstermistir. Cicek Taksi (1995), Ince Ince
Yasemince (1995), Aynali Tahir (1997), Ikinci Bahar (1999) gibi diziler bu donemde
one ¢ikmis ve seyirciler bu dizilere ilgi gostererek yabanci dizilere olan ilgisini
azaltmistir. 2000°1i yillarda yerli dizi sayist istikrarli bir sekilde artis gostermistir.
Gliniimiizde de dizi say1s1 oldukga fazladir. Bu diziler genellikle ana haber biilteninden
sonra yaymlanmaktadir. Genellikle 20:00 civarinda baglayip 23:30 civarina kadar
uzadig goriilmektedir (Sentiirk, 2018).

TRT televizyonlarin da 1970-1980’1i yillarda yayinlanan Kac¢ak, JaneEyre,
Asagidakiler ve Yukaridakiler, Kokler, Dallas, Kole Isaura, Hanedan gibi yayinlanan
dizilerden Once ¢izgi romanlarla radyodaki arkas1 yarinlarla hayatimiza girdi ve ¢cok
sevilen birbiriyle baglantili bir anlati tiirli oldu. Yesilcam da yaymlanan bazi diziler
kadin ve erkek figiirleriyle bagdastirildi. Ornegin Kartal Tibet Karaoglan, Tarkan,
Ciineyt Arkin, Malkocoglu, Kara Murat gibi macera filmleriyle cocuk oyuncu Zeynep
Demircioglu’nun canlandirdigi Aysecik filmleri ile seri formun yerli 6rnekleri verilmis
oldu. Bu izleyicide biiyiik bir ilgi uyandirdi. Bu ilgi sayesinde bircok dizi
yayinlanmaya basladi. 1990°nin sonu ve 2000°’1i yillar1 da bir dizi fenomeni baglamis
oldu. Reklam aralar ile birlikte yaklasik iki saat stiren diziler televizyon kanallarinda
ana haber biiltenlerinden sonraki yayin kusagini1 doldurdu. Diziler Tiirkiye’nin aksam

eglencelerin de olduk¢a 6nemli bir yer aldi. Hemen her yayin déneminin en az bir
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yayinmnin popiilerlestigi bu yillarda Siiper Baba, Ikinci Bahar, Asmali Konak, Yedi
Tepe istanbul, Alacakaranlik, Kurtlar Vadisi, Avrupa Yakasi, Yabanci Damat, Hirsiz
Polis Binbir Gece, Aski Memnu, Canim Ailem, Hanimin Ciftligi, Giimiis, Hatirla
Sevgilim gibi ilgi goren dizilerdendi. 2006 yilinda Dubai merkezli MBC yayin
kurulusuna Giimiis ve Thlamurlar Altinda dizilerinin satiginin yapilmasiyla ve bu iki

dizinin biiyiik ilgi gérmesiyle yerli dizi ihracatimiz baglamis oldu (Celenk, 2010).

Bir televizyon dizisinin yapimi farkli televizyon sistemlerinde farkli yaklasimlar
gerektirebilmekle birlikte, yapim asamalar1 ¢ogunlukla ayni olmaktadir. Yaklasim
farklilig1 sadece bu asamalardaki bazi sorunlarin yanitlanmasinda, yapim siirecine
katilan kurumlarin yapisinda ve kimliginde kendisini gosterir. Ornegin; ABD sebeke
televizyonculugunda sebekeler isveren konumundadir. Oysa Tiirkiye’de TRT, hem
igveren olarak kendi biinyesi disina dizi ihale etmekte, hem de bizzat iiretici olarak

kendi biinyesi i¢inde diziler gergeklestirmektedir (Mutlu, 1991).

En ¢ok izlenen televizyon programlarindan biri olan televizyon dizileri edebiyat,
mitolojik hikayeleri destanlar, roman, Oyki, tiyatro, masal gibi anlati tiirlerini
harmanlayarak, teknolojinin imkanlariyla giiniimiize uyarlayarak sunulan anlati
tiriidiir. Televizyon dizileri kapitalist sistemde bireyi eglendiren bos zaman faaliyeti
olarak degerlendirilmektedir. Giiniimiizde televizyon dizilerinin ¢ok biiyiik yeri vardir.
Televizyon dizilerinin biiyiik ¢ogunlugu kurgusal hikayelerden olusur. Bu hikayeler
toplumun biiylik cogunlugunun diisiince yapisina yon vermektedir. Dizi film sirketleri
tarafindan iiretilen bu hikayelerin bircogu kahramanlik ve asir1 duygusallik igerir. Bu
filmler toplumsal gercekligi yansitmaz, toplumsal gerceklikten uzaklasarak farkli bir

formda sunulur (Karaboga, 2016).

Devran vd. (2018), televizyon dizilerinin amaci ilgi ¢ekici yapimlarla daha ¢ok
kigiye ulagsmak ve reklam gelirlerini yiiksek tutmak. Temel amaci para kazanmak olsa
da her dizi bir alg1 olusturur. Iste bu nedenle dizilerin degerleri nasil ele aldiklar1 ve
nasil yansittiklar1 6nemlidir. Dizi karakterlerinin eylem ve davranislari, iyi ve kotiiniin
temsili, diistinme bigimleri insa edilerek degerler olusturuldugu goriisiinii dile

getirmektedirler.

Cakiral’a (2016) gore giinliik tiiketime sunulan diziler toplum degerleri ve algisi
tizerinde ciddi oynamalara neden olmaktadir. Toplum da biiyiik ¢ogunluk tarafindan
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tepki gosterilecek durumlar dizilere konu olup normallesmeye baslamaktadir. Tepki
ceken konular kabul gérmekte ya da tepkiler azalmaktadir. Dizilerde ¢ok kolay bir
sekilde islenen carpik iliskiler, yanlis davranmiglar, kaba konusmalar, siddet ekran
karsisindaki insani eglendirirken aymi zamanda kabul gorebilirlik diizeyini de

artirmaktadir.

Taninmis ¢ocuk klasiklerin ¢cogu TV dizileri halinde izleyicilere sunulmaktadir.
Boylece bu eserlere erismenin tek yolu kitaplarini okumak olmaktan ¢ikmaktadir.
Normalde bu kitaplar1 okumayacak olan ¢ocuklar da bu programlar1 o6zellikle
seyrederek veya kanaldan kanala atlarken tesadiifen rastlayarak kiiltlir seviyelerini
gelistirmektedirler. Ses efektlerinin katkisiyla birlikte boyle klasikleri goriintiilii olarak
TV’de seyretmenin Ozellikle kiiciik ¢ocuklara daha fazla birikim saglamasi

kiigiimsenmemesi gereken bir noktadir (Turam, 1996).

Televizyon dizilerinde genellikle ask, kahramanlik, aile, siddet, saglik, hirsizlik,
zenginlik, fakirlik, intihar, mafya vb. gibi sosyal konulardan ve sorunlardan
olugmaktadir. Televizyon dizileri konularini secerken izleyici sayisini artirmayi
hedeflemektedir. Dizilerdeki konu ve senaryolar toplumsal ve bireysel sorunlar
cercevesinde insa edilir. Diziler izleyicileriyle toplumsal sorunlar1 yansitarak iletisim
kurar. Diziler olusturulurken izleyicinin yas, cinsiyet, egitim seviyesi, ¢calisma saatleri
gibi faktorleri goz oniinde bulundurur. Ornegin ev kadimnlarmin genelde giindiiz
saatlerinde, ¢alisan insanlarin ise is ¢ikis1 sonrasindaki zamanlarinin énemli kismini
televizyon karsisinda gecirdikleri g6z oniinde bulundurularak diziler insa edilmektedir

(Karaboga, 2016).

2.1.4. Cocuk ve Dizi

Gilinlimiizde ¢ocuklar anne, baba ya da 6gretmen tarafindan degil de televizyon
ve ekran tarafindan egitilmektedir. Televizyon karsisinda ¢ok fazla Vakit geciren
cocuklarm sosyal iliskileri gelismeyebilir. Iletisim kurmada zorluk ceker ve dikkat
problemleri ortaya ¢ikar. Bebeklik doneminde ¢ocugun izledigi sey egitici igerikte de
olsa televizyona ¢ok fazla mazur kalmas: asosyallige, konusma zorluklarina neden
olabilir. Tiirkiye de son donemde bir dizi patlamas1 yagsanmaktadir. Ancak bu diziler
yetigkinler i¢in yapilmaktadir. Diziler ne kadar masum olursa olsun ¢ocuklar ic¢in

uygun degildir. Cocuklar 12 yasindan 6nce dizi izlememelidir. Ciinkii bunun yas
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grubuna gore farkli etkileri olmaktadir. Dizi izlemek ¢ocuk da ask, aile kavramlarini
zedeleyebilir. Cocuklarin zihni ¢ok agik oldugu i¢in dizilerden mafya davranislarini,
siddeti, marka merakini, aldatmayi, aligveris kiiltiiriinii devsiriyor ve zihnini boyle

yanliglarla dolduruyor (Coskun, 2017).

Televizyon diinyasinda yetigkinlere yonelik yapilan diziler ¢ocugun duygu
diinyasina ve kisilik gelisimine zarar vermektedir. Diziler genellikle tiim ailenin ekran
basinda oldugu saatlerde ekrana gelmektedir. Cocuklarin diinyasinda olmayan bir¢ok
kavram diziler araciligiyla ¢ocuklara ulasmaktadir. Cocuklar dizilerde agk, cinsellik,
aldatma, sehvet, para, siddet, sevgili, flort gibi yaslarinin ¢ok {iistlinde duygu ve
davraniglara sahit olmaktadirlar. Bu durum ¢ocuklarin i¢cinde bulundugu yasi doyasiya
yasayamamasina ve ¢abuk bliylimesine neden olmaktadir. Bu yaganmamislik ileride
psikolojik rahatsizliklara kapi aralamaktadir. Dizi karakterlerine baktigimizda
genellikle hirsli, 6fkeli, kiskang, birbirini ¢ekemeyen bireyler oldugunu gérmekteyiz.
Bu karakterlerin olaylar karsisindaki yanlis tutumlari, gergek hayatta ise yaramayacak
¢Oziim yollari, carpitilmis adalet anlayisi, ahlaksiz iligkiler i¢inde olmalari ¢ocuklara
rol model olarak sunulmaktadir. Cocuklar 6rnek olarak anne-baba ve ailesini degil dizi
karakterlerini 6rnek almaktadir. Ahlaki degerlerin ve kisilik 6zelliklerinin gelistigi
donem sanal karakterler ve yanlis davraniglarla gdlgelenmektedir (Pedagoji Dernegi,

2016).

Televizyon dizileri giinliik hayatta neredeyse belirleyici konuma gelmekte ve
izleyicileri kendine bagimli hale getirmektedir. Dizilerdeki karakterlerin iligki
bicimleri, giyim tarzlari, konugsma ve davranig bi¢imleri moda olmakta ve izleyiciler
tarafindan taklit edilmektedir. Ornegin yaymlanmaya basladig1 giinden itibaren biiyiik
bir izleyici kitlesine ulasan Ask-1 Memnu dizisinde Bihter’in ¢izmesi ve kolyesi (Bihter
Kolyesi) 6zellikle geng izleyiciler iizerinde salgin etkisi yaratmistir. Cizme ve kolye
Ozentinin somut bigimde yansimasidir. Halbuki bu dizilerin ¢ocuklar1 ve gengleri hayat
felsefesi ve deger bicimleri acisindan nasil etkiledigi zaman igerisinde

anlasilabilecektir (Yazict, 2011).

Televizyonun birey ve toplum lizerindeki etkisi konulu arastirmalar oldukga
fazladir. Bu ¢alismalarin ¢ogu cocuklarla ilgili ¢alismalardir. Bu ¢alismalar televizyon

programlarinin ¢ocuklart su¢ ve siddette yoOnlendirdigini ortaya koymustur.
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Televizyon sadece ¢ocuklar1 degil tiim toplumu etkilemektedir. Bu etkilenme model
alma veya modelleme davranisiyla gergeklesmektedir. Bandura c¢ocuklar ve
yetigkinlerin televizyon filmlerinden, bu filmlerdeki karakterlerin tutumlarindan,
davraniglarindan yeni davranis bigimleri elde ettiklerine dikkat ¢ekmistir. Televizyon
programlarindan modelleme, 6zellikle dizi ve filmlerin basrol oyuncusunun kisilik
ozelliklerinin ve oynadiklar1 karakterlerin davraniglar1 izleyiciler tarafindan 6rnek
alinmasi, davranig, konusma, gilinlilk yasam tarzi1 agisindan o karaktere benzemeye
calismas1 modelleme olarak séylenebilir (Erjem ve Caglayandereli, 2006). Cocuk ve
geng izleyicilerde model alma davranisi daha fazla olacagi i¢in siddet ve sug icerikli
dizileri izlediklerinde bu dizilerde oynayan karakterlerin davraniglarini dogru ya da

yanlig sorgulamadan modelleme egiliminde olmasi kaginilmaz olacaktir.

2.1.5. Oyunun Tanim ve Ozellikleri

Alan yazinina bakildiginda oyun kavramina iliskin ¢esitli tanimlarin yapildigi
goriilmektedir. Oyun, cocuklarin hem bos zamanlarin1 degerlendirmeleri, hem
akranlariyla iletisim kurabilmeleri agisindan 6nem tasidigi gibi, ayni zamanda
terapdtik bir arag olarak da oyundan yararlanmak miimkiindiir (Aykara, 2018). Oyun
belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kurall1 ve kuralsiz gergeklestirilebilen, her
durumda ¢ocugun isteyerek ve severek yer aldigi, fiziksel, bilissel, dil, duygusal ve
sosyal gelisimin pargasi ve ¢cocuk i¢in etkin bir 6grenme olarak tanimlanabilir (Kargi,
2007). John Dewey oyunu, sonug gozetilmeyen bilingsiz davranislar olarak nitelerken;
Huizinga bunu, isteyerek ve kuralli olarak belli bir zaman ve mekanda yapilan
faaliyetler alarak tamimlamaktadir. Spencer'in goziinde gerekli olmayan artik
enerjilerin atilmasi goriiniimiinii alan oyun; Eibesfeldt'te ¢irakligin aktif bir sekli,
Groos'da hayatin daha sonraki sathalarina hazirlik, Mitchell ve Mason'da insanin
kendini ifade etmesi, Gulick'de de yapilmasi istenilenin yapilmasi seklinde
tanimlaniyor. Oyunun en 6nemli olan ana unsurlar1 Patrick'in taniminda yer aliyor:

Ozgiirce ve kendiliginden yapilan faaliyetler (Ergiin, 1980).

Bir¢oklar kisinin zihinsel ve bedensel enerji fazlasini, tek basina veya baska
bireylerle yapacagi oyunlar aracilifiyla atacagi firsatlar olarak goriirken, kimileri
oyunu; bosalmanin, eglenmenin, baskalariyla beraber olmanin, kendini gelistirmenin
bir yolu ve firsat1 olarak goriir. Buna ilave olarak bireylerin serbest zaman
aligkanliklarinin ve biiyiikliik doneminde gosterecegi davramislarin olusmasinda
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cocukluk doneminden baslayarak deneyimledigi yasam siireci, ebeveynler ve diger
biiyiikler ile iligkileri oynadiklart oyunlar {izerinde oldukga etkili ve belirleyicidir
(Ardahan, 2018).

Oyun, ¢ocugun kendi i¢inde oldugu kadar dis diinya ile iletisim kurmasina
yardimct1 olan 6nemli bir etkinliktir. Oyun yoluyla diinyay: taniyan, deneyim kazanan,
cevresini algilayan cocuk, gelecekteki yasamina da oyun yoluyla hazirlanmaktadir.
Oyuna duygulari, duyular1 ve bedeniyle katilan ¢cocuk olusturdugu dil ile dis diinya
isle iletisim kurmaktadir. Cocuk oyun araciligiyla diinyay1 yeniden kurgular, kendisi
olur, bagkasi olur, bagka rollere biiriiniir (Kuyumcu, 2007). Oyun, ¢ocugun kendi
icinde oldugu kadar dis diinya ile iletisim kurmasina yardimci olan 6nemli bir
etkinliktir. Oyun aracilifiyla diinyay: algilayan, taniyan ve deneyim kazanan gocuk,
gelecekteki yasamina da oyun yoluyla hazirlanir. Oyuna duygulari ve bedeni ile katilan
cocuk olusturdugu dil ile yine oyun sayesinde dig diinya ile dogrudan iletisim kurar.
Kendi climleleri ile kurallar1 belirler. Oyun araciligiyla ¢ocuk, diinyayr yeniden
kurgular, kendisi olur, baskasi olur, bagka boyutlara gecer. Zamani geri ¢evirebilir,
yavaglatabilir, 6nemli anlar1 durdurabilir, inceleyebilir, hizlandirabilir. Kisacas1 oyun

tamamen ¢ocugun diinyast ile ilgili, ona ait bir etkinliktir (Kuyumcu, 2007).

Oyunun ¢ocugun fiziksel, zihinsel, dil, motor, sosyal-duygusal gelisim alanlarini
destekleyici bir etkisi vardir. Yetiskinler tarafindan bosa gecen zaman olarak goriilen
oyun, cocugun kendini, duygularin1 ifade edebildigi, yeteneklerini gelistirebildigi,
yaraticiligini kullandigi ve eglendigi bir etkinliktir. Kisacas1 oyun ¢ocuk i¢in en etkin
ve kalic1 6grenme ortamidir. Cocuk i¢in bu kadar 6nemli oldugunu ifade ettigimiz
oyun; ¢ocuga arastirma, gozlem yapma, kesfetme, yeni beceriler gelistirme ve
basarisizlik endisesi duymadan istedigi kadar deneme yapma firsati verir. Ayrica
cocuk arkadaslariyla oyun oynayarak; paylagsmayi, yardimlagmayi, isbirligi yapmayzi,
sira beklemeyi, sorumluluk almayi, kurallara uymayi, baskalarmin hakkina saygi
duymay1 ve kendi hakkini korumay1 ve empati yapmay1 6grenir. Oyun esnasinda bazen
lider bazen ise dislanan cocuk olabilir. Oyun ¢ocuga problem durumlarla bas etmeyi
Ogretir. Cocuk oyun oynayarak hayati 6grenir. Oyun sadece okul Oncesi donem
cocuklart i¢in degil ilkogretim cagi cocuklart i¢in de Onemlidir. Cocuk oyun ile

O0grenmenin yani sira enerjisini bosaltir ve rahatlar (Sigirtmac, 2011).
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Oyun, 6zgiirce razi olunan, ama tamamen emredici kurallara uygun olarak belirli
zaman ve mekan smirlari iginde gergeklestirilen, bir amaca sahip olan, bir gerilim ve
seving duygusu ile "alisilmis hayattan "bagka tiirlii olmak" bilincinin eslik ettigi, iradi
bir eylem veya faaliyet olarak tanimlanabilir. Oyunun anlam bakimindan zengin bir
islev vardir. Oyunda, yasamin dogrudan gereksinimlerini agsan ve eyleme anlam katan

bagimsiz bir unsur "oynamaktadir". Her oyun bir anlam tasir (Huizingza, 2006).

Ozer vd.’e (2006) gore oyun, insanlarin bedensel ve zihinsel gelisimine katkida
bulunan, sosyal uyum ve duygusal olgunlugu gelistirmek amaciyla kendine 6zgi
belirli kurallara sahip, goniillii katilim olan bir etkinliktir. Yine oyun, ¢ocuklarin sosyal
uyum, zeka ve becerisini gelistiren, belirli bir yer ve zaman igerisinde, kendine 6zgii
kurallarla yapilan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan eglenceli bir
etkinlik olarak tanimlanabilir. Cocugun hayati, canliligi, diinyay1 tanimasi, varligi ve
her seyi oyundur. Oyun, ¢ocugun isteklerini, amaglarini anlatan, toplumsal hayata

hazirlayan en etkili araclardan biridir.

Oyun daha once yanlhshg diisiiniilmemis akilci yollara ¢ogu zaman siiphe ile
bakilabilen, kesif duygusunun pesine takilarak mekanikligi reddeden, aslinda
irrasyonel bir eylemdir ve insanin yasimi, evreni, dogay1 6grenmekte kullandigr ilk
etkinlik olarak tanimlanir. Oynanan her oyun kendi iginde bir dongiiye sahiptir.
Hayatin dongiisii oldugu gibi oynanan oyunun da dongiisii vardir. Diinyaya uyum
saglamamizi ve yeni 0grenme deneyimleri yaratmamizi saglayan oyun bizler i¢in
bliylik gereksinimdir. Yeni bir seyin olusturulmasinin 6niinii acanda bu gereksinimdir

(Akgiil, 2019).

2.1.6. Oyun Kuramlari

Oyun dinamik bir siire¢ olarak igerisinde kendiligindenlik, ilgi ve eglence
bulundurur. Oyun iizerine ilk kuramlar 19.yilizyilin sonlarina dogru ortaya ¢ikmaya
baslamistir (Ozdogan, 2014). Oyun kuramlari ile ilgili literatiir tarandiginda, kuramlar
tic baglik altinda toplanabilir. Bunlar: Klasik Oyun Kuramlari, Dinamik Oyun
Kuramlari ve Diger Oyun Kuramlaridir (Kadim, 2012).

2.1.6.1. Klasik Oyun Kuramlari

Klasik oyun kurami genel olarak 19.yiizyilin sonlarinda ve 20. yilizyilin erken

donemlerinde esas olarak cocuk oyunlarmin itici gii¢lerine, fiziksel ve iggiidiisel
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yonlerine bakmaktadir (Verenikina, Harris ve Lysaght, 2003). Klasik oyun

kuramlarin1 dort temel baslik altinda agiklayabiliriz.

2.1.6.1.1. Fazla Enerji Kurami

Bu kuramin temsilcileri Friedrich Schiller (1759-1805) ve Helbert Spencer
(1820-1903)°dir. Bu kuram Schiller ve Spencer kurami olarak da adlandirilmaktadir.
Bu kurama gore, her yastan canlinin gereksinimlerinin giderilmesi igin bir miktar
enerjiye ihtiyag vardir. Bu gereksinimler ¢ogaldikga daha fazla enerjiye ihtiyag
duyulur. Fazla enerji bireyde rahatsizlik yaratir. Bu rahatsizliktan kurtulmak igin

oyuna ihtiya¢ duyar ve enerjisini oyun oynayarak disa aktarir (Poyraz, 2003).

Fazla enerji kurami insanlarin ig ve hayatta kalmak i¢in sinirh diizeyde enerjiye
ithtiyaglart oldugunu ileri siirer. Cocuklar is ve hayatta kalmak gibi faaliyetlere ¢ok
fazla katilmadiklart i¢in yetigskinlerden cok daha fazla enerjiye sahip olurlar. Bu
nedenle yetiskinlerden daha fazla oyun oynama egilimdedirler. Oyun oynayarak fazla

enerjiyi bosaltip viicutlarin1 dengede tutarlar (Verenikina vd., 2003).

Bu kurama gore ¢ocuk viicudunda bulunan fazla enerjiyi oyun araciligiyla disari
aktararak rahatlar. Cocuk hareketli oyunlar sayesinde enerjisini bosaltarak giinliik

aktivitelere daha ¢ok odaklanabilir.
2.1.6.1.2. Rahatlama ve Dinlenme Kuram

Bu kuram Moritz Lazarus (1824-1909) tarafindan ortaya atilmigtir. Kuram daha
sonra George Thomas White Patrick (1916) tarafindan desteklenmistir. Literatiirde

canlanma, dinlenme, eglenme, yineleme ya da yeniden yaratma kurami olarak da

adlandirtlir (Kadim, 2012).

Bu kurama gore giinliik hayattaki zorlayici etkinlikler, insan1 bedenen ve zihnen
yipratmaktadir. Bunun sonucunda ise dinlenme ve uyku ihtiyaci hissedilir. Gergek
dinlenme ise insanin normal hayattaki yasamsal gorevleri disinda bagka etkinliklerle
ugragmastyla olur. Kisi, kendini bu sekilde yeniler. Bu kuramin savunucusu olan
Moritz Lazarus, yorucu bir ¢alismanin ardindan viicudun belli bir dinlenme etkinligine

ihtiyact oldugunda oyun oynandigini belirtmistir(MEB, 2009).
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2.1.6.1.3. Onciil Deneme Kuram

Bu kuramin kurucusu filozof Gross’tur. Bukurama oyun iggiidiisel oldugunu ve
her canlinin kendi tiirliniin dogal yasam savasi i¢in bir 6n alistirma niteliginde
oldugunu savunur. Oyunun gelecek yasam i¢in bir 6n hazirlik ve alistirma oldugunu
savunan Gross’a (1898) gore ¢ocuk yasam igin gerekli olan bilgi ve becerileri oyun
icinde deneyerek Ogrenirken bilinglenmeye baslar. Cocuklar biiyiliylip gelistikce
oynadig1 oyunlar da farklilasir ve gelisir (Ersan, 2011).

Gross, oyunun c¢ocuklarin yetiskin olarak onlara hizmet edecek zihinsel ve
fiziksel kapasitelerini gelistirdigini savunur. Bu kuramin 6nemi, kismen Gross’un
fiziksel oyun disindaki oyun tiirlerine odaklanmasma dayanir. Ornegin Gross,
cocuklarin yetigskin rollerini ve etkinliklerini canlandirmasini su anda rol yapma
oyunu, hayali oyun veya yaratict oyun olarak adlandirdigimiz seyi degerlendirir. Bu
kuramin 6nemi, oyunun ¢ocuklar icin entelektiiel veya biligsel faydalarinin dikkate

alinmasinda yatmaktadir (Verenikina vd., 2003).
2.1.6.1.4. Tekrarlama Kuram

Bu kuram Stanley Hall (1846-1924) tarafindan ortaya atilmistir. Kuram
kaynaklarda tekrarlama-rekapitiilasyon kurami, baglanti kurami ya da ozetleyici
kuram olarak da adlandirilmaktadir (Kadim, 2012). Bu kuram 6nciil deneme kuramina
kars1 olusturulmustur. Bu kurama gore, oyunla gelecekteki davraniglar arasinda higbir
ilgi kurulamaz. Oyun kalitim yoluyla gelen ilke ve gereksiz davranislarin organizma
tarafindan reddedilmesidir. Oyun insanin kendisini ilkel etkinliklerden kopararak
calismaya hazirlamasidir. Bu kurama gore c¢ocuk, yasam deneyimlerini
tekrarlamaktadir. Tekrarlarla birlikte insanin gecirdigi evrim ig¢indeki kiiltiirel
asamalar ¢ocugun gelisimine paralel olarak oyunda ortaya ¢ikmaktadir. Bu goriis
giiniin yasam sartlarinda goriilen farkliliklar1 agiklamaya yeterli olmayip yaraticiliga

ve yenilige yer vermemektedir (Kogyigit vd., 2007).

MEB’e (2009) gore Stanley Hall’a gore birey; hayat1 boyunca daha 6nce kendi
tiriiniin, wrkinin gecirmis oldugu gelisme seyrinin aynisimi gecirir. Tekrarlama
kuramina gore oyunla gelecekteki davraniglar arasinda higbir iliski kurulamaz. Oyun

yoluyla, wrkin ge¢misindeki davranislar arasinda iligki s6z konusudur. Hall, bu
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kuraminda evrim kuramindan yola ¢ikmistir. Cocuk, oyunda insan irkinin evrim

stirecinde gecirdigi devinimsel ve ruhsal agamalar tekrar yasar.

Hall, oyunda evrimsel ge¢misimizi yeniden yasadigimizi iddia etti. Ornegin,
cocuklar tirmanarak ve sallanarak evrimin ‘'hayvan asamasini' canlandirirlar.
Tekrarlama teorisi ayrica, oyunun ¢ocuklarin iggiidiilerini ifade etmeleri i¢in araglar
sagladigimi iddia ederek iggiidii kavramindan da yararlanmaktadir. Ornegin,
cocuklarin kavga oyununa katilimi, bir yetigkin olarak kavga etme diirtiisiinii zayiflatir

ve bu nedenle, ¢ocuk olgunlastik¢a bu davranis kaybolur (Verenikina vd., 2003).

2.1.6.2. Dinamik Oyun Kuramlari
2.1.6.2.1. Psikoanalitik Oyun Kurami

Sigmund Freud’un ve Eric Ericson’un kisilik gelisimi kuramlarindan yola
cikarak ¢ocugun gecirdigi kisilik ve psiko-sosyal gelisim evrelerini ve psikolojik
ihtiyaglarini temel alan kuram olarak tanimlanmaktadir. Psikoanalitik kurama gore
oyun hos olmayan deneyimlerin tekrarlandigi ve bu yolla cocugun olaylara egemen
oldugu bir faaliyet olarak agiklanmaktadir. Bagka bir deyisle oyun zor olaylar ile
karsilastiginda organizmanin rahatlamasi ve deneyim kazanmasini saglayan bir denge

unsurudur (Ersan, 2011).

Freud’a gore cocuk oyunlari rastgele veya sans eseri degildir. Oyunlar, bireylerin
farkinda oldugu ya da olmadig1 duygularmni agiklamaktadir. Insanlarin duygulari, istek
ve arzular1 oyunda, diis ve fantezilerde ortaya ¢ikar. Ciinkii oyun sirasinda bir denetim
ya da elestiri yoktur. Freud’a gore benligin gelismesi ve mantiksal diisiinmenin
baslamasi ile oyun son bulur. Akilcilik ve elestirel diisiince gelisimi sonucunda ¢ocuk
oyundan uzaklasir. Cocuk, oyunda yetiskin roliinii listlenerek hayal i¢cinde kazandig:

duygularini gelecekte kullanmak tizere saklar (MEB, 2009).

Psikoanalitik kurama gére oyun ¢ocugun rahatsiz edici hareketle bas edip ona
egemen olmasina neden olur. Bu bas edebilmeyle haz duygusu gelisir. Bu kurama gore
oyun iyi olmayan seylerin tekrarlandig1 ve bu yolla ¢ocugun olaylara egemen oldugu
bir faaliyet olarak tanimlanabilir. Diger bir ifade ile ¢ocugun zorluklar karsisinda

deneyim kazanmasi olarak agiklanabilir (Baykog¢ Dénmez, 1992).
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2.1.6.2.2. Bilissel (Zihinsel) Oyun Kuramm

Piaget’in oyun kurami ise biligsel gelisime dayanmaktadir. Piaget oyunu
yapisal olarak ele almistir. Piaget’e (2000) gbre oyun; insan davranislarinda bulunan

ve ¢cocugun bilissel gelisimini destekleyen bir unsurdur (Kiligoglu, 2006).

Piaget, zihin gelisiminde oldugu gibi, oyun gelisimini de ¢esitli asamalar
gosteren belirli donemlere ayirmistir. Oyun ve zihin gelisimi arasindaki iligkinin
o6nemini vurgulayan Piaget, yasam boyu yaklasimi ile oyunun gelisimini 3 dénemde

tanimlamistir. Bunlar sirasiyla;

Duyu Motor Dénemde Alistirmali Oyun (0-2 yas): Bu donem tamamen
fiziksel davraniglara bagli olarak cocuklugun ilk evresidir. Alistirmali
oyun, 0-2 yaglar arasi donem olup bakma, emme, elleri a¢ip kapama gibi
bedenini ve gevresini kesfetmeye yonelik duyu-motor gelisime bagli oyun
davraniglar1 vardir ve bunlar tekrarlanmaktadir.

Sembolik (Simgesel) Oyun Donemi (2-11 yas aras1): Cocuk nesnelerin
yoklugunda onlari zihinde canlandirabilmesi ile nesnelerin tiim evrenini ve
aralarindaki iligkiyi simgeleyebilmektedir. Bu dénemde gergekte olan
onemli olaylar1 oyunda kullanan ¢ocuk, bu olaylarin oyunda gergege uyma
zorunlulugu olmadigi i¢in, degisiklige ugrar. Simgelemeye dogru gidilir.

Kuralli Oyun Donemi (11-12 yas sonrasi): Zihinsel iglevlerin ileri
diizeyde oldugu déonemdir. Bu dénemde oyun kadar oyunun kurallar1 da
onemlidir. 11-12 yas doneminden sonraki genclik, yetiskinlik ve yaslilik
donemlerinde de kuralli oyun oOzellikleri goriilmektedir(yetigkinlikte
iskambil, satrang, spor oyunlar1 gibi). Piaget'in gelisimci goriislerine gore,
oyun yasam boyu siiren gelisim ve 6grenme siirecidir(Kogyigit vd., 2007).

Piaget, oyun gelisiminin saf bireysel siireclerden ve dogustan gelen 6zel
sembollerden, toplumsal oyuna ve ortak sembolizme dogru ilerledigini belirtmektedir.
Oyun, cocugun zihinsel yapisindan kaynaklanarak ancak bu yap1 tarafindan
aciklanabilir. Oyun, 6ziimlemenin uyum saglamadan farklilagmasi ile baslayan bir
etkinlik bicimidir ve 6zellikle 6ziimleme kendi basina islevde bulunabildigi zaman
ortaya ¢ikar. Dolayisiyla, -mis gibi oyun, ¢ocugun, ge¢mis yasantilarini, egonun
gerceklige boyun egmesi icin degil doyuma ulasmasi i¢in bastirmasini saglar. Bu

bakimdan, oyun, gercekligi nesnel olarak kavrama gereksiniminden ¢ok, sempatik ve

yumusak bir bigimde anlama gereksinimini yansitmaktadir (Nicolopoulou, 2004).
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2.1.6.3. Diger Oyun Kuramlari

Bu boéliimde klasik kuram ve dinamik kurama dahil olmayan arastirmacilarin

kuramlar1 agiklanmaya caligilacaktir.

2.1.6.3.1. Helanko’nun Sistem Kurami

Helanko (1958) oyunu birey ile gevresi arasinda bir iliski olarak gérmektedir.
Birey ve c¢evresi bir sistem olusturmaktadir. Birey oyunda nesneyi serbestce
se¢mektedir. Oyun ve oyun davranisi denilebilmesi igin, higbir zorlama olmadan birey
kendi oyun arkadasini ya da oyun faaliyetini segebilmelidir. Bir davranigin oyun olarak
nitelendirilebilmesi i¢in “serbest se¢im” ve rahatsiz edilmeden bu secilen nesne

iizerinde dikkatin toplanmis olmas1 gerekmektedir (Ozdogan, 2014).

2.1.6.3.2. Bateson’nun Oyun Kuram

MEB (2009) Bateson, Vygotsky gibi oyun ve iletisim arasinda bir iligki
oldugunu savunur. Ancak oyundaki iletisimin tam iletisim degil, yari iletisim oldugu
goriisiindedir. Sosyal oyunlarda kisiler, davranislarinin gercek olmadigini, sadece
oyun oldugunu iletmek zorundadir. Bu iletimdeki basarisizlik, oyunun amacinin yanlis

anlagilmasina ve sosyal uyumsuzluga neden olur.

Bateson’a gore 6grenilen yar iletisim yoluyla rolleri bi¢imlendirme ve tekrar
bicimlendirme yetenegi kazanilmaktadir. Bateson bireyin belirli  rolleri

ogrenemedigini 0grendikleri Olciisiinde rol yaptiklarini savunmaktadir (Doganay,
1998).

2.1.6.3.3. Berlyne’in Heyecan Arama Kurami

Berlyne (1960) genel bir davranis modeli olan “heyecan arama” kavramini
ortaya koymustur. Berlyne’e (1960) gore hareketsiz durma, organizmanin tabii
durumu degildir. Organizma devamli aktif olarak cevresi ile etkilesim i¢indedir
(Ozdogan, 2014). Berlyne igsel olarak hizmet edilen motivasyonun sinir sistemini
etkilerken, genel uyarilmislik diizeyi azaltilmakta, oyun yeni seyler ortaya ¢ikartarak

uyarilmislik diizeyini arttirmaktadir (Doganay, 1998).

Bu yaklagima gore oyun, kesfetme davramiglarina baghdir ve uyarilma

durumlarmin  dengelenmesidir. Berlyne’e  (1960) gore hareketsiz ~durmak,
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organizmanin dogal yapist degildir. Oyunda goriilen uyarilma mekanizmasi,
organizma tarafindan kontrol edilerek islem sonunda haz duygusunun ortaya ¢ikmasini
saglar. Bu kuram, bize oyun siireci i¢inde ¢ocuk davranislarinin nedenini agiklar.
Ornegin cocuk bisiklete binmekten tedirgin olabilir. Fakat buna ragmen bisiklete

binmeyi ister ve bu davranisi tekrarlar. Bu durum, ¢ocugun igten gelen uyarilmasi

durumudur (MEB, 2009).

2.1.6.3.4.Sutton-Smith’in Oyun Kurami

Oyun ile ilgili birka¢ kuram ortaya koyan Sutton-Simith, kuralli oyunlarda
kiiltiiriin etkisini inceleyen ilk kuramcilardandir. Sutton-Simith, oyunlarda tarihsel
faktorlerin Oonemini vurgulamistir. Daha sonra ise oyuncaklara dikkati cekerek,
oyuncaklarin oyun malzemeleri olmalarinin yan1 sira kiiltiirel iirlinler olduklarini da
vurgulamistir. Piaget’nin oyunda yenilik {iretmenin bozucu oldugu goriisiine karst
¢ikan Sutton-Simith, yenilik tiretmenin, uyumu saglamak ic¢in yonelmelere kaynak
oldugunu savunur (MEB, 2009). Sutton-Simith, 6 aylik, 9 ve 11 yas araliginda 23
cocuk ile yaptig1 arastirmada ¢ocuklarin hangi yetenegi gelistirilmek isteniyorsa 0
yeteneklerini gelistirmeye uygun oyun ortamlari hazirlandigi bulgusu elde edilmistir
(Ozdogan, 2014).

2.1.6.3.5. Vygotsky’nin Oyun Kurami

Vygotsky'nin baslangi¢ noktasi, kiiclik cocuklar belirgin bir bicimde insan
islevlerine dayanak olusturmaya hizmet eden bircok fizyolojik ve psikolojik
egilimlerle donanmis bir bicimde dogmalarina karsin, yeteneklerinin biiyiik dlgiide
kiiltiirel pratikler ve kendilerini i¢inde bulduklar1 toplulugun diisiince sistemleri
tarafindan bi¢imlendiriliyor olmasidir. Diger bir deyisle, Vygotsky, ¢ocugun (Piaget'in
ifade etme egiliminde oldugu izlenim olan) kabataslak bir bigcimde kavramsal bir
diinya yaratma durumunda oldugunu kabul etmemektedir. Aksine, ¢ocuklarin, ana
babalar, diger yetiskinler ve akranlar1 tarafindan kendilerine aktarilan mevcut kiiltiirel
diinyanin kavramsal kaynaklarin1 benimsemeleri, bunlar1 kendilerine mal etmeleri

gerekmektedir (Nicolopoulou, 2004).

Vygotsky’nin oyun kurami oyunun kokii ve roliine iliskin analizlere
dayanmaktadir. Vygotsky’e goére oyun ¢ocugun erken ¢ocukluk doneminde
gerceklestirmesi miimkiin olmayan isteklerine bagli olusmustur. Cocuk oyun
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araciligiyla gerceklestiremedigi isteklerini diigsel olarak gerceklestirmektedir. Oyunu
Oonemini istek doyurma seklinde degil daha ¢ok diis giiclinlin ortaya g¢ikarilmasiyla

aciklanmaktandir (Doganay, 1998).

2.1.7.0yun Cesitleri

Oyun gesitlerine yonelik farkli siiflamalar mevcuttur. MEB (2009) oyun
cesitlerini karakterlerine gore, kullanilan ara¢ gerece ve oyunun oynandigi yere gore

li¢c grupta ele alinmustir.
2.1.7.1. Karakterlerine Oyun Cesitleri

Karakterlerine gore oyun gesitleri fonksiyon oyunlari, hayal oyunlar1 ve kiime

oyunlart olmak {izere ii¢ gurupta incelenebilir:
2.1.7.1.1. Fonksiyon Oyunlari

Cocugun ilk hareketleri, bilingsiz ve kontrolsiiz hareketlerdir. Kollarini ve
bacaklarini sallar, kipirdanip saga sola doner. Cocugun bilingsiz yaptig1 bu hareketler,
onun ileride yapacag yiiriime, kosma, atlama, tutma gibi dogal ve bilin¢li hareketleri
yapabilmesi ve organlarmni kontrol altina alabilmesi i¢in alistirma niteligindedir.
Cocugun bu ilk bilingsiz ve basit hareketleri onun igin oyundur. Iste onun bu ilk
hareketlerine, ilk alistirmalar ve fonksiyon oyunlari denir. Bu hareketler, gergek bir

oyun karakteri tagimaz.
2.1.7.1.2. Hayal Oyunlan

Fonksiyon oyunlar1 devresi kisa siirer. Ug yasindan sonra, hayal giiciine dayanan
oyunlar1 oynamaktan hoslanir. Oyuncaklari ile konusur, onlara canli muamelesi yapar.
Kiz ¢ocuklar, bebeklerini uyutur, mama yedirir, yaramazlik yaptigi i¢in kizar. Erkek
cocuklar ise sopadan atina biner, polis olup suclular1 yakalar, bloklardan yollar,

kopriiler yapar.

Yaraticiligin etkisinin biiyiik oldugu bu oyunlar sayesinde ¢ocuk becerilerini
gelistirir. Cocugun hayal giicli, oyun yoluyla yaratic1 hayal giicline doniistiiriilebilir.
Ornegin ¢ocuga anlatilan masallar dramatize edilebilir. Cesitli renk, sekil ve ebattaki
blok oyuncaklar, bebekler, kumas pargalari, bitmis makaralar, bos kutular hayal
giicinii  gelistirebilecek oyuncaklar olarak kullanilip, cocugun yaraticiligim

gelistirmesi saglanabilir.
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2.1.7.1.3. Kiime Oyunlari

Cocuklarin birlikte oynadiklar1 oyunlara grup oyunlar1 denir. Cocukla 5-6 yas
doneminde yavas yavas tek basina oynamaktan sikilip arkadaslariyla oyun oynamak
ister. Komsuyla ve parkta, mahallede bulunan ¢ocuklarla arkadaslik kurar. Anne-
babalar ¢ocuklarin bu isteklerini kargilamasi gerekmektedir. Aksi takdirde ¢ocuk da
saldirganlik, sosyal iliskilerde bozukluk ortaya ¢ikabilir.

2.1.7.2. Oynandig1 Yere Gore Oyun Cesitleri
2.1.7.2.1. Acik Hava Oyunlari

Bahge, park, okul bahgesi gibi acik ve genis alanlarda oynanan oyunlardir. Agik
havada oynanan oyunlarda daha genis bir alan kullanilir. Cocuklar, kapali alanlarda
oynamaktan sikilabilirler. Ayrica i¢ mekanlarda oynanamayan bir¢ok oyun, acik
havada rahatlikla oynanabilmektedir. A¢ik havada oynadiklari oyunlarda daha ¢ok
eglenirler. Saklambag, yakan top gibi oyunlar agik havada oynanan oyunlardir.

Cocuklarin agik havada oynadigi oyunlar zihinsel, fiziksel ve ruhsal gelisimine
katki saglar. Cocuk acik hava da oyun oynarken kuma, topraga, tasa, cimene dokunur
ve dogay1 kesfeder. Temiz hava zihnen ve bedenen daha ¢ok gelismesini saglar. Cocuk

acik hava da kogmali, atlamali, ziplamali oyunlar oynar.
2.1.7.2.2. Salon-Smmif Oyunlari

Bu tiir oyunlar kuralli ya da kuralsiz serbest sekilde tek basina veya grupca
oynanabilir. Ayrica kurallar1 6nceden belirlenis oyunlart da salon ya da siniflarda
oynayabilirler. Erken ¢ocukluk donemindeki bu oyunlar ii¢ asamada ele alinabilir.
Cocuklar1 hareketli ve diizenlemeli oyunlara hazirlamak i¢in oynanan oyunlar
isindirict oyunlardir. Basit beden hareketleri, insan- hayvan ya da tasit taklitleri,

parmak oyunlar1 1sindirici oyunlara 6rnektir.

Kapali alanlarda oynanan kuralli oyunlari kurallar1 degistirilemez. Ornegin
satrang, dama, kart oyunlari belirli bir siire ile ve belirli kurallara uyarak oynanan

oyunlardandir.
2.1.7.3. Kullanilan Ara¢-Gerece Gore Oyunlar

Kullanilan arag-gerece gore oyunlar; aragta yapilan oyunlar, aragla yapilan

oyunlar ve ara¢siz yapilan oyunlar olmak {izere {i¢ farkli grupta incelenebilir:
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2.1.7.3.1. Aracta Yapilan Oyunlar

Bir oyun aracinin iizerinde ya da i¢inde oynanan oyunlardir. Jimnastik sirast,
denge aleti, tahterevalli salincak, jimnastik minderi, atlama kasalar1 ile oynanan

oyunlar aragta yapilan oyunlar.
2.1.7.3.2. Aracla Yapilan Oyunlar

Bazi oyunlarin oynanmasi i¢in materyale ihtiyaci vardir. Ornegin ip oyunlari,
top oyunlari, hulahop oyunlar1 ve oyuncaklarla oynanan oyunlar arag-gerece ihtiyag

duyarlar.
2.1.7.3.3. Aragsiz Yapilan Oyunlar

Higbir ara¢ kullanmadan oynanan oyunlardir. Saklambag, ebelemece vb. oyunlar

bu siniflamaya girebilir. Cocuklarin oynadigi cogu oyun bu sekildedir.
2.1.8. Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Cocugun yasam ile ilgili deneyimlerini ve becerilerini ¢ogunlukla oyun iginde
Ogrenir, kisiligi oyun sayesinde gelisir, yetenekleri oyun oynayarak ortaya ¢ikar.Cocuk
oyun i¢inde diistiniir, hayal kurar, fiziksel olarak hareket halindedir, planlamalar yapar
ve bunlar1 da sozlii olarak ifade eder, hareketleri ile ortaya koyar. Cocuklar bazen
kendi kendine oynarken bazen de diger ¢ocuklarla oynarken gerceklestirdigi
davraniglar1 ile sosyal, bilissel, psikomotor, yonden hangi gelisim evresinde

bulundugu konusunda da ipuglar verir (Kolcu, 2014).

Oyun ¢ocugu eglendirirken gelismesine de biiylik katki saglamaktadir.Oyun
cocugun biitiin gelisim alanlarini etkilemektedir. Oyun oynayan ¢ocuk oynamayana

gore daha saglikli bir vuciida sahiptir ve daha ¢abuk gelisr.
2.1.8.1. Oyunun Cocugun Fiziksel Gelisimine Etkisi

Oyun sirasinda ¢ocuklarin bazi hareketleri kas gelisiminin gelismesine katki
saglayacaktir. Ornegin bisiklete binme, ip atlama gibi oyunlar ayni hareketleri tekrar
etmeye dayandigi i¢in ¢ocuklarin kas gelisimlerini gelistirmekte ve hizlandirmaktadir.
Secilen farkli oyunlar ¢ocuklarin biiyiik ve kiiclik kas gelisimlerini etkilemektedir.
Ornegin bahce oyunlarinda kosma, dengede durma, sek sek vb. cocugun fiziksel olarak
gelisimini desteklemektedir. Oyun igerisinde el-goz koordinasyonu gelisir ve ¢ocuk

kaslarin1 kontrol altina almay1 6grenir (Kildan, 2001).
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Oyun c¢ocugun biiyiik ve kiiciik motor becerilerinin gelismesine katki
saglamaktadir. Ozellikle hareketli oyunlarda kan dolasimi hizi normalin iizerine
cikarak, viicuduna bol oksijen girmesine katki saglamaktadir. Oyun vasitasiyla
enerjisini disar1 aktaran ¢ocuk daha ¢abuk uykuya gecer ve beslenmesi diizene girer.
Bol hareket gerektiren oyunlarda viicut ter atar. Bu sayede ¢ocugun bedenindeki zararl

maddeler disar1 atilir.

Bisiklete binmek, hayvan yiiriiylislerini taklit etmek, ip atlamak, tirmanmak ve
top oyunlar1 gocukta biiyiik kas gelisimini hizlandirir. Ozellikle okul 6ncesi donemde
bu oyunlarin yani sira bloklarla oynama, ¢esitli el faaliyetleri kii¢iik kas gelisimine
katkida bulunur. Ag¢ik havada oynanan oyunlar sayesinde giines 1sinlarindan
yararlanarak D vitamini alir, oksijen ve temiz hava sayesinde istah1 artar ve daha rahat
uyur. Denge oyunlari, top oyunlar1 ve benzer ¢aligmalar ¢ocugun giiciinii yerinde ve
zamaninda kullanma aliskanhig1 kazanmasina yardimci olur (Ozer, Giirkan

veRamazanoglu, 2006).
2.1.8.2. Oyunun Cocugun Sosyal ve Duygusal Gelisimine Etkisi

Cocugun sosyal ve duygusal gelisiminde oyunun etkisi oldukca fazladir. Cocuk,
oyun oynayarak iletisim kurmayr sosyallesmeyi Ogrenir. Ozellikle grup oyunlari
oynarken bagka cocuklar ile iletisim halindedir. Oyunlarda kurallara uymayz,
paylasmayi, yardimlagsmayi, dayanismayi, olumlu duygular olusmasin1 ve olumsuz
duygular ile bas etmeyi, empati yapmayi, benmerkezcilikten uzaklasip baskalarini da
diistinmeyi, kazanmayir ve kaybetmeyi, kazandiginda ve kaybettiginde nasil

davranacagini bilmeyi, fedakarligi vb. bir ¢ok duyguyu ve eylemi 6grenir.

Cocuk oyun yoluyla akranlariyla iligkiler kurar. Ben merkezcilikten ayrilarak,
empati yetenegini gelistirir. Oyun oynayarak ¢ocuk etkilesim becerilerini gelistirir.
Cocuk oyun oynayarak bulundugu ortamda akranlariyla saglikli sosyal iligkiler
kurabilir.

Oyun ¢ocuk i¢in 6grenme ortamidir ve ¢ocuk oynadik¢a duyular artar, yetenek
ve becerileri gelismeye baslar. Ciinkii oyun c¢ocugun duyduklarini, goérdiiklerini
uyguladigi, 6grendiklerini gelistirdigi bir ortam olarak tanimlanmaktadir. Cocuk
oyunda kendi diinyasi i¢indedir. Bu diinya icinde istedigi gibi sinirsizca 6zgiirliigiinii
tadar, kendi koydugu kurallar ile o diinyaya egemendir. Oyun iginde ¢ocuk, etrafindan

gordiikleri ile siirli kalmayip onlara ek olarak kendi diigiincelerini de katarak, oyuna
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kendince sekil, hareket ve canlilik verir, bundan da biiyilk haz ve nese duyar.
Ebeveynlerinden ve ¢evresinden gordiiklerini kaynastirip, oyun ortaminda kendine has

kurallartyla oyunu sekillendirir (Ozer vd., 2006).

Cocuk i¢in oyun hayatin ta kendisidir. Cocuk hayati oyun iginde tanir. Ozellikle
grup oyunlarinda toplumdaki yerini belirler. Cocugun oyun oynarken karakteri
bicimlenir. Oyun sonunda hem kazanmanin verdigi mutlulugu hem de kaybetmenin
verdigi liziintliyli yasar. Oyun oynayarak biiylimiis bir ¢ocuk oyun oynamadan
bliylimiis bir ¢ocuga gore basarisizlik durumunda daha az {iziintii yasar. Cocuk
oyunlarda bircok kisilige biiriinebilir. Bazen bebegini sallayan bir anne, bazen
hastalar1 iyilestiren bir doktor, bazen suglular1 yakalayan bir polis olur. Cocuk bu
rolleri oynarken yavas yavas kendi kisiligini olusturur ve zamanla kendisini

baskalarindan ayiran 6zelliklerin farkina varir (Kildan, 2001).

2.1.8.3. Oyunun Cocugun Bilissel Gelisimine Etkisi

Oyunla biiyliyen ¢ocuk zit kavramlari, basit siniflamalari ve siralamalart
kolaylikla yapabilir. Cocuk kiigiik-biiyiik, hizli-yavas, az-¢ok vb. kavramlar1 oyun

sayesinde 6grenebilir. Bilissel gelisimini oyunlar araciligiyla gelistirebilir.

Cocuk oyunda her ¢esit kavrami ve nesneyi tantyarak, kullanma &zelliklerini,
gorevlerini 6grenmektedir. Bu 6grenme, zihinde bir bilgi birikimi ve ¢aligma acisindan
gelismedir. Ayrica dgrenilen kavram ve nesnelerin ifade olarak kullanilmasi, kelime
ve dil dagarcigina katilmasi, ayr1 bir dzelliktir ve dil gelisimi saglamaktadir. Oyun
igerisinde ¢ocuk stirekli olarak zihinsel faaliyet icerisindedir. Yani oyuna, ¢ocugun
zihinsel antrenmani da denilebilir. Ciinkii yeni kavramlar1 ve nesneleri tanima ve
kullanmay1 6grenen ¢ocuk, farkinda olmadan bu kavramalar1 ve nesneleri birbiri ile
mukayese ederek 6zelliklerini kavramaya calisir. Oyun aninda ¢ocuk siirekli olarak
diistinme, algilama, kavrama ve simgeleme gibi zihinsel yonden, soyut yetenekler

acisindan bir faaliyet icerisindedir (Ozer vd., 2006).

Cocuk oyun oynarken ortaya ¢ikan problemi ¢zmeye calisir. Problem ¢6zerken
simiflama, siralama, analiz, sentez, degerlendirme gibi zihinsel siirecleri gelisir.
Biiyiikliik, kiictikliik, 6l¢gme, tartma, sayma, agirlik, hacim gibi uzayla ilgili kavramlari
oyun araciligiyla daha kolay 0grenebilmektedir. Ayrica erime, donma, buharlagsma
gibi doga olaylarin1 oyunlar yoluyla daha rahat 6grenebilir.
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Cocuklar farkli bir problemle karsilastiklar1 zaman zihinleri gelisir. Oyun
oynarken siirekli farkli problemlerle karsilasirlar. Problemle karsilasan cocuk
problemi ¢cozmek igin ¢aba gosterecek ve boylelikle farkli ¢o6zliim yollar1 iretir.
Ogrenme en hizl1 ¢ocuklarda olur. Beyin her zaman yeni bilgiye agiktir. Cocuga yeni
bir bilgi 6gretmenin en kolay yolu oyundur. Cocugun oyun yoluyla 6grendigi bilgiler
daha kalic1 olmaktadir. Ayrica oyun sirasinda ¢ocugun duyular siirekli ¢alistigi i¢in

zeka ve mantik yliriitmesi de gelisecektir (Kildan, 2001).

2.1.8.4. Oyunun Cocugun Dil Gelisimine Etkisi

fletisimin en 6nemli unsuru olan dil alict ve verici dil olarak siniflandirilir.

Cocuk oyunda dil sayesinde diger akranlariyla iletisim halindedir.

Sembolik oyunlar ve evcilik oyunlarin ¢ocugun dil gelisiminde etkisi olduk¢a
biiyiiktiir. Cocuk oyunlarda soru sormay1 ve cevap vermeyi, nesneleri ve ara¢ gereg
adlarini 6grenir, yeni sdzclikler 6grenir, kendini sozlii olarak anlatmay1 6grenmektedir.
Cocugun oyunda kullandig1 tekerleme ve sayigmalar sayesinde akici konugmasi
gelisir. Bazi1 melodik oyunlar sayesinde kelimeleri ritmik olarak tekrarlar. Bu tiir

oyunlar da cocugun dil gelisimine katki saglar.

Kildan (2001) baz1 oyunlar bilindigi iizere sarki esliginde oynanir. Bunlar belli
bir armoni ile siralanir. Dolayistyla ¢ocuk bazi kelimelerin anlamini bilmeden telaffuz
etmeye calisir. Yanlhis soyledigi sozleri zamanla bu sekilde diizeltir. Oyunda
ogrendiklerini de gercek hayatta uygular. Bu sayede ¢cocugun konusmasinda akicilik
olur ve ¢cocugun kelime hazinesi gelisir. Diizgiin climleler kurar ve rahat konusur.

Diistincelerini dogru ifade eder. Zihin giicii gerektiren soyut yetenekleri gelisir.

2.1.9. Egitimde Oyun ve Onemi

Oyunu bir egitim araci haline getiren, Cocuk Bahgelerinin kurucusu Frobel,
¢ocuk oyunlarmi insan hayatinin ¢ekirdegi olarak goriiyor, insanlarin derinlerde olan
en 1yi yeteneklerinin oyun yolu ile kendini gosterdigini iddia ediyordu. Frdbel bu
alanda yalmiz teorik goriisler ileri siirmekle kalmamis, bunlari, kurdugu Cocuk
Bahgelerinde de bizzat uygulamistir. Frobel metodunun gelistiricisi olan

Montessori'de, diinyanin her tarafina yaydigi Montessori okullarinda dnceden se¢ilmis
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oyun malzemeleri i¢cinde ¢ocugun hiir gelisimini saglamayr amag¢lamistir (Ergiin,

1980).

Oyun ¢ocugun giin boyu yasaminda dogal olarak yer alan baslica ilgili alanidir.
Ogrenme acgisindan ele aldigimizda ise etkin bir 6grenme ortami olma potansiyelini
bulundurmaktadir. Bunun nedeni 6grenmeye sevk eden ve siirekli 6grenme istegini
¢ocuga ve bireye kazandiran motivasyonun oyun icinde en yiiksek diizeyde
bulunmasidir. Ciinkii ¢ocuklar oyun oynamaktan ¢ok hoslanirlar. En etkin 6gretim ise
motivasyonun en yiiksek oldugu oOgrenme ortamlarinda gerceklesmektedir. Bu
anlamda nitelikli oyunlar en etkin 6grenme ortamlaridir ve bu nedenle g¢ocuk
oyunlarini oynamasi icin desteklenmelidir. Cocuk oyunlarini ancak c¢evresinde
bulunan ve kendisine sunulan firsatlar 6l¢iisiinde gerceklestirebilir. Eger ¢evresini
gerceklestirebilmesi icin yeterli firsatlar1 bulamazsa cevrede ilging seyler yoksa
cesitler ¢ok az ise ya da merak duygusuna arastirmasina oynamasina evde ve okulda
izin verilmiyorsa bu ¢ocuk zihinsel gelisimini ve diger alanlardaki gelisimini
gelistirebilecegi en iist diizeye kadar gelistiremeyebilir. Deneme, 6grenme, istek ve
heyecan1 biiylik 6l¢iide sondiiriilmiis olabilir. Oysa oyun iginde ¢ocuklarin merak
duygusu, arastirma, deneme, 6grenme, istek ve heyecanlari beslenir ve gelisir. Okul
oncesi donemde ¢ocugun en degerli kazanct 6grenmeye iliskin bu olumlu tavir ve bu

yonde gelisecek olan kendine giiven duygusudur (Kadim, 2012).

Cocuk oyun aracilifiyla kendisi i¢in gerekli olacak bilgi, beceri ve aligkanliklari
yaparak yasayarak oOgrenir. Insanlik iliskilerini, yardimlasma, dayanisma, bilgi
edinme, aligkanlik kazanma, yasam rollerini anlama vb. rolleri oyun iginde kavrar,
benimser ve gelistirir. Cocuk kendi yeteneklerini oyun i¢inde kesfeder. Oyun gergek
bir egitim aracidir. Erken ¢ocukluk egitimde oynanan oyunlar ileriki yillarda oyunlarin

kusaktan kusaga aktarilmasina da katki saglar (MEB, 2007).

Okul donemimde ¢ocuk i¢in oyun vazge¢ilmez bir iletisim aracidir. Oyun
araciligiyla ¢ocugun biitlin gelisimi desteklenir. Cocuk oyunla biiyiir, oyunla gelisir.
Ders igindeki kazanimlart oyun sayesinde severek ve isteyerek Ogrenir. Oyunla
duygularint  kontrol edebilme becerisini de kazanir. Kisacasi oyun c¢ocugun

vazgecilmez bir ifade aracidir.
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Oyun ¢ocugun sadece gelisim alanlarini etkilemekle kalmaz veliye, 6gretmene
cocugu tanima imkani verir. Cocuk oyunda duygularini oldugu gibi yansitir ve kendini
tiim agikligiyla gostermektedir. Egitim i¢cinde oyun 6nemlidir hatta oyunun egitimin
ayrilamaz bir pargasi oldugu soylenebilir. Cocuklarin oyun ile daha kolay 6grendikleri
yapilan ¢alismalarda goriilmektedir. Cocuk gerek yasam becerilerini, gerek
kazanimlari oyun yoluyla ¢ok daha kolay 6gretilmektedir. Bu konuda oyunlari
planlama, oyunlara uygun ortam olusturma ve iyi bir oyun yoneticisi olma konusunda

O0gretmene biiyiik sorumluluk diismektedir.

Oyun, ¢ocugu gergek hayata hazirladig: gibi i¢ diinyasinin diga yansitmasinda
da etkin bir aractir. Cocuk yasadiklarini, isteklerini, duygularini oyunla disa vurur.
Oyun sirasinda {istlendigi rollerle diinyayr algilamaya calisir, 6zdesim kurar ve
bdylece kisiligi olugsmaya ve gelismeye baslar. Oynarken edindigi bilgiler daha kalici
ve etkilidir. Oyun, ¢ocugun deney yolu ile diistinmesidir ve ¢cocuk deneyimlerini oyun
yoluyla kazanir. Hayati1 i¢in gerekli bilgi, beceri ve deneyimleri oyun iginde
kendiliginden O6grenir. Bu nedenle g¢ocuklarin egitiminde en etkin yol oyundur.
Oyunlar, cocugun eglenerek 6grenmesinde ilk basamagi olusturur. Oyunlar, ¢ocuklari
pasif durumdan aktif duruma gecirmeleri nedeniyle diger 6grenme tekniklerine gore

daha etkilidir (MEB, 2009).
2.1.10. Ortiik Program ve Deger Egitimi

Ortiik Program, resmi programlar da belirtilen amag ve yontemlere dahil
olmayan, 6grenme- Ogretme siirecinde kendiliginden ortaya ¢ikan bilgi, fikir ve
ogrencilerin ulastiklar1 nitelikler ve ders disi, resmi olarak var olmayan bir program
olarak tanimlanmaktadir (Yiiksel, 2002).

Ogrencilere miifredat disinda kazandirilmas: hedeflenen davranislar “Gizil
Miifredat”, “Okulun Akademik Olmayan Ciktilari”, “Ortiik Program” sekilnde
isimlerle literatiirde yerini almistir. Ortiik program, okuldaki 6gretmen ve yoneticilerin
davranislari, yaklasimlari, inanclari, deger yargilari, okul atmosferinin niteligi, okul
i¢i ortamin 0grencilere sagladigi yararlari, yazili olmayan kurallari, rutinleri, disiplini,
otoriteye itaat etme gibi tutum ve daha bir¢ok etkeni igceren genis bir kavram olarak

tanimlanmaktadir. Bazi egitim bilimciler ve programcilar yelpazeyi o kadar
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genisletmiglerdir ki okul dis1 her yasantiyr ortiik program kavraminin ¢atisi altinda

degerlendirmislerdir (Yildirim, 2015).

Ortiik programimn kapsami olusturan ii¢ temel unsurdan bahsetmek
gerekmektedir. Egitim sistemi Orgiitsel diizenlemeleri i¢in de okulun mimarisi, sinif
diizeni, siralarin diizeni, sinav bi¢imleri, okula giris- ¢ikis zamanlari, kliipler, ders dist
etkinler vb. yer almaktadir. Okul ve ¢evre etkilesiminde ise; okulun diger kurumlar ve
cevresi ile olan iletisimi yer almaktadir. Ogretmen ve dgrencilerin konumlari iginde
ise; Ogrencilerin Ogretmenden beklentileri, 6gretmen ve Ogrencilerin birbirleri

hakkindaki goriisleri yer almaktadir (Yiiksel, 2002).

Bireyleri ve toplumlar1 bir arada tutan insani degerlerdir. Degerin bir ¢ok bilim
dalinda ¢esitli tanimlar1 oldugu bilinmektedir. Bu aciklamalarin birinde “Deger, yani
bir seyin degeri, kendisi ile ayn1 cinsten olan seyler arasinda 6zel yeridir. Buna gore
bir seyin degerliligi ve dereceleri kendisiyle ayni cinsten olan seyler arasinda ki
yerinden dolay1 insanla olan 6zel ilgisi, insan i¢in tasidigi 6zel anlamdir” seklinde

aciklanmustir. ( Kuguradi, 1998).

Degerler insan hayatina yon veren kriterlerdir ve insanlarin davraniglarinin
temelinde degerler vardir. Egitim ise bireylerin davranislarinda istendik degisiklik
olusturma siireci olarak tanimlanabilir. Egitim, bireyin kendi istegi dogrultusunda
davraniglarin1 iyiye, dogruya ve giizele yonelmesini saglar. Bireyin sahip oldugu
degerler onun hayatin1 hayata bakis agisini, karakterini etkiler. Hayat boyu devam
eden bu deger kazanma ve kazandirma siirecine ‘’degerler egitimi’’ denir (Yaman,

2016).

Bireylere degerleri kazandirmada resmi programdan daha cok etkili olan
program ortiik programdir. Ortiik program sadece okuldaki olaylar1 kapsayan program
degildir ve birey degerleri sadece okulda 6grenmez. Egitim okulda, ailede, sokakta,
camide, kursta her yerde devam eden bir siirectir.Cocuklarin aileleri ile izledigi dizi

filmler cocugun degerlerini ve karakterini etkilece§i yadsinamaz bir gercektir.

Ortiik programin yazili olmayan program olmasi énemsiz bir program oldugu
anlamma gelmemelidir. Ortiik programin dgrencilerin; siyasi, sosyal ve ekonomik

kurumlarin isteklerine yonelik fikir gelistirmesine katki saglamaktadir. Ayrica

45



cocugun ahlaki yonden gelismesine dogruluk, diirtistliik, adalet gibi kavramlarin
ogretiminde bliylik bir katkisi1 olmaktadir. Dil, din, sosyoekonomik durum ayrimi
yapmadan ¢ocuklar1 okul kiiltiirli igcinde hayata ¢ok yonlii sekilde hazirlamak okulun
en onemli gorevidir. Ogretmenler, okul ¢alisanlar1 ve idareciler birlikte dgrencileri
hayata hazirlar. Ortiik program &grencileri ahlaki anlamda gelistirirken, toplumsal

fikirlerini degistirmede ve gelistirmede oldukca 6nemli bir rol oynamaktadir.

2.2. Tlgili Arastirmalar

Gerek yurt i¢cinde gerek yurt disinda yaptigim literatiir arastirmasinda ¢ocuklarin
oynadigi oyunlarin tizerinde dizi filmlerin yansimalari konulu ¢alismalarin oldukca
siirli oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle ilgili arastirmalar boliimii televizyon dizilerinin

cocuklar lizerindeki etkileri konusu ele alinarak olusturulmaya caligilmastir.
2.2.1.Yurt i¢i Arastirmalar

Televizyon reklamlarinin cocuklar iizerindeki etkileri iizerine yapilan bir
caligmada arastirmaya katilan ¢ocuklarin biiylik cogunlugunun bos zamanlarini kitap
okuyarak ve televizyon izleyerek gegirdikleri sonucuna ulasilmistir. Arastirmaya
katilan gocuklardan kiigiik yas grubundakilerin (7-8) televizyonu eglenmek ve yeni
oyunlar O0grenmek i¢in oynadigr bulgusuna ulasilmistir. Cocuklarin televizyon
programlarina yonelik tercihleri ¢izgi film, dizi, miizik programlarina yonelik
olmustur. Reklamlarin ¢ocuklarin en ¢ok izlemeyi tercih ettikleri programlarda daha
fazla oldugu bulgusuna ulagilmistir. Cocuklar izledikleri programlarin kahramanlarinm
model alip onlar gibi olmak istedikleri i¢in reklamlarin izledikleri kahramanlarla ilgili

olmasini istemislerdir (Saglam, 1990).

Animasyonlarin egitim amag¢lh kullanimma yonelik yapilan ¢alismada
animasyonun c¢ocuklar1 eglendirirken 6gretmek istediginde igyapisinda oldugu
goriilmiistiir. Birliktelik, dayanisma, sevgi gibi soyut kavramlar animasyonlar
sayesinde somutlastirilmistir. Filmler icinde gegen konusmalar, davranislar v deger
yargilarint  benimseyen c¢ocuklarin bu deger yargilarim1 kendi ortamlarinda

uygulamaya calistig1 goriilmiistiir (Kaba, 1992).

Cocuklarin bilgisayar kullanma ve televizyon izlemelerinin Kitap okuma
davranis1 lizerinde etkilerini belirlemeye yonelik Ankara’daki iki 6zel ilkokul da

okulda yapilan ¢alismada ¢ocuklarin %55°1 kitap okumama nedeni olarak televizyon
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izleme ve bilgisayar kullanmay1 gostermistir. Ayrica giinde 1-2 saat televizyon izleyen
cocuklarin iyi okuyucu olurken, 3-4 saatten fazla televizyon izleyen ¢ocuklarin kitap

okuma davranisi seyrek ve az seklinde oldugu goriilmiistiir (Y1lmaz ve Aksacglioglu,

2007).

Televizyon izlemenin yayginlasmasiyla birlikte c¢ocuk ve televizyon
aligkanliklar ile ilgili yapilacak ¢aligmalar olduk¢a dnemlidir. Kontrolsiiz televizyon
izleme aligkanlig1 ¢ocugun fiziksel, psikolojik, sosyal ve bilissel gelisimini olumsuz
yonde etkileyebilir. Cocukluk donemi ¢ocuklarin kendilerine bir model arayis1 iginde
olduklar1 déonemdir. Kontrolsiiz televizyon izleme aligkanligi, cocuklarin kendilerine
yanlis model se¢melerine ve kisisel gelisimlerini saglikli olmayan temeller iizerine

atmalarina neden olacag goriilmiistiir (Oztiirk ve Karayagiz, 2007).

Televizyon dizilerin genglerin model alma davranisi itizerindeki etkilerinin
arastirildig1 bir ¢alismada arastirmaya katilan her ii¢ gencten ikisinin yerli dizilerdeki
ana kahramanlari model aldiklar1 ortaya ¢ikmistir. Genglerin dizi kahramanlarini
model alirken, kahramanlarin fiziki yapis1 ve kisisel 6zellikleri gengleri etkilemekte

oldugu goriilmiistiir (Biiylikbaybal, 2007).

flkokul ~6grencilerinin televizyon programlarma yodnelik —tercihlerinin
arasgtirildigr ¢alismada ¢ocuklarin hangi programlari izledikleri, hangi kahramanlari
sevdiklerine yonelik sorular yer almistir. Arastirmanin sonucunda ¢ocuklarin sadece
cocuk programlari izlemedikleri biiyiik oranda yetiskin diinyasina yonelik programlari
tercih ettikleri goriilmistiir. Cocuklarin izlemeyi en ¢ok sevdikleri programlarin ilk

sirasinda % 29.4 oraniyla dizilerin aldig1 goriilmiistiir (Cesur ve Paker, 2007).

Televizyon kanallarindan TRT nin 1. kanalinin ¢ocuklarin sesini duyurmakta,
onlarin sorunlarini ve sahip oldugu haklar1 konu alan yetiskinlere yonelik egitici ve
bilgilendirici yayinlarin yeterince olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan bir aragtirma
sonucunda ¢ocuklarin haklarimin ve sorunlarinin yoksullar, kadinlar ve yaslilar gibi
medya giindemine giremedikleri goriilmiistiir. Cocuk igerikli yayinlar da dahil olmak
tizerine ¢ocuklara birey olarak yaklasilmamakta, onlarin hak ve sorunlar1 gormezden

gelindigi sonucuna ulasilmistir (Giiler, 2009).

Sihir igerikli dizilerin ¢ocuklar iizerinde nasil etkisinin din egitimi agisindan
incelenmesi igin yapilan ¢alismada 7-11 yas arasindaki 50 ¢ocuga miilakat ve igerik

analizi yontemi ile bulgular elde edilmeye ¢alisilmistir. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin
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%350’sinin ¢izgi film %18 inin sihir igerikli dizilerin %30 unun ise; diger dizi filmleri
izlemeyi tercih ettigi goriilmiistiir. Arastirmaya katilanlarin %52°si Selena dizi filmi
ile alakali herhangi bir oyun bildiklerini ifade etmistir. Bu oyunlar1 bilen ¢ocuklarin
%62’s1 Selena dizi filmdeki gibi i1yi, kotli ve yardima muhtag kiigiik kizlarin oldugu
bir rol paylasimi yaparak, Selena dizi filmindeki olaylarin canlandirilmas: seklinde
olmustur. Katilimcilarin %381 ise internette Selena dizi filmiyle ilgili giydirme,

makyaj yapma oyunlar1 oynadigi bulgularina ulasilmistir (Torun, 2010).

Okul oncesi ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerdeki saldirgan igerikli
goriintiilerin ¢ocuklarin serbest oyunlari lizerindeki etkisinin degerlendirilmesi igin
yapilan ¢alismada cocuklara biri saldirgan igerikli, digeri egitici igerikli ¢izgi filmler
izleterek, oyun alanina alinmig ve serbest oyunlar1 gdzlenmistir. Veriler icerik analizi
yontemiyle analiz edilmis. Calisma sonucunda saldirgan igerikli ¢izgi film izleyen
cocuklarin oyunun baslangi¢c asamasinda izledikleri ¢izgi filme yonelik davraniglari
daha ¢ok yaptig1, saldirgan igerikli davranisi rolleri canlandirirken ortaya ¢iktigi rol
bittiginde saldirgan icerikli davranisin ortadan kalktig1 goriilmiistiir. Egitici ¢izgi film
izleyen ¢ocuklarin ise oyunlarinda izledikleri ¢izgi filme ait 6geleri kullanmadiklari ve

sakin oyun oynadiklar1 goriilmustiir (Yasar ve Paksoy, 2011).

Cocuklarin gelisim siireglerinde televizyonun etkilerini belirlemek i¢in literatiir
taramas1 yontemi kullanarak yapilan ¢alisgmada Radyo ve Televizyon Ust Kurulu
tarafindan 2006 yilinda ilkdgretim ¢agi cocuklari ile gelistirilen ¢alismalarin yan1 sira
bir ¢ok kitap, dergi, makale, rapor vb. incelenmistir. Calisma sonucunda televizyonda
gosterilen siddet igerikli goriintiilerin ¢ocugu olumsuz etkiledigi, izledikleri
karakterleri kendilerine rol model aldiklari ve olumsuz davraniglar uygulayacaklar
bulgularina ulasilmistir. Televizyonun olumsuz etkilerinin yani sira dil gelisimine
katki saglama, sosyallesmesine yardimci olma gibi olumlu etkilerinin de oldugu

gorilmiistiir (Camlibel, 2012).

[Ik6gretim 6grencilerinin televizyon izleme aliskanliklarina yonelik Elazig da
yapilan televizyonun cocuklar iizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri, ilkogretim
Ogrencilerinin tematik ¢ocuk kanallarina bakis acilari, aileden ve ¢ocuk kanallarindan
beklentileri, ¢ocuk kanallarmin yaymnlarinin ¢ocuklar iizerindeki etkileri lizerinde
durulmustur. Arastirmaya katilan Ogrencilerin biiylik bir cogunlugunun giinde

ortalama 1 ila 2 saat arasinda televizyon izledigi, en ¢ok ¢izgi film ve ¢ocuk programi
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izlemeyi tercih ettigi, bunun yaninda yetiskinlere yonelik dizi filmlerin de ¢ocuklar

tarafindan takip edildigi sonuclarina ulagilmistir (Dogan ve Goker, 2012).

Cizgi filmlerin kiiltiir aktarimindaki rolii iizerine yapilan bir arastirma Pepe adli
cizgi film ele alinmis. Cizgi filmde gosterilen geleneksel bu ¢izgi filmi izleyen
cocuklarla ve bu oyunlar1 bilen biiyiikler arasinda ortak bir kiiltiir olusturmustur. Bu
arastirma sonucunda ¢ocuklarin ¢izgi filmler karakterleri ile kendilerini
Ozdestirdikleri, oyunlarinda ¢izgi filmlerden esinlenerek tekerlemeler sdyledikleri ve

oyun isimlerini ¢izgi filmlerden sectikleri goriilmiistiir (Tiirkmen, 2012).

Serhatlioglu  (2012) yaptig1 arastirmada, besinci siif 6grencilerinin sosyal
becerileri kazanim siirecinde Ortiikk programin islevini ortaya ¢ikarmayi1 amaglamaistir.
Arastirmact caligsmasi i¢in karma arastirma deseni kullanmis, verilerini ise sosyal
beceri degerlendirme Olcegi, gozlem ve goriismelerle elde etmistir. Arastirma
sonucunda etkinlikler, térenler, sinif i¢i genel durum, iletisim, fiziksel yapi, giivenlik
sorunlart ve kavga gibi boyutlarda ortiikk programin okul agisindan iglevinin ortaya
ciktig1 belirtilmistir. Sosyal beceriler, sosyal becerileri kazanma ve gdsterememe
nedenleri, sosyal beceri eksiklikleri gibi boyutlar 6grenci bagligi altinda ortaya
cikmigtir. Ayn1 zamanda, beklenti, destekleme, model olma, iletisim, ceza ve zaman
kullanimi gibi boyutlar 6gretmen agisindan ortiik programin islevlerini ortaya koydugu
goriilmiistiir. Ortiik programin éneminin sosyal beceriler acisindan dikkate alinmasi

gerektigi arastirmaci tarafindan ortaya konulmustur.

Televizyonun gelisim ¢agindaki ¢ocuklarin {izerindeki olumsuz etkileri tizerine
yapilan ¢alismada ¢ocuklarin bos zamanlarinin biiyiik bir kismi televizyon karsinda
gecirdikleri ve televizyon da dizilere, filmlere ve ¢izgi filmlere yogun ilgi gosterdikleri
goriilmiistiir. Gelisim g¢agindaki ¢ocuklar kurmaca ve gergek ayrimini yapmakta
zorlandiklari i¢in televizyonun olumsuz etkilerine maruz kalmaktadirlar. Bu olumsuz

etkilerin aza indirgenmenin ailenin sorumlulugunda oldugu gortilmustiir (Kirik, 2013).

Geleneksel oyunlarin medya araciligiyla yeniden iiretimi {izerine yapilan bir
aragtirmada popiiler kiiltiiriin etkisiyle geleneksel oyunlarinda degistigi iizerinde
durulmustur. Calismada geleneksel ¢ocuk oyunlarindan “Topag¢” oyunu ile ¢izgi
filmlerin araciligi ile kurgulanan “Beyblade” oyunu karsilastirilmis. Bu iki oyunda da
amag en iyi sekilde dondiirmek ve rakiplerini yenmek. Beyblade oyunun da oyuncular

kisitlanmistir. Topag oyununda ise; oyuncular1 hayal giiclerine ihtiya¢ duyarlar ve
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farkli oyun cesitleri kesfedip oynarlar. Cocuklar oyunun film, ¢izgi film ya da dijital
bir oyun sonucu, iiretilen oyun ve oyuncaklarm oldugu sonucuna ulasiimistir (Ozer ve

Fidan, 2015).

Televizyon programlarinin, ¢ocuk ve genglerin kiiltiirel deger algilarina olan
etkilerinin giindelik hayat cergevesinde degerlendirilmesinin arastirildigr ¢alisma
Ankara merkezindeki iki ortadgretim kurumundaki 5-6-7-8. Simif Ogrencilerine
uygulanan anket ile gergeklestirilmistir. Arastirmanin sonucunda c¢ocuklarin evde
gecirdikleri zamanlarinin biiylik boliimiinii televizyon izlemeye ayirdiklari, gocuklarin
biiylik cogunlugunun kiiltiiriimiizii ve geleneklerimizi yansitmadigi, yasadiklari yerde
sokakta oyun oynama firsati1 bulan ¢cocuklarin daha az televizyon izledigi sonuglarina

ulasilmistir (Koksal, 2015).

Ilkokul ~&grencilerinin televizyon izleme ve uyku aliskanliklarmin
degerlendirmesi icin yapilan ¢alismada, aragtirmaya katilan ¢ocuklarin %76,6’sinin
uyku sorunu oldugu tespit edilmistir. Ozellikle hafta i¢i uzun siire televizyon izleyen
cocuklarin uyku problemlerini daha ¢ok yasadiklari saptanmistir (Oztiirk, Sezer,

Tezel, 2018).

Dort yas alti cocuklarda dil gelisim geriligi goriilen ¢ocuklar ile dil gelisimi
geriligi goriilmeyen c¢ocuklarin televizyon izlemeye baslama yaslar1 ve televizyon
izleme siireleri karsilastirildigi calismada dil gelisimi geriligi olan ¢ocuklarin bir
yasindan Once televizyon izlemeye baslama ve giinde li¢ saatten fazla televizyon
izleme oranlarinin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir (Ceran, Yilmaz , Tiftik, Sonmez

ve Glinbey, 2018).

Akcay (2018) Televizyon ekraniyla melezlesen ¢ocuk oyunlari adli ¢aligmada
cocuk oyunlarmin iizerinde televizyon programlarinin etkisi olup olmadigi, oyunlarin
zaman i¢inde televizyon programlarindan izler tasiyip tasimadigi arastirilmaya
calisilmistir. Calismanin sonucu geleneksel oyun formatinin yeniden iiretildigi medya
diinyasi ile yaratici yeni oyunlar ortaya ¢iktigi goriilmiis. Calisma da yapilan gozlemler
sonucunda g¢ocuklarin televizyon karsisinda pasif alict olmadiklart dinledikleri ve
izlediklerini yaratici sekilde yorumlayarak oyunlarma da dahil ettikleri goriilmiistir.
Cizgi film ve diger dizi kahramanlari, miizikleri, hikayeleri oynadiklar1 oyunlarda

kendisini gostermektedir.
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Demir (2018), ¢alismasinda sosyal medya iizerinden gergeklesen Ogretmen-
Ogrenci etkilesimini Ortilk program agisindan incelemeyi amaglamistir.Kesfedici
karma desen yontemine kullanan aragtirmaci, nitel verilerini toplamak igin 32
O0gretmenin ve 29 Ogrencinin; nicel verilerini toplamak iginse 2046 Ggrencinin
bilgisine bagvurulmustur. Arastirmanin sonucunda &grencilerin dgretmenleri ile
etkilesimlerinde hem okul i¢i hem de okul dis1 hatta sosyal medyadan da yer ve zaaman
farketmeksizin Ortilk program kapsaminda o6grenmeler edindikleri bulgusuna
ulasilmigtir. Ayrica, 6grencilerin edindikleri bu ortiik 6grenmelerin sinif i¢i egitim

Ogretim stirecine etkisi oldugu da saptanmustir.

Yakin gegmiste cocuklarin oynadiklart oyunlari aragtirip oyunun zaman i¢indeki
degisimine bakmak icin yapilan bir arastirmada ge¢miste grup olarak acik havada
oynanan oyunlarin ¢ocuklarin sosyal becerilerini gelistirdigi ve cocugun bilissel,
fiziksel, dil gelisimine katki sagladigi goriilmiistiir. Gegmiste ¢ocuklarin kendi
oyuncaklarini iiretmelerinin yaraticiligin gelismesine katkis1 oldugu bulgusuna
ulagilirken, glinlimiizde ¢ocuklarin daha ¢ok ev ortaminda bireysel olarak ve daha ¢ok
teknolojik materyallerin kullanildig1 oyunlar1 tercih ettigi goriilmiistiir (Ozyiirek,
2019).

3-6 yas arasindaki ¢ocuklarin televizyon izlemelerinin dil gelisimleri ve oyun
oynamalar lizerindeki etkisini belirlemeye yonelik yapilan ¢aligmada goriisme, 5 kiz
5 erkek ¢ocuk ile gbzlem yaparak bulgular elde edilmeye ¢alisiimis. Yapilan gozlemler
ve anneler ile yapilan goriismeler sonucunda cocuklarin televizyonda gordiiklerini

oyunlara yansittiklart sonucuna ulasilmistir (Oral ve Tekin, 2019).

Televizyon dizilerinin ergenlik donemine giren dini egilimleri ve egitimleri
lizerine yapilan bir ¢alismada, 9-14 yas arasindaki ¢ocuklarin izledikleri dizi filmler
Islam dini agidan tahlil edilmistir. Calismaya katilan 6grencilerden % 85’1 televizyon
dizileri izlemeyi tercih ettigi ve ortaokul 6grencilerinin izledikleri dizi oyunculariyla
kendilerini 6zdestirdiklerini ve oyunculara benzemeye calistiklart sonucuna

ulagilmistir (Y1lmaz, 2020).
2.2.2. Yurt Dis1 Arastirmalari

Ispanyolca ve Ingilizce olarak hazirlanan bir c¢ocuk dizisi olan
“Carrascolendas”n etkilerini 6l¢mek i¢in yapilan deneysel calismada dizinin olumlu

etkileri oldugu gortilmistir ( Williams, Frederick vd., 1972).
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Gilindiiz bakim merkezlerinde bulunan ¢ocuklarin ii¢ ile sekiz yas araligindaki
cocuklarin sekiz hafta boyunca goézlemlenerek televizyon izleme, televizyon tabanl
konusmalar, televizyon tabanli oyun ve oyuncaklar ile giysiler yani televizyon tabanl
gozlemlenebilir davramiglara odaklanilmistir. Arastirma sonucunda c¢ocuklarin
televizyon igeriginden yararlanarak oyunlar gelistirdikleri; Batman, Bionic Man ve
Woman, Donnie ve Marie karakterlerini oyunlarinda kullandiklari goriilmistiir (Nec,

1982).

1985-1988 yillar1 arasinda yayinlanan Al Manaahil adli dizi 1. Ve 4. Smif
ogrencileri ve dgretmenleri tarafindan degerlendirilmis. Urdiin, Fas ve Tunus’ta
5000°den fazla ¢ocuk test edilmis.Yapilan degerlendirmede bu dizinin ¢ocuklarin
okuma becerileri ilizerinde olumlu etkileri oldugu goriilmiis.Cogu cocuk diziyi
begenmis ebevylerin ve dgretmenlerin dizi hakkindaki goriisleri olumlu yonde oldugu

goriilmiis (Murphy, 1988).

Oyuncak tabanli televizyon programlarinin ve programla ilgili oyuncaklarin
cocuklar tizerindeki etkisinin incelendigi bir aragtirmaya birinci ve ikinci sinifa giden
yiiz on cocuk katilmistir. Arastirma sonucunda oyuncak temelli ¢izgi film izleyip
ardindan oyuncaklarla oynamanin izledigi filmi daha ¢ok taklit ettigi goriilmiis. Cizgi
film izlemeyle birlikte ¢izgi filmlerle ilgili oyuncaklarla oynama kiigiik ¢ocuklarin

hayal giictinii harekete gegirdigi goriilmistiir (Greenfield vd., 1990).

Cocuklarin oynadig1 savas oyunlarina yonelik bir aragtirmada savas oyunlari ti¢
gruba ayrilmis. Dramatik oyunlar, savas oyuncaklari ile oynanan oyuncaklar ve ¢izgi
filmlerden uyarlanan oyunlardir. Cocuklarin en ¢ok izledikleri Oriimcek Adam, Nija
Kaplumbagalar, Transformers vb. ¢izgi filmleri oyunlarinda taklit ettikleri izledikleri
filmlerdeki gibi birbirlerini iterek, kovalayarak, bagirarak oyunlar oynadiklar1 ve bu
filmlerde kullanilan materyalleri oyunlarinda kullandiklar1 gorilmiistir (Dodd,

Dollins, Snyder ve Welch, 1992).

Televizyonun ¢ocuklarin yeme aliskanliklarini, fiziksel aktivitelerini ve fiziksel
calismalarini, ders basarisi lizerindeki etkilerinin belirlemek i¢in yapilan ¢aligmada 3
aylik siire boyunca 250 ¢ocuk incelenmistir. Arastirmada bir cocugun haftada ortalama
18,5 saat televizyon izledigi goriilmiis. Arastirma sonucunda televizyon izlemenin

cocugun yeme aligkanliklarini bozup kilo artisina neden oldugu, fiziksel aktivitelerin
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%4 oranla azaldigi, okul performansinin %10 azalma gosterdiginin, %24 oraninda

uyku diizeninin bozuldugu goriilmiistiir (Gupta, Saini, Acharya ve Miglani, 1994).

Televizyonun fantezi oyunlar1 lizerindeki etkisini incelemek igin literatiir
taramasi yapilmistir. Televizyon izlemenin ¢ocuklarin oyun oynamaya ayirdiklari
stireyi caldiklari, oyun iizerinde etkinin izlenen programin tiirii ile alakali oldugu
sonucuna ulasilmistir. Ayrica egitici programlarin fantastik oyunlart gelistirdigi, iyi
huylu siddet igermeyen oyunlarin fantezi oyunu etkilemedigini ancak yliksek diizeyde
siddet igeren programlari fantezi oyunu azalttigi goriilmistir (Voort ve Valkenburg,
1994).

Cocuklarin televizyon izlemelerinin biligsel agisindan degerlendirmek ig¢in
yapilan bir arastirmada 3 yasindan once, 3-5 yas arasinda ve 6-7 yaslarinda yani, erken
cocukluk boyunca televizyon izleyen c¢ocuklar incelenmistir. 3 yasindan once gilinde
ortalama 2.2 saat, 3 yasindan sonra ortalama 3.3 saat televizyon izleyen ¢ocuklara her
giin Peabody Bireysel Basar1 Testi Okuma Tanima Olgegi, Peabody Bireysel Basari
Testi Okudugunu Anlama Olgegi, Wechsler Cocuklar igin Zeka Olgegi uygulanip daha
once yapilan ¢alismalarin aksine televizyonun 3 yasindan dnceki ¢ocuklar iizerinde
hafif yan etkileri goriiliirken, 3 yas sonraki ¢cocuklarda yalnizca okuma tanima becerisi

tizerinde olumlu etkisi oldugu goriilmiis (Christakis, 2005).

Ilkokul &grencilerinin izledikleri televizyon ve video oyunlari izlemelerinin
madde kullanimu ile iliskisine yonelik yapilan arastirmada 4. ve 5. sinif 6grencilerine
anket uygulanmistir. Yapilan arastirma sonucunda televizyon izleme izle madde

kullanimi arasinda iligki oldugu goriilmistiir (Armstrong, Jones and Heather, 2010).

Yasamlarinin ikinci yarisinda bebekler televizyonda yayinlanan bir gosteriden
canlt olarak izledikleri bir gosteriye gore daha az sey Ogrenirler. Televizyonda
gosterilen gosterilere tekrar tekrar maruz kalmanimn televizyon taklidini arttirip
arttirmayacagini belirlemek i¢in yapilan bir ¢alismada 6, 12, 15 ve 18 aylik bebekler
televizyon yayinina tekrar tekrar maruz birakilmis ve 24 saat sonra gozlenmis. 12 aylik
bebekler televizyonda yayinlanan gosteriyi taklit ederken; 15 ve 18 aylik bebekler de
boyle bir etki goriilmemis. 6 aylik bebekler de televizyon yayinlarini taklit ederken her
iki durumda da iyi 6grendikleri goriilmiistiir (Barr, Muentener ve Garcia, 2007).

Christakis ve Zimmerman (2007) ¢alismalarinda 2-5 yas arasinda siddet igeren

televizyon programlarina maruz kalan cocuklarin 7-10 yas arasindaki antisosyal
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davraniglar1 arasindaki iligkiyi ortaya c¢ikarmak istenmistir. Arastirmanin iki
doneminde de 184 erkek ve 146 kiz ¢ocugu ile ¢alisiimistir. Bu ¢alisma sonucunda okul
oncesi donemde siddet igceren programlara maruz kalan ¢ocuklarin sonraki sldirgan
davraniglar1 arasinda iliski oldugu goriilmiistiir. Ayrica siddet iceren programlarin

sadece erkek ¢ocuklarinda antisosyal davranislart ile iligkilendirilmistir.

Televizyonun bebek—ebeveyn iliskisi tlizerinde televizyonun etkilerini
belirlemek i¢in yapilan ¢calismada, 12, 24, 36 aylik bebekler aileleri ile oyun oynarken
1 saat boyunca gozlem yapilmis. ilk asamada arka planda televizyon arka planda acik
olarak gozlem yapilmis, ikinci olarak televizyon kapali olarak gdzlem yapilmistir.
Televizyon arka planda agik iken bebek ile ebeveynin etkilesim kalitesi ve siiresi

azaldig goriilmiisttr (Kirkorian, Pempek, Murphy, Schmidt and Anderson, 2009).

Gentile, Coyne veWalsh (2010) ¢alismalarinda 430 3.ve 5. Sinif 6grencisi ve
Ogretmenleri ile medya siddetine maruz kalma ile yil boyunca yapilan saldirgan
davraniglart 6lgmek i¢in anket yapilmis. Bu c¢alismanin sonucunda okul yilariin
basinda ¢ocuklarin medya siddetine maruz kalmasi, daha yiiksek sozel saldirgan
davraniga,daha yiiksek fiziksel saldirgan davranisa ve okul yilinin ilerleyen doneminde

daha az olumlu sosyal davranisa neden oldugu goriilmiistiir.

Uriin tabanh televizyon programlarinin kiiciik ¢ocuklarin rol yapma oyun
gelisimini nasil etkileyecegine yonelik Avustralya’da yapilan bir arastirmada, okul
oncesi donemindeki ¢ocuklara 3 farkli televizyon programi seyrettirilmistir. Aragtirma
sonucunda program tliriiniin ¢ocuklarin oynadigr rol oynama oyunlar1 {izerinde
minimum etkiye rastlanmistir. Ayrica iiriin tabanli olan programlar ve iiriin tabanl
olmayan programlar karsilastirildiginda, aksiyon-macera igerikli programlar izleyen

cocuklarin daha fazla taklit eyleminde oldugu goriilmiis (Fletcher ve Nielsen, 2012).

Erken cocukluk donemindeki g¢ocuklarin Disney prenseslerinden etkilenme
diizeylerini arastirmak icin yaklasik iic y1l boyunca etnografik calisma yapilmistir.
Yapilan ¢alisma sonucunda kizlarin oyunlarinda sadece bu prenses karakterlerini

kullandiklar1 goriilmiistiir (Coyne, Linder, Rasmussen, Nelson and Birkbeck, 2016).

Kanada’da yayinlanan televizyon reklamlarinin aktif oyunu mu yoksa hareketsiz
oyunu mu destekledigini anlamak ve daha ¢cok hangi cinsiyeti hedefledigini belirlemek
icin 27 kanal incelenerek yapilan arastirmada 2006 ile 2013 yillar1 karsilastiriimas.

Arastirmada 2013 yilinda oyuncak reklamlar1 2006 ya gore %15 artmis. 2013 yilinda
54


https://onlinelibrary.wiley.com/action/doSearch?ContribAuthorRaw=Gentile%2C+Douglas+A

yayinlanan reklamlarin %881 hareketsiz oyunu tanitirken bu oran 2006 yilina gore
%27 artig gostermistir. Ayrica erkekleri hedef alan daha ¢ok hareketsiz oyuncak
reklami oldugu goriilmistiir (Kent ve Velkers, 2017).

Peebles, Bonus ve Marex (2018) tarafindan yapilan bir ¢alismada 3-5 yas arasi
97 cocuk ile diirtistliik ile ilgili bir animasyon izletilerek 6grenme alanlarina yonelik
bir deneysel c¢aligma yapilmistir. Bu c¢alismada animasyon izlemeden diiriistliik
kavrami verilen ¢ocuklarin kavramakta zorlandiklari, animasyonu izleyen ¢ocuklarin

ise karakterlerin duygularin1 ve ahlaki dersi analamalarini kolaylastirdig1 goriilmiistiir.

Disney animasyon karakterlerine maruz kaldiktan hemen sonra baskalarina
yardim etmeleri i¢in ilham verip vermeyecegine yonelik yapilan bir aragtirmada deney
gurubundaki ¢ocuklara ana karakterin bir arkadasina yardim ettigi bir Disney klibine
maruz birakilirken, kontrol grubundaki ¢ocuklara yardim igerigi olmayan bir video
izlettirilmis. Sonra ¢ocuklarin yardim etme davranisi goézlenmis. Yardim eden Disney
karakterine maruz kalan ¢ocuklarin, bunu izlemeyen ¢ocuklara gore arkadaslarina
yardim etme olasiliginin daha yiiksek oldugu ortaya konulmustur (Leeuw and Van
Der Laan, 2018).

Televizyon reklamlarinin 6-12 yas arasindaki ¢ocuklarin besleme tercihleri ve
dis ¢tiriikklerine olan etkisini belirlemek i¢in Sofya’daki farkli okullarda bulunan 277
cocuga anket uygulanmistir. Calismanin sonucunda televizyon karsisinda fazla vakit
geciren ¢cocuklarin beslenme bozukluklar1 olusarak, sekerli gidalar1 daha fazla tercih
ettikleri bunun sonucunda dis ¢liriigii yogunlugunun daha fazla oldugu goriilmiistiir

(Doitchinova vd., 2021).

Yurt i¢inde ve yurt diginda yapilan arastirmalar sonucunda ilkokul dgrencilerin
izledikleri dizi filmlerin beslenme, tiiketim aliskanliklar, biligsel ve sosyal gelisim, dil
gelisimine olumlu ve olumsuz bir ¢ok etkisi oldugu goriilmektedir. Televizyonda
yayinlanan reklam, ¢izgi film vb. programlarin da ayni sekilde cocuklar etkiledigi
goriilmistiir. Okuma aliskanliklarina, okul basar1 durumlarina, uyku siirelerine yonelik
bir cok etkiden bahsetmek miimkiindiir. Ancak gerek yurt ici gerek yurt disi
literatiiriinde ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlar {izerinde dizi filmlerin etkilerine yonelik
bir bosluk oldugu goriilmektedir. Yurt i¢inde Akcay’in (2018) yaptig1 calisma disinda
bu konuda herhangi bir ¢alismaya rastlanamamistir. Yapilan ¢alismanin bu konudaki

boslugu dolduracagi ve bu konuda yapilacak arastirmalara referans saglayacagi

55



diistiniilmektedir. Literatiirde dizi filmler ile ilgili yapilan aragtirmalarin genellikle
ilkogretim ikinci kademe 6grencileri ile yapildig: goriilmiistiir.Bu agidan ilkdgretim
ilk kademe Ogrencilerinin dizi film tercihleri ve oyunlara yansimalarina yonelik olan
boslugu dolduracaktir. Ayrica yapilan literatiir taramalarinda ortiilk programin
cocuklarin sosyal becerilerini gelistirmede rol oynadig1 ve sosyal iliskilerinde sosyal
medyay1 kullandiklar1 gériilmiistiir. Cocuklarin zamanlarinin biiyiik bir boliimiinii tv
karsinda gecirdikleri ve giinliik konusmalarinda da izledikleri programlarin
yansimasalar1 oldugu tartisilmaz bir gercektir. Cocuklar izledikleri programlardan,
dizi filmlerden etkilenmekte onlari konusmalari, tiiketim tercihleri ve oyunlarinda
taklit etmektedirler. Bu aragtirma cocugu olumlu ve olumsuz sekilde etkileyen dizi
filmlerinde Ortiik program cercevesinde degerlendirilebilecegi ve bu konudaki literatiir

boslugunu doldurabiliecegi diistintilmektedir.

56



3. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu boliimde arastirmanin modeli, arastirmanin evreni ve Orneklemi, veri

toplama araglari, verilerin analizi ve ¢alisma plan1 hakkinda bilgi verilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Ilkokul o6grencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlara yansimasini
belirlenmesinin amaglandigi bu arastirmada, nitel ve nicel yontemlerin bir arada
kullanildigr karma arastirma yontemi kullanilmistir. Karma arastirma yontemi
aragtirmacinin, aragtirma problemini anlamak i¢in hem nicel hem de nitel veriler
topladigi iki veri bulgularini birbiriyle biitiinlestirdigi ve daha sonra sonuglar ¢ikardigi,
saglik, sosyal ve davranis bilimleri alaninda kullanilan bir aragtirma yaklagimi olarak
tanimlanmaktadir (Creswell, 2019). Calismada karma yontem arastirmalari igin
belirlenen alt1 arastirma deseninden (yakinsayan paralel desen, sirali agiklayict desen,
kesfedici siralit desen, i¢ ige karma desen, doniistiiriicii desen ve ¢ok asamali desen)
sirali agiklayict desen kullanilmistir. Creswell (2019) sirali agiklayict desenin
amacinin, arastirma problemine hem verilerin toplanmasi hem de analizi i¢in nicel
asama ile baslayip daha sonra nicel sonuglart aciklamak igin nitel g¢alismanin
yiriitiilmesi olarak agiklamaktadir. Arastirmamizda ilkokul Ogrencileri ile elde
ettigimiz nicel veriler analiz edilecektir. Bu analizlerimiz sonuglarin1 agiklayamaya
yardimci olmas1 amaciyla 6gretmen velilerden nitel veriler toplayarak elde ettigimiz

verileri, nicel verileri agiklamaya yardimci olmasi igin kullanilacaktir.

Arastirmanin nicel boyutunda ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmlerin
oyunlara yansima diizeyini belirlemek amaciyla tarama modellerinden betimsel
tarama modeli kullanilmistir. Betimsel tarama modeli halen devam etmekte olan bir
durumu var oldugu sekliyle betimlemektir. Arastirmaya konu olan olay kendi kosullari
icinde oldugu gibi betimlenir. Betimsel arastirmada varligini siirdiiren olgular ile ilgili
aragtirma yapilir (Karasar, 2016). Karma aragtirma yontemi kullanilan aragtirmanin
nicel boyutunda “ilkokul Ogrencilerinin Izledikleri Televizyon Dizilerinin

Oynadiklar1 Oyunlar Uzerindeki Yansimas1 Anketi” kullanilmistir.

Ilkokul &gretmenlerinin ve cocugu ilkokulda 6grenim gdren velilerin ve

ilkokulda gorev yapan 6gretmenlerin, dizi filmlerin oyunlar tizerindeki yansimasina
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yonelik goriislerini almak i¢in nitel arastirma yontemi ve desen olarak olgu bilim
(fenomoloji) kullanilmistir. Nitel aragtirma belirli bir olgu ile ilgili katilimcilarin
diisiincelerini sundugu, verilerin gergek ortalarda toplandigi, farkli bakis agilari
olusturularak farkli goriisleri karsilastirildigi  bir arastirma yontemi olarak
tanimlanabilir (Creswell, 2017). Olgu bilim deseni farkinda oldugumuz ancak ayrintilt
bir diislinceye sahip olamadigimiz olgulara odaklanmaktadir. Olgu bilim bireylerin bir
olaya iligskin yasantilarini, diisiincelerini, bunlara yiikledigi anlamlar1 arastirmay1
amagclamaktadir. Yontemin analizinde igerik analizi ydntemi kullanilmustir. Icerik
analizi verileri tanimlamaya, verilerin i¢inde sakli olan bilgileri ortaya ¢ikarmayi
amaglar. igerik analizinde birbirine benzeyen veriler bir araya getirilerek okuyucunu
anlayabilecegi bir sekilde yorumlayabilmektir (Yildirrm ve Simsek, 2018).
Aragtirmanmn  nitel boyutunda arastirmaci tarafindan  gelistirilen  “Ilkokul
Ogrencilerinin Izledikleri Dizi Filmlerin Oynadiklar1 Oyunlara Yansimasi Anketi”
nitel boyutunda &gretmenlerle “Ilkokul Ogrencilerinin izledikleri Dizi Filmlerin
Oynadiklart Oyunlara Yansimasma Yonelik Ogretmen Goriisme Formu™ velilerle
“Ilkokul Ogrencilerinin Izledikleri Dizi Filmlerin Oynadiklari Oyunlara Yansimasina

Yonelik Veli Gorlisme” kullanilmistir.
3.2. Arastirmanin Katilimcilar:

Bu baslik altinda, aragtirmanin nicel boyutu i¢in evren ve orneklem grubuna,
evren ve Orneklem belirlenirken kullanilan ydnteme ve arastirma Ornekleminin
demografik 6zellikleri ile ilgili bilgiler icermektedir. Ayrica arastirmanin nitel boyutu

icin ¢aligma grubunun belirlenme yontemleri ve 6zellikleri agiklanmustir.
3.2.1. Nicel Boyut icin Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Samsun ilinde 6grenim goren 3.ve 4. Sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Orneklemini ise 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Samsun ili
ilgelerinde (Alagam, Asarcik, Atakum, Ayvacik, Bafra, Carsamba, Havza, Ilkadim,
Kavak, Ladik, Ondokuzmayis, Salipazari, Tekkekoy, Terme, Vezirkoprii, Yakakent)
bulunan 17 resmi ilkokulda 6grenim gdren ve veli izin belgesi alinan 861 3. ve 4.
siif 6grencileri olusturmaktadir. Evrene yonelik orneklem ¢ok asamali 6rnekleme
yonteminden iki asamali 6rnekleme ydntemi ile belirlenmistir. Ilk olarak, belirtilen
ilgelerdeki biitiin resmi ilkokullar arasindan gelisi gilizel olarak okullar belirlenmis. Bu
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belirlenen okullardan sonra okuldaki 3. ve 4. sinif subeleri arasindan belirlenen sayida
sans ile Ogrenciler saptanmistir. Nicel boyutta aragtirmaya katilan 6grencilerin

betimsel 6zellikleri Tablo 3.1.’de yer verilmistir.

Tablo 3.1. Nicel Orneklem Grubunun Betimsel Istatistikleri

Degisken Frekans(N) Yiizde(%)
Cinsiyet Kiz 473 54.9
Erkek 388 45.1
Siuf 3.Smf 399 46.3
4.Smuf 462 53.7
Kardes Sayisi Yok 78 9.1
1 403 46.8
2-3 340 39.5
4 ve tizeri 38 4.4
Anne Ogrenim Durumu Okur-Yazar degil 15 1.7
Tlkokul 196 22.8
Ortaokul 211 245
Lise 295 34.3
Onlisans-Lisans 135 15.7
Lisansiistii ve lizeri 9 1.0
Anne Meslegi Ev Hanim 674 78.3
Memur 28 3.3
Hemgire 24 2.8
Ogretmen 73 8.5
Isci 57 6.6
Diger 5 .6
Baba Ogrenim Durumu Okur-Yazar degil 9 1.0
Ilkokul 134 15.6
Ortaokul 162 18.8
Lise 364 42.3
Onlisans-Lisans 171 19.9
Lisansdistii ve lizeri 19 2.2
Baba Meslegi Isci 397 46.1
Esnaf 141 16.4
Ogretmen 72 8.4
Memur 85 9.9
Ciftei 53 6.2
Sofor 63 7.3
Calismiyor 24 2.8
Diger 25 2.9
Sosyoekonomik Durum Tyi 425 49.4
Orta 256 29.7
Koti 9 1.0
Cok Kotii 6 T
Okul Bagar1 Durumu Zayif 11 1.3
Orta 134 15.6
Tyi 306 355
Cok iyi 404 46.9
Evdeki Tv Sayist Yok 6 g
1 adet 597 69.3
2 adet 248 28.8
3 ve daha fazla 8 9
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Tablo 3.1. goriildiigii iizere nicel boyutta uygulanan ankete katilim gosteren
ilkokul 6grencilerinin 473’1 kiz, 3881 erkektir. Ogrencilerin 399°u 3. Sinifa 462’si 4.
Sinifa gittigi goriilmiistiir.Katilimcilar: kardes sayis1 degiskenine gore inceledigimizde
ogrencilerin 78’nin kardesi yok, 403’{iniin 1 kardesi, 340’nin 2-3 kardesi, 4 ve lizeri
kardesi oldugunu gormektedir. Anne 6grenim durumlari agisindan inceledigimizde
15’nin okur-yazar olmadigi, 196’sinin ilkokul, 211’inin ortaokul, 295’inin lise,
135’inin Onlisans ve lisans, 9’unun ise lisansiistii ve iizeri 6grenim durumuna dahil
oldugu goriilmektedir. Anne meslegi agisindan inceledigimizde 674’1 ev hanimi, 28’1
memur, 24’1 hemsire, 73’1 6gretmen, 57’si is¢i oldugu gorilmiistiir. Arastirmaya
katilan Ogrencileri baba 6grenim durumuna gore degerlendirdigimizde 9’u okuma
yazma bilmiyor, 134’1 ilkokul, 162°si ortaokul, 364°ii lise, 171°1 dnlisans-lisans, 19°u
lisansiistii ve tizeri 6grenim durumuna dahil oldugu goriilmektedir. Katilimcilar
babalarinin meslegini degerlendirdigimizde, 397’sinin is¢i, 141’inin esnaf, 72’sinin
Ogretmen, 85’inin ¢ift¢i, 63’iiniin sofdr, 24’linlin ¢alismiyor oldugu goriilmektedir.
Katilimcilar1  sosyoekonomik durumu agisindan inceledigimizde 425’inin iyi,
256’smin orta, 9’unun kotl, 6’smin ¢ok kotii oldugu goriilmektedir.Okul basari
durumu agisindan degerlendirdigimizde ise, 11°nin zayif, 134’liniin orta, 306’sin1n iyi,
404’lnlin ise ¢ok 1iyi oldugu gorilmistir. Evdeki tv sayist acgisindan
degerlendirdigimizde 6’sinin evinde tv olmadigi, 597’unun 1 adet, 248’inin 2 adet,

8’ini 3 ve daha fazla televizyonu oldugu goriilmiistiir.

3.2.2. Nitel Boyut i¢in Calisma Grubu ve Katiimcilar

Arastirmanin nitel boyutunda yer alan ¢alisma gruplarini belirlemek i¢in amagh
ornekleme yontemlerinden biri olan tipik durum orneklemesi kullanilmistir. Tipik
durum 6rneklemesi evrende var olan ¢ok sayidaki benzer arasindan genel olarak olay1

ve olguyu agiklayabilecek diizeydeki bilgileri igeren durumlardir ( Patton, 2005).

Aragtirmanin 6gretmenlerden olusan ¢alisma grubunu ise; farkli kidem, cinsiyet
ve branga sahip Samsun ili sekiz il¢esindeki resmi ilkokullarda gérev yapan 61
Ogretmenle olusturulmustur. Tablo 3.2°de 6gretmenlerden olusan c¢alisma grubunun

ozelliklerine yer verilmistir.
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Tablo 3.2. Ogretmen Calisma Grubu Ozellikleri

Cinsiyet N %
Erkek 36 59,02
Kadn 25 40,98
Cahisma Yih

10-19 Y1l 28 45,90
20 y1l ve tizeri 19 31,15
0-9 Y1l 14 22,95
Simf

4.Smmf 34 55,74
3.Smuf 28 45,90
Brans

Sif Ogretmeni 57 93,44
Ingilizce Ogretmeni 3 4,92
DKAB Ogretmeni 1 1,64
Toplam 61 100,00

Ogretmen katilimcilarin  demografik 6zellikleri cinsiyet degiskenine gore
incelendiginde aragtirmaya katilan dgretmenlerin %59,02°si erkek %40,98’1 kadin
katilimcidan olusmaktadir. Calisma yili degiskenine gore incelendiginde %22,95°1 0-
9 yil, %45,90°1 10-19 y1l, %31,15°1 20 y1l ve iizeri ¢alisma yil1 oldugu goriilmiistiir.
Smif degiskenine gore incelendiginde arastirmaya katilan 6gretmenlerin %45,90°1 3.
Siif 8gretmeni, %55,74’{ 4. Smif dgretmeni oldugu goriilmiistiir. Ogretmenler brans
degiskenine gore incelendiginde arastirmaya katilan 6gretmenlerin %93,44 tiniin Sinif
dgretmeni, %4,92’si Ingilizce dgretmeni, %1,64’{inii ise Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi

Ogretmeni oldugu goriilmiistiir.

Aragtirmanin ¢esitliligini saglayabilmek i¢in velilerden olusan ¢alisma grubu
farkli yas, cinsiyet, 6grenim durumu, mesleklere sahip Samsun ili sekiz ilgesinde
cocugu resmi ilkokul 3. ve 4. smifa gitmekte olan 61 veli ile olusturulmustur.

Tablo3.3.”de velilerden olusan ¢alisma grubunun 6zelliklerine yer verilmistir.
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Tablo 3. 3. Veli Calisma Grubu Ozellikleri

Cinsiyet N %
Kadm 34 55,74
Erkek 27 44,26
Yas

31-39 Yas 40 65,57
40 ve Uzeri Yas 19 31,15
25-30 Yas 2 3,28
Ogrenim Durumu

Lise 27 44,26
Ortaokul 11 18,03
Lisans 10 16,39
Onlisans 7 11,48
Tlkokul 6 9,84
Meslek

Ev Hanim 28 45,90
Isci 13 21,31
Memur 6 9,84
Ogretmen 4 6,56
Ciftci 3 4,92
Aset 2 3,28
Eczaci Kalfasi 1 1,64
Hemygire 1 1,64
Esnaf 1 1,64
Askeri Personel 1 1,64
Gida Teknikeri 1 1,64
Toplam 61 100

Veli calisma grubunun demografik 06zellikleri cinsiyet degiskenine gore
incelendiginde; velilerin %55,74°1 kadin, %44,26’s1 erkek katilimcidan olusmaktadir.
Yas degiskenine gore incelendiginde aragtirmaya katilan velilerin %65,57’si 31-39
yasinda, %31,15’1 40 yas ve lizeri, %3,28’1 25-30 yas arasindadir. Katilimcilar
6grenim durumu degiskenine gore incelendiginde %9.84°1 ilkokul, %18.3’1i ortaokul,

%44,26’s1 lise, %11.48’1 6n lisans mezunu oldugu goriilmiistiir. Katilimcilar meslek
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degiskenine gore incelendiginde %45’ ev hanimi, %21,31°1 isci, %9,84’li memur,

%4,92si ¢iftei, %3,28’1 age1 oldugu bilgisine ulasilmistir.

3.3. Veri Toplama Araclari

Aragtirmada ilkokul o&grencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlara
yansimasini  belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen “Ilkokul
Ogrencilerinin Izledikleri Televizyon Dizilerinin Oyunlara Yansimasi Anketi”,
“Jlkokul Ogrencilerin Izledikleri Dizi Filmlerin Oyunlara Yansimasina Y onelik
Ogretmen Gériisleri” ve “Ilkokul Ogrencilerin Izledikleri Dizi Filmlerin Oyunlara

Yansimasina Yonelik Veli Gortisleri” goriisme formlar1 kullanilmigtir.

3.3.1. ilkokul Ogrencilerinin Izledikleri Televizyon Dizilerinin Oyunlara

Yansimasi Anketi

Arastirmanin ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlar iizerindeki
yansimasini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen anket iki boliimden
olugmaktadir. Anketin birinci bolimii 10 sorudan olusan ve arastirmaya katilan
ogrencilerin kisisel 6zelliklerine yonelik sinif, cinsiyet, anne-baba 6grenim durumu,
anne- baba meslegi, kardes sayisi, evdeki televizyon sayisi gibi sorular yer verilmistir.
Anketin ikinci boliimii ise arastirmaya katilan 6grencilerin izledikleri dizi filmleri ve
bu dizi filmlerin oyunlar tizerindeki yansimalarini belirlemeye yonelik hazirlanan 25

maddeden olusmaktadir. Anket formu Ek 1’de verilmistir.

Boliim 1- Kisisel Ozellikler: Bu boliim 6grencilerin yas1, cinsiyeti, anne 8grenim
durumu, anne meslegi, baba 6grenim durumu, baba meslegi, kardes sayisi, gibi

demografik 6zelliklerini i¢eren 10 sorudan olugsmaktadir.

Boliim 2- Dizi Izleme Aliskanliklar: ve Oynan Oyunlar: Bu bdliim ¢ocugun dizi
izleme aligkanliklarini belirlemeye ve izlenen dizilerin oynan oyunlara etkisi olup
olmadigint belirlemeye yonelik 3 acik uglu soru ve 22 kapali uglu sorudan

olusmaktadir.

Olcme Araci Gelistirme Siireci

Arastirmact tarafindan gelistirilen anketi olusturma siirecinde ilk olarak

ogrenciler bir ay boyunca gézlenmistir. Ogrencilerden alinan gdzlem sonuglarinin
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ardindan literatiir taramasinin yapilarak kisisel bilgilere yonelik sorularla birlikte 45
maddelik bir madde havuzu olusturulmustur. Daha sonra uzman gorisleri
dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak madde havuzundan 35 madde

belirlenerek pilot uygulama yapilmstir.

On Uygulama ve Ankete Son Seklini Verme

“llkokul 6grencilerinin izledikleri Dizi Filmlerin Oynadiklar1 Oyunlara
Yansimas1” adi anketin pilot uygulamasi i¢in Samsun’un tiim ilgelerinde bulunan
ilkokul 3. ve 4. Sinifta 6grenim goren 299 Ogrenciye Google forms iizerinden
ulagilarak veriler toplanmistir. Verilerin analizinde SPSS 20 paket programi
kullanilarak analiz edilmistir. Ankette yer alan her bir maddenin birbirinden bagimsiz
olarak calistigi ve her bir maddenin secenek sayilarinin farkli olmasi nedeniyle
normallik testi yapilmamistir. Anketin gegerlilik ve giivenirligini saglamak i¢in,
maddeler secenek sayilarma gore ayrilarak, madde puanlari ile toplam puanlar
arasinda korelasyona bakilmistir. Yapilan analiz sonucu Ek 4’de verilmistir. Analiz
sonuclarint maddeler ile toplam puanlar arasinda iliski oldugu goriilmiistiir (p<<0.05).
Kendall’s Tau korelasyon katsayisi incelendiginde bazi sorularda iliskinin zayif
oldugu goriilmiistiir. Ancak maddeler anketten atilmamistir. Daha sonra grup alt ve
iist %27’lik dilimlere ayrilarak, secenek sayilarina gore alt ve iist grup ile toplam
maddeler arasinda bagimsiz gruplar t testi yapilmistir. Yapilan analiz sonuglari Ek
5.”de verilmigtir. Bu analize gore alt ve iist %27’lik gruplar ile toplam madde puanlari
arasinda anlamh bir iliski oldugu goriilmiistiir (p<0.05). Korelasyon ve bagimsiz
gruplar t testi sonucunda bazi maddelerde iliskinin diisiik oldugu goriilse de bu sorular
cikartildiginda kapsam gegerliligi daralacagi i¢in uzman goriisii dogrultusunda
maddeler 6lgme aracindan atilmamustir. Anketin gegerliligi ise Ogretmenlerle ve
velilerle yapilan on goriismelerden elde edilen bulgularla anketten elde edilen
bulgularin paralel olmasiyla ve uzman goriisii alinarak saglanmaya calisilmistir.

Ol¢me aracinin uygulamaya konulmasina karar verilmistir.

Asul Uygulama Analizi

Anketin giivenirligi i¢in ankette yer alan maddelerin her birinin birbirinden

bagimsiz ¢alistig1 ve segenek sayilari farkli oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle ilk olarak
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ankette yer alan maddeler secenek sayilarina gore asagidaki Tablo 3.4’de ki gibi
ayrimstir.

Tablo 3.4. Anket Sorular1 Segenek Sayisi Tablosu

2 secenekli 4 segenekli olanlar 5 secenekli olanlar 6 ve daha fazlasegenekli olanlar
sorular

5.-15.-16.- 1.-6.-19. 3.-8.-11.- 2.-4.-7.-9.-10.-18.-20.-21.-22.-
23.-24. 25.

Anketi glivenirligini belirlemek i¢in her bir madde ile toplam maddeler
arasindaki korelasyona bakilmis, rjx<20’nin altinda olan maddeler i¢in, tezin amacina
dogrudan hizmet ettigi ve kapsam gegerligi bozulacagi nedeniyle uzman goriisiine
basvurulmus ve anket maddelerinde ¢ikarilmamis, higbir madde testten atilmamastir.
Sonra segenek sayisi gozetilerek maddelerin puanlar1 arasinda yapilan alt ve ist
%?27°1ik dilimler arasinda yapilan bagimsiz gruplar t testin yapilmistir. Teste yonelik
sonuglar 2 segenekli olanlar i¢in Tablo 3.5°de, 4 se¢enekli sorular igin Tablo 3.6°da 5
secenekli sorular i¢in Tablo 3.7°de 6 ve daha fazla se¢enekli sorular i¢in Tablo 3.8.’de
verilmistir. Yapilan bagimsiz gruplar t testinde p degeri. 05’den biiylik madde
c¢itkmamis. Tim maddelerin ayirt ediciliginin p<.05 oldugu goriilmiis, maddeler
incelendiginde “tek tek” yeterli ayirt edicilige sahip oldugu tespit edilmistir. Bagimsiz
Gruplar T Testi sonucunda ankette yer alan her bir maddelerin birbirinden bagimsiz
caligmakta oldugu ve segenek sayilari farklilik gosterdigi igin giivenirlilik igin
Cronbach Alfa degeri dikkate alinmamis. Bu ise maddelerin giivenirliginin
saglanmasinda ‘i¢ tutarligimmin’ bir gostergesi olan alt ve iist %27’lik dilimler
arasindaki ayirt edicilik giivenirlik kosulunu sagladigindan dolayr yeterlik
gostermektedir. Maddelerin gilivenirligini belirlemede ayrica ‘katilimer teyidi de
giivenirlik i¢in Onemsenmistir. Bu amacla yapilan 6grenci gozlem ile elde dilen
davranigsal gostergeler ve gozlemler, gilivenirligin teyit edilebilirlik 6zelliginin

saglanmasi i¢in incelenmistir.

Anketin gegerliginin saglanmasinda; uzman teyidi/goriisi, belirtke tablosu ile
goriisme ve anket verileri arasinda ‘inandiricilik’ o6zellikleri incelenmistir. Ayrica
inandiriciligin saglanabilmesi i¢in; 6gretmen ve velilerle iletisime gecilmis, anket

verileri ile veli ve Ogretmen goriisme sonuglarinin tutarligt ve inandiricilign i¢

65



gecerlilik agisindan incelenmistir. Yapilan ¢alismalar sonucunda anketin gegerligi ve

giivenilirligi saglandig1 i¢in anket uygulamaya konulmustur.

Tablo 3.5.2. Segenekli Sorular Bagimsiz Gruplar T —Testi

2 secenekli sorular P; S; Fix T P

5.Soru 1.12 .323 454 12.477 .00

15.Soru 1.56 497 402 42.698 .00

16. Soru 1.35 AT7 673 85.651 .00

23.Soru 1.37 483 .650 62.234 .00

24.Soru 1.46 499 453 36.588 .00
*p<0.05

Ankette yer alan iki segenekli sorularin p<0.05 oldugu i¢in maddede ayirt

ediciliklerinin oldugu goériilmiistiir.

Tablo 3.6.4 Segenekli Sorular Bagimsiz Gruplar T —Testi

4 segenekli sorular Pj S Fix T P

1.Soru 1.93 759 -0.95 9.202 .00

6.Soru 1.34 .666 .508 14.432 .00

19. Soru 2.60 1.725 .343 52.434 .00
*p<0.05

Ankette yer alan 4 secgenekli sorularin p<0.05 oldugu i¢in maddede ayirt

ediciliklerinin oldugu goériilmiistiir.

Tablo 3.7. 5 Segenekli Sorular I¢in Bagimsiz Gruplar T-Testi

5 secenekli Pj Ss lix T P

sorular

3. Soru 2.04 1.056 .061 -14.940 .00

8. Soru 1.90 1.145 .240 30.283 .00

11.Soru 2.17 .945 .170 17.370 .00
*p<0.05

Ankette yer alan bes secenekli sorularin p<0.05 oldugu i¢in maddede ayirt

ediciliklerinin oldugu goriilmiistiir.
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Tablo 3.8. 6 Ve Daha Fazla Segenekli Sorular i¢in Bagimsiz Gruplar T-Testi

6 ve daha fazla segenekli sorular Pj S Ijx T P
2.50ru 4.25 .984 .043 -1.654 .099
4.1.Soru 2.06 1.319 173 -6.150 .098
4.2.Soru 2.85 1.923 .226 -9.373 .00
4.3.Soru 5.03 1.704 .049 -6.700 .00
7. Soru 3.96 2.321 344 -13.608 .00
9. Soru 3.32 2.369 434 -16.652 .00
18.Soru 3.88 2.224 .283 -17.885 .00
20.Soru 3.80 1.476 194 -10.991 .00
21.Soru 3.50 1.502 337 -15.822 .00
22.Soru 3.89 2.425 278 -17.305 .00
25.Soru 2.60 1.725 436. -13.730 .00

Ankette yer alan bes segenekli sorularin iki tanesinde p>0.05 oldugu goriilmiis
ancak testin kapsami gecerliligini daraltacagi i¢in uzman goriisii alinarak madde

testten atilmamustir.

3.3.2. ilkokul Ogrencilerinin izledikleri Televizyon Dizilerinin Oyunlara

Yansimasina Yonelik Ogretmen Gériisleri

Arastirmanin nitel bolimiinde veriler yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile
elde edilmistir. Goriisme formu konu ile ilgili alt1 adet acik uglu sorulardan
olusmaktadir. Goriisme sorular1 belirlenmeden Once katilimcilarla uzun siireli bir
etkilesim saglanmistir. Gorlisme sorular1 hazirlanirken ilk olarak konunun amacina
uygun olarak (literatiir taramasi yapilarak) taslak maddeler olusturulmustur.
Olusturulan taslak maddeler uzman goriisiine sunularak, uzman goriisii dogrultusunda
maddelere bazi1 eklemeler ve diizenlemeler yapilmistir. Bdylece arastirmanin
inandirict oldugu goriilmiistiir. Arastirma sorularinin gegerlilik ve gilivenirliligini,
anlatimi1 ve dili agisindan bir problem olup olmadigini tespit etmek iizere on 6gretmen
ile pilot goriisme yapilmistir. Pilot uygulama sonucunda tekrar diizeltmeler yapilarak
goriisme formuna son sekli verilerek uygulamaya konulmustur. Gorligme Sorular1 Ek

2’de verilmistir.
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Samsun Milli Egitim Miidiirliigiiniin izni dogrultusunda 61 &gretmen ile 6n
goriigme yapilarak goriisme glinli ve saati 0gretmene bildirilmistir. GoOriismeye
katilmay1 kabul eden ilkokul 6gretmeni ile dnceden hazirlanan goriisme sorulari
dogrultusunda goriismeler gergeklestirilmistir. Etik ilkeler dogrultusunda goériismeden
elde edilecek verilerin sadece aragtirma i¢in kullanilacagi ve kisisel bilgilerin sakli
kalip, arastirmaci tarafindan korunacagi goriigmecilere bildirilmistir. Gorlismeler
cevrimigi araglar araciligiyla gerceklestirilmistir. Her goriismeciye goriismenin kayit
altina almacag bilgisi verilip izin alinarak goriismeler kaydedilmistir. Gorlismeler
ortalama 20-30 dakika siirmiistiir. Uzman goriisii dogrultusunda 6n goriislerden elde
edilen bulgular ile asil goriismelerden elde edilen sonuglar ile “teyit edilebilirlik”

durumlari agisindan benzerlik gosterdigi goriilmiistiir.

3.3.3. ilkokul Ogrencilerinin izledikleri Televizyon Dizilerinin Oyunlara

Yansimasina Yonelik Veli Goriisleri

Arastirmanin nitel bolimiinde veriler yart yapilandirilmig goriisme formu ile
elde edilmistir. Goriisme formu konu ile ilgili alt1 adet acik uglu sorulardan
olusmaktadir. Gorlisme sorularini olusturmak ilkokul velilerinin ¢ocuklarin izledikleri
dizi filmlerin oyunlara yansimasina yonelik goriislerini almak amaciyla alan yazini ve
ilgili arastirmalar incelenmistir. Taslak maddeler olusturularak uzman goriisiine
sunulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda bazi diizeltmeler ve eklemeler
yapilmustir. Arastirma sorularimin gegerlilik ve giivenirliligini, anlatimi ve dili
acisindan bir problem olup olmadigini tespit etmek {lizere on veli ile pilot goriisme
yapilmigtir. Pilot uygulamadan elde edilen olumlu sonuglar tekrar uzman goriisiine
sunularak goriigme formuna son sekline verilip uygulamaya konulmustur. Goriisme

sorular1 Ek 3’de verilmistir.

Samsun Milli Egitim Miidiirliigiiniin izni dogrultusunda veliler ile 6n goriisme
yapilarak goriisme giinii ve saati 6gretmene bildirilmistir. Gorlismeye katilmay1 kabul
eden 61 veli ile onceden hazirlanan goriisme sorulart dogrultusunda goriismeler
gerceklestirilmistir. Etik ilkeler dogrultusunda goriismeden elde edilecek verilerin
sadece aragtirma i¢in kullanilacagi ve kisisel bilgilerin sakli kalip, arastirmaci
tarafindan korunacagi goriismecilere anlatilmistir. Goriigmeler hem yiiz yiize hem de

cevrimigi araglar araciligiyla gerceklestirilmistir. Her goériismeciye goriismenin kayit
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altina alinacag bilgisi verilip izin alinarak goriismeler kaydedilmistir. Gorligmeler
ortalama 20-30 dakika stirmiistiir. Uzman goriisii dogrultusunda on goriislerden elde
edilen bulgular ile asil goriismelerden elde edilen sonuglar ile “teyit edilebilirlik”

durumlar1 agisindan benzerlik gosterdigi goriilmiistiir.
3.4. Verilerin Analizi

Bu béliimde arastirmanin nitel ve nicel verilerinin analizine yonelik bilgilere yer

verilmistir.
3.4.1. Nicel Verilerin Analizi

Arastirma siirecinde Samsun Milli Egitim Miidiirliiglinden alinan izinler
dogrultusunda onceden belirlenen okullardaki n=870 3. ve 4. Sinif Ogrencisine
uygulamalar yapilmistir. Hatali ve eksik kodlama nedeniyle 9 form anketten
cikarilmistir. Arastirmanin analizlerine n=861 form dahil edilmistir. Arastirmadan
elde edilen verilere SPSS20 paket programi araciligiyla istatistiksel ¢oziimlemeler
yapilmistir. Ankette yer alan maddelerin birbirinden bagimsiz olmasi ve farkli segenek
sayilarina sahip olmasi nedeniyle normallik testi yapilmamistir. Bu nedenle verilerin
analizinde nonparemetrik istatistiksel yontemler kullanilmistir. Arastirmanin alt
problemlerine gére Mann Whitney U ve Kruskal Wallis H testi uygulanmistir. Alt
problemler i¢in, cinsiyet ve siif diizeyi degiskenlerine gore farkliliklara bakmak i¢in
Mann Whitney U testi uygulanirken, anne-baba 6grenim durumu, anne-baba meslegi,
sosyoekonomik durum, tv sayisi, okul basari durumu ve kardes sayis1 degiskenlerine

gore farkliliklarina bakmak i¢in Kruskal Wallis H testi uygulanmistir.

Aragtirmanin beklenen ve gozlenen degerler arasindaki anlamli iligkisine
bakmak i¢in Kay Kare iligki testi uygulanmistir. Verilerin {izerinde betimleyici

istatistiksel test uygulanmstir.

3.4.2. Nitel Verilerin Analizi

“llkokul Ogrencilerinin Izledikleri Dizi Filmlerin Oyunlar Uzerindeki
Yansimasina Yonelik Ogretmen Goriisleri” adli gériisme formundan elde edilen
veriler veri analiz tekniklerinden betimsel analiz teknigi kullanilarak analiz edilmistir.
Betimsel analizde, elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen temalara gore 6zetlenir

ve yorumlanir. Betimsel analiz dort asamadan olusmaktadir. Bu asamalar; bir ¢erceve
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olusturma, verilerin islenmesi, bulgularin tanitilmasi ve bulgularin yorumlanmasidir

(Yildirim ve Simsek, 2018).

Aragtirmanin analizini yapmak i¢in MAXQDA 22 nitel veri analizi programi
kullanilmistir. MAXQDA 22 programinda ilk arastirmada elde edilen verilerin analizi
icin ¢alismaya katilan dgretmenler O1, 02, O3, 04, OS5 vb. olarak kodlanmis ve
Ogretmenlerin goriisme sorularina verdikleri yanitlar oldugu gibi Microsoft Word
programi kullanilarak yazili hale getirilmistir. Bu veriler MAXQDA 22 programina
aktarilmis. Arastirmada elde edilen veriler satir satir okunarak, ana temalar ve kodlar
olusturulmustur. Elde edilen veriler gorsel semalar ile aktarilmistir. Son olarak
dogrudan alintilar ile dgretmen goriislerine yer verilmistir. Ogretmenlerin goriisme
sorularina verdikleri yanitlar dogrultusunda olusturulan tema ve kodlara gore
ogretmenlerin ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlarina yansimasina

yonelik goriisleri belirlemeye ¢alisilmistir.

“Ilkokul Ogrencilerinin izledikleri Dizi Filmlerin Oyunlar Uzerindeki
Yansimasina Yonelik Veli Goriisleri” adli gériisme formundan elde edilen veriler veri
analiz tekniklerinden betimsel analiz teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Yildirim ve
Simgek’ e (2018) gore betimsel analizde, elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen
temalara gore Ozetlenir ve yorumlanir. Betimsel analiz dort asamadan olugmaktadir.
Bu asamalar; bir ¢erceve olusturma, verilerin islenmesi, bulgularin tanitilmasi ve

bulgularin yorumlanmasidir.

Arastirmanin analizini yapmak icin MAXQDA 22 nitel veri analizi programi
kullanilmistir. MAXQDA 22 programinda ilk arastirmada elde edilen verilerin analizi
icin ¢alismaya katilan dgretmenler V1, V2, V3, V4, V5 vb. olarak kodlanmis ve
Ogretmenlerin goriisme sorularma verdikleri yanitlar oldugu gibi Microsoft Word
programi kullanilarak yazili hale getirilmistir. Daha sonra bu veriler MAXQDA 22
programina aktarilmistir. Arastirmada elde edilen veriler satir satir okunarak, ana
temalar ve kodlar olusturulmustur. Elde edilen veriler gorsel semalar ile aktarilmistir.
Son olarak dogrudan alintilar ile veli goriislerine yer verilmistir. Velilerin goriisme
sorularma verdikleri yanitlar dogrultusunda olusturulan tema ve kodlara gore velilerin
ilkokul ogrencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlarma yansimasma yonelik

gortsleri belirlemeye calisilmistir.

70



4, BULGULAR
Aragtirmanin bu béliimiinde arastirmanin problemine ve alt problemlerine

yonelik elde edilen bulgulara ve bu bulgulara dayali yorumlara yer verilmistir.

4.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci alt problemine ([lkokul Ogrencilerinin izledikleri dizi
filmlerin oyunlara yansimasina adli yapilan anketin istatistiksel dagilimi nasildir?)

yonelik yapilan analiz sonuglar1 her bir soru i¢in agsagida verilmistir.

Tablo 4.1. Birinci Sorunun Istatistiksel Dagilimi

Frekans(N) Yiizde(%)

1. Giinde 1 saatten az 261 30.3
Ortalama kag saat 1-2 saat arasi 155 18.0
TV izlersin? 3-4 saat arasi 424 49.2
5 saat ve lizeri 21 2.4

Toplam 861 100.0

flkokul dgrencilerinin giinliik televizyon izleme siireleri ile ilgili istatistiksel
dagilimlara baktigimizda, %49.22’sinin 3-4 saat, %30.3linilin 1 saatten az, %18.0’1 1-
2 saat, %2.4’i 5 saat ve iizeri tv izlemektedir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlukla 3-4 saat

arasi tv izledigi goriilmektedir.

Tablo 4.2. ikinci Sorunun Istatistiksel Dagilim1

Frekans(N) Yiizde(%)

2. En ¢ok hangi 07:00-10:00 35 41
saatlerde TV 10:00-13:00 17 2.0
izlersin? 13:00-17:00 40 4.6
17:00-20:00 412 47.9

20:00-22:00 321 37.3

22:00 ve sonrasi 35 4.1

[lkokul dgrencilerinin en ¢ok hangi saatlerde tv izlediklerine baktigimizda,
ogrencilerin %47.9 ve %37.3 ile en ¢ok 17:00-20:00 ve 20:00-22:00 saatlerinde tv

izledigi goriilmektedir.
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Tablo 4.3. Ugiincii Sorunun Istatistiksel Dagilim1

Frekans(N) Yiizde(%)

3.Saat kaca 20:00 352 40.9
kadar TV 21:00 211 24.5
izlemene izin 22:00 233 27.1
veriliyor? 23:00 42 4.9
24:00 ve daha fazla 23 2.7

Toplam 861 100.0

Ilkokul 6grencilerinin saat kaca kadar tv basinda kaldigmi anlmak icin
sordugumuz soruda ¢ocuklarin televizyonu %40.9 20:00 a kadar, %27.1°1 22.00’a
kadar ve %24.5’1 21:00’a kadar izledigi bu saatler de yogunlasma oldugu

goriilmektedir.

Tablo 4.4. Dordiincii Sorunun Istatistiksel Dagilim1

Frekans(N) Yiizde(%)
4.1. En ¢ok Cizgi Film 296 34.4
izlediginiz TV Yerli Dizi 433 50.3
programlarindan Yabanci Dizi 32 3.7
3 tanesini Film 45 5.2
yaziniz? Yarisma Programi 25 2.9
Belgesel 8 .9
Cocuk Programi 14 1.6
Spor Programi 8 .9

4.2. En ¢ok
izlediginiz TV~ Cizgi Film 37 4.3
programlarindan Yerli Dizi 8 9
3 tanesini Yabanci Dizi 23 2.7
yaziniz? Film 386 44.8
Yarisma Programi 65 7.5
Belgesel 114 13.2
Cocuk Programi 161 18.7
Spor Programi 66 1.7

4.3. En ¢ok
izlediginiz TV ~ Cizgi Film 226 26.2
programlarindan Yerli Dizi 307 35.7
3 tanesini Yabanci Dizi 63 7.3
yazinz? Film 98 114
Yarigma Programi 54 6.3
Belgesel 40 4.6
Cocuk Programi 57 6.6
Spor Programi 16 19
Toplam 861 100.0

Anketin 4. Sorusunda ¢ocuklarin izledikleri tv programlardan 3 tanesini 6ncelik

sirasina gore se¢melerini istedik. Bunun sonucunda, 6grencilerin 1. Tercih olarak
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%50.3 ile yerli dizi,%34.4 ile ¢izgi film izlemeyi tercih ettigi, 2. Tercih olarak %44.8
ile film izledikleri, 3. Tercih olarak %35.7 ile yerli dizi ve %26.2 ile ¢izgi film oldugu

gorilmistiir.

Tablo 4.5. Besinci ve Altinc1 Sorunun Istatistiksel Dagilimi

Frekans(N) Yiizde(%)

5. Soru Evet 759 88.2
Hay1r 102 11.8

6. Soru Anne, baba, kardes 660 76.7
Yalniz 113 13.1

Dizi Izlemem 85 9.9

Diger 3 3

Toplam 861 100.0

Arastirmaya katilan Ogrencilerin  %88.2’sinin  dizi izlemeyi sevdigini
gormekteyiz. Ayrica g¢ocuklarinin kiminle birlikte dizi izledigine baktigimizda

%76.7’sinin anne, baba ve kardesiyle birlikte dizi izledigi bulgusuna ulasilmstir.

Tablo 4.6. Yedinci Sorunun Istatistiksel Dagilimi

Frekans(N) Yiizde(%)

Komedi dizileri 233 27.1

Mafya dizileri 16 1.9

Romantik diziler 54 6.3

e Aile dizileri 248 28.8
Zélgzi;‘f diziler Polisiye diziler 115 13.4
' Tarihi diziler 66 7.7
Psikolojik diziler 24 2.8

Dizi izlemem 87 10.1

Diger 17 2.0

Toplam 861 100.0

Anketimizin yedinci sorusuna verilen yanitlarin dagilimini inceledigimizde
ogrencilerin %28.8°1 aile dizileri, %27.1°1 komedi dizileri, %13.4%i polisiye diziler

izledigi bulgusuna ulasilmistir.

Tablo 4.7. Sekizinci Sorunun statistiksel Dagilin

Frekans(N) Yiizde(%)

8. Izleyecegin Anne veya baba 511 59.3
dizilere kim Kardes 26 3.0
karar verir? Kendim 232 26.9
Dizi izlemem 87 10.1

Diger 5 .6
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[lkokul &grencilerinin izledikleri dizilere kimin karar verdigiyle ilgili olan

soruya %59.3’ii anne veya baba, %26.9’u kendim yanitin1 vermistir.

Tablo 4.8. Dokuzuncu Sorunun Istatistiksel Dagilim1

Frekans(N) Yiizde(%)

9.Dizi Mutluluk 249 28.9
izlerken ne Heyecan 375 43.6
hissedersin? Korku 11 1.3
Uziintii 14 1.6

Higbir sey 122 14.2

Dizi izlemem 88 10.2

Diger 2 2

Toplam 861 100.0

Arastirmaya katilan 6grencilerin dizi film izlerken ne hissettigine yonelik soruya
%28.9’u mutluluk, %43.6’s1 heyecan, %14.2°si hi¢bir sey yanitin1 vermistir.
Ogrencilerin dizi izlerken, heyecan, mutluluk hissettigini, 122 6grencinin ise higbirsey

izlemedigi sonuglara ulagilmistir.

Tablo 4. 9. Onuncu Sorunun Istatistiksel Dagilimi

Frekans(N) Yiizde(%)

10.Neden Can sikintisi 210 24.4
dizi Eglence 295 34.3
izlersin? Dizi izlemeyi severim 220 25.6
Bilgilenme 23 2.7

Farkli etkinlik bulamama 23 2.7

Dizi izlemem 90 10.5

Toplam 861 100.0

Ogrencilerin neden dizi izlediklerine ydnelik sorulan soruya %34.3’ii eglence,

%25.6’s1 dizi izlemeyi sevdigi, %24.4°l can sikintist i¢in dizi izledigi bulgularina

ulasilmustir.

Tablo 4.10. On birinci Sorunun istatistiksel Dagilim1

Frekans(N) Yiizde(%)

11.Dizilerde siddet Heyecanla izlemeye 209 243
igeren goriintiiler devam ed?f'".‘ .

oldugunda ne Kanah d.eglstlrlrlm 398 46.2

yaparsin? Iz_le_rr_leyl birakirim 154 17.9

' Dizi izlemem 92 10.7

Diger 7 .8

Toplam 861 100.0
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Ilkokul 6grencilerinin siddet iceren goriintiilere dair istatistiksel dagilimina
baktigimizda %?24.3’i heyecanla izlemeye devam ettigini, %46.2’sinin kanali
degistirdigini gérmekteyiz. Cok yiiksek bir oran olmasa da c¢ocuklarin siddet

gorintiilerini izlediklerini sOyleyebiliriz.

Tablo 4.11. On ikinci Sorunun Istatistiksel Dagilim1

Frekans(N) Yiizde(%)

12.Hangi Barbaros Akdeniz'in Kilic 9 1.0
dizileri izlersin Tozkoparan iskender 39 45
? Kardeslerim 103 12.0
Kuzey Yildizi Ik Ask 94 10.9

Teskilat 46 53

Goniil Dag1 46 53

Sihirli Annem 12 14

Arka Sokaklar 85 9.9

Selena 39 4.5

Masumlar Apartmani 17 2.0

Kurulus Osman 23 2.7

Ask Mantik Intikam 33 3.8

Yasak EIma 19 2.2

Yargt 17 2.0

Uyanis Biiyiik Selguklu 10 12

Kibris Zafere Dogru 11 1.3

Esrarengiz Kasaba 10 1.2

Dizi izlemem 94 10.9

Toplam 861 100.0

[lkokul &grencilerinin izledikleri diziler yonelik soruya baktigimizda 61 farkli
dizi isimleri oldugu goriilmiistiir. Analizlere 10 ve {istli 6grenci tarafindan tercih edilen
dizi isimleri dahil edilmistir. Ogrencilerin %12.0’si Kardeslerim, %10.9’u Kuzey
Yildiz1 ik Ask, %9.9°u Arka Sokaklar, %5.3’ii Teskilat, %5.3’ii Goniil Dag dizilerini

izlemektedir Bu dizilerin ¢cocuklarin siklikla izledigi dizler oldugu goriilmiistir.

Tablo 4.12. On Ugiincii Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)

13. En sevdigin dizi Iskender 30 35
kahraman kimdir? Omer 13 1.5
Yildiz 67 7.8

Serdar 31 3.6

Dilek 19 2.2

Selena 35 4.1

Osman 15 1.7

Esra 29 3.4

Ada 11 1.3

Mesut 46 53

Asiye 44 5.1
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Tablo 4.13. On Ugiincii Sorunun Istatistiksel Dagilim( Devami)

Kuzey 22 2.6
Ramazan 11 13
Hiisnii 15 1.7
Doruk 19 2.2
Ali 15 1.7
llgaz 10 1.2
Mine 11 13
Alparslan 10 1.2
Dizi izlemem 96 111
Toplam 861 100.0

Calismanin ilkokul 6grencilerinin begendikleri dizi film karakterlerine ydnelik
sorusunda 134 dizi karakteri ismi yazilmigtir. Ancak analizlere 10 ve tizeri 6grenci
tarafindan tercih edilen dizi karakterleri dahil edilmistir. Cocuklar tarafindan en ¢ok
begenilen dizi karakterleri %7,8 ile Yildiz, %5,3 ile Mesut, %5,1 ile Asiye, %4,1 ile

Selena olmustur.

Tablo 4.14. On Dérdiincii ve On Besinci Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)
14 Riiyalarinda izledigin dizi Hig 351 40.8
kahramanlarini goriir miisiin? Arasira 433 50.3
Sik sik 76 8.8
15.Uzerinde dizi kahramanlarinin resmi Evet 382 44.4
olan iiriinler alir misin? Hay1r 479 55.6
16.0yun oynarken izledigin dizi Evet 559 64.9
kahramanlarimi taklit eder misin? Hay1r 302 35.1
Toplam 861 100.

[lkokul &grencilerin dizi film kahramanlar1 riiyalarinda gérme durumlarmi
inceledigimizde %50.3°1i ara sira, %40.8’1 hi¢, %8.8’1 sik sik yanit1 vermistir.
Ogrencilerin dizi kahramanlarmin resmi olan iiriinleri tercih etme durumlarmi
inceledigimizde %355.6’s1 hayir, %44.4°l evet yanitin1 vermistir. Hayir diyenler
cogunlukta olsa da evet diyenlerin de azimsanamayacak kadar fazla oldugu
goriilmektedir. Cocuklarin izledikleri dizi kahramanlar1 taklit etme durumlarina

yonelik ¢ocuklarin %64.9’u evet, %35.1°1 hayir yanitini vermistir.
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Tablo 4.15. On Yedi Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)

17.0yun oynarken hangi dizi Iskender 30 35
kahramani olmay1 istediginizi Omer 13 15
asaglya yaziniz? Yildiz 68 7.9
Serdar 28 3.3

Dilek 19 2.2

Selena 38 44

Osman 15 1.7

Esra 29 34

Ada 11 1.3

Mesut 44 51

Asiye 47 5.5

Kuzey 22 2.6

Ramazan 12 14

Hiisnii 15 1.7

Doruk 17 2.0

Ali 16 1.9

llgaz 10 1.2

Mine 11 13

Alparslan 10 1.2

Dizi izlemem 96 111

Toplam 861 100.0

[lkokul &grencilerinin izledikleri dizi film karakterleri oyunlar da taklit etme
durumlarini inceledigimizde katilimcilarin %7.9’u Yildiz, %5.5’1 Asiye, %5.1°1

Mesut, %4.4°1 Selena, %11.1°1 ise dizi izlemedigi bulgusuna ulasilmigtir.

Tablo 4.16. On Sekizinci Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)
18.Neden o Komik oldugu i¢in 152 17.7
kahramani olmak Gigli oldugu igin 386 44.8
istersin? Giizel oldugu igin 14 1.6
Hizl oldugu igin 100 11.6
Iyi oldugu igin 5 .6
Romantik oldugu i¢in 64 7.4
Akilli oldugu i¢in 33 3.8
Kahramanin yerinde 102 11.8
olmak istemem
Diger 4 5
Toplam 861 100.0

[lkokul ¢ocuklarmin dizi film karakterlerinin neden taklit ettifine yonelik soruyu
inceledigimizde %44.4°1 giiclii oldugu icin, %17.7’si komik oldugu i¢in, %11.6’s1

hizli oldugu i¢in, %11.8’1 kahramanin yerinde olmak istemem yanitin1 vermistir.
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Tablo 4.17. On Dokuzuncu Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)

19.Televizyonda  Oyun oynarim. Dizi seyretmem. 62 7.2

sevdigin dizi Oyunu birakalim. Dizi seyrederim. 388 45.1

oldugunda ne Oyun oynar, ara sira diziye bakarim. 326 37.9

yapmays1 tercih Dizi izlemem 84 9.8
edersin?

Toplam 861 100.0

Cocuklarin televizyonda sevdikleri dizi oldugunda ne yapmay tercih ettiklerine
yonelik yapilan bulgularda %45.1°1 “Oyunu birakirim, Dizi seyrederim.” %37.9’u
“Oyun oynar, ara sira diziye bakarim.” %7.2’si “Oyun oynarim. Dizi seyretmem.”

yanitin1 verdigi goriilmiistiir.

Tablo 4.18. Yirminci Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)

20.0yun oynarken hangi Silah 161 18.7
oyuncagi tercih edersin? Otombil 53 6.2
Bebek 295 34.3
Kilig 49 5.7
Ugak 7 .8
Top 210 24.4
Bigak 5 .6
ip 65 75
Diger 15 1.7
Toplam 861 100.0

Ilkokul ¢ocuklarinin oyuncak tercihlerine ydnelik arastirmada %34.3’{i bebek,
%24.4°1 top, %18.7’si silah, %7.5’1 ip, %6.7’si otomobil, %0.6’s1 bigak, %5.7’si kilig

tercih ettigi goriilmektedir.

Tablo 4.19. Yirmi Birinci Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)

21.0kulda Asker Oyunlari 49 5.7
hangi Evcilik Oyunlar 163 18.9
oyunlari Hirsiz-Polis Oyunlari 152 17.7
oynamayi Ip Oyunlar1 125 145
seversin? Top Oyunlari 310 36.0
Doviis Oyunlari 41 4.8

Diger 21 24

Toplam 861 100.0
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Ilkokul g¢ocuklarimin hangi oyunlari oynamay1 sevdiklerine yonelik soruya
katilimeilarin %36.0°s1 top oyunlari, %18.9’u evcilik oyunlari, %17.7’si hirsiz-polis
oyunlari, %14.5°1 ip oyunlari, %5.7’s1 asker oyunlar1 oynamaktadir. Katilimcilarin en

¢ok oynadigi ti¢iincii siradaki oyunun hirsiz-polis oyunlari oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.20. Yirmi ikinci Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)

22.Senden bir Tabanca-Tifek 155 18.0
tercih yapilman Kilig 63 7.3
istense hangi Bebek 150 17.4
oyuncagi Evcilik seti 195 22.6
secersin? Top 278 32.3
Diger 18 2.1

Toplam 861 100.0

flkokul &grencilerin oynamay: tercih ettikleri oyunlara yonelik verilere
baktigimizda, katilimcilarin %32.371 top, %22.6°s1 evcilik seti, %18.0°1 tabanca tiifek,
%17.4°1 bebek, %7.3’1 kiligla oynamak istedigi goriilmektedir.

Tablo 4.21. Yirmi Ugiincii ve Yirmi Dérdiincii Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)

23.0yun oynarken dizi Evet 544 63.2
kahramanlarinin Hayir 317 36.8
soyledikleri sozleri sdyler
misin?
24.0kulda arkadaslarinla Evet 462 53.7
izledigin dizi hakkinda Hayir 396 46.0
konuguyor musun?

Toplam 861 100.0

Ilkokul 6grencilerin dizi kahramanlarini oyunlarinda taklit etmeleri ile ilgili
soruya katilimcilarin %63.2°s1 evet, %36.8’1 hayir yanitin1 vermistir. Katilimcilarin
bliylik ¢ogunlugunun oyun oynarken dizi karakterlerinin sozlerini sdyledikleri

bulgusuna ulagilmistir.
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Tablo 4.22. Yirmi Besinci Sorunun Istatistiksel Dagilim

Frekans(N) Yiizde(%)

25.0yun Polis-Asker Kostiimii 239 27.8
oynarken kiyafet Doktor Kostiimii 74 8.6
giyme imkanin Tarihi Kostlim 82 9.5
olsa hangi Giintimiiz Modas1 Kostiim 162 18.8
kiyafeti tercih Is insam Kostiimii 24 2.8
edersin? Karadeniz Kostiimi 34 3.9
Kostiim Giymem 221 25.7

Diger 24 2.8

Toplam 861 100.0

[lkokul ¢ocuklarmin oyun oynarken hangi kostiimii giymek istediklerine yonelik
soruya, katilimcilarin %25.7°si kostiim giymem, %27.8°1 polis-asker kostiimii,
%18.8’1 glinimliz modas1 kostiim, %9.5’1 ise tarihi kostim giymek istedigini
belirtmistir. flkokul 6grencilerinin kostiim tercihlerinden en ¢ok tercih edilen ikinci

tercihinin polis-asker kostiimii olmasi dikkat ¢ekici olmaktadir.
4.2. Arastirmanin Ikinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt problemi “Ilkokul égrencilerinin izledikleri dizi
filmlerinin okul i¢inde oynadiklar: oyunlara yansimasi anketinin degiskenleri arast
gozlenen degerleri ile beklenen degerleri arasinda anlamli farkhilik var midir?”
seklinde yonelik yapilan Kay Kare Bagimsizlik Testi Tablo 4.22. cinsiyete, Tablo 4.23.
siifa, Tablo 4.24. kardes sayisina, Tablo 4.25. sosyoekonomik duruma, Tablo 4.26.
anne Ogrenim durumuna, Tablo 4.27. anne meslegine, Tablo 4.28. baba 6grenim
durumu, Tablo 4.29.baba meslegi, Tablo 4.30. kardes sayisina gore anlamli ¢ikan

sonuglar verilmistir.
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Tablo 4.23. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni {le Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari

KIZ ERKEK

Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen ~ X? f p Eta
n % n % n % N %

_ o CizgiFilm 35a 597 1242 285  9la  40.3 101.8 235  14.644 7 041 079

£ YeriDizi 8la 590 1687 383  126a 410 1383 325

g,o% § VabneDii  la 492 346 66 322 508 284 82

£ —.E: g Film 1a 418 538 8.7 57b 582 44.2 14.7

i §ﬂé YarigmaProgram1  6a 48.1 29.7 5.5 28a 51.9 24.3 7.2

%ﬂg = Belgesel 9a 475 220 40 2la 525 18.0 5.4

fi E 5 Cocuk Program1  3a 57.9 31.3 7.0 24a 42.1 25.7 6.2

<= = Spor Programi  a 438 8.8 15 9%a 56.2 3.6 2.3

_ o CizgiFilm 9% 514 204 4.0 18a  48.6 16.7 4.7 22.488° 7 002 .006

§§° Yeri Dizi 4a 500 4.4 08 4a 50.0 36 1.0

g 2 N Yabanci Dizi 15a 652 127 3.2 8a 34.8 10.4 2.1

:glé’ § Film 1la 547 2123 446 1752 453 1737 452

> §§ Yarisma 30a 462  35.8 6.3 35a 538 29.3 9.0

EDE = Programu

£ 5 7 Belgesel 69a 605  62.7 146 452 0. 51.3 11.6

GR Y CocukProgrami 1038 640  88.6 218 580 360 725 15.0
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Tablo 4.24. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari( Devami)

5.Dizi

6.Kimlerle birlikte
dizi izlersin?

7. Ne tiir diziler izlersin?

Izlemeyi
Sever

Spor Program

Evet
Hayir

Anneg,baba,
kardes

Yalniz

Dizi izlemem

Diger

Komedi Dizileri
Mafya Dizileri
Romantik Diziler
Aile Diziler
Polisiye Diziler
Tarihi Diziler
Psikolojik Diziler
Dizi izlemem

Diger

22a

427a
46a

383a

50a
37a
3a

151a
2a
44a
160a
22a
24a
19a
37a
14a

33.3

56.3
45.1

58.0

44.2
435
100.

64.8
12.5
81.5
64.5
19.1
36.4
79.2
42.5
55.0

36.3

417.0
56.0

362.6

62.1
46.7
1.6

128.2
8.8
29.7
136.4
63.2
36.3
13.2
47.9
9.4

4.7

90.3
9.7

81.0

10.6
7.8
0.6

31.9
0.4
9.3
33.8
4.7
5.1
4.0
7.8
100.0

44b

332b
56b

277b

63b
48b
Oa

82b
14b
10b
88b
93b
42b
5b

50b
3b

43.7
54.9

42.0

55.8
56.5
0.0

35.1
87.5
18.5
35.5
80.9
63.6
20.8
57.5
17.6

6.7 29.7

342
46.0

297.4

50.9
38.3
14

104.9
7.2
24.3
111.6
51.7
29.7
10.8
39.2
7.6

7.7

85.6
144

71.4

16.2
124
0.0

21.2
3.6
2.6
22.7
24.0
10.9
13
12.9
0.8

4.5242 1 .033
14.696 3 .002
130.419° 8 .000

072

.092

139
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Tablo 4.25. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

Mutluluk 151a 60.6 136.8 31.9 98b 394 112.2 25.3 16.351¢ 012 .037
Heyecan 195a 52.0 206.0 41.2 180a 48.0 169.0 46.4
o Korku 3a 27.3 6.0 0.6 8a 72.7 5.0 2.1
c
S Uziintii 10a 71.4 1.7 2.1 4a 28.6 6.3 1.0
x .
2 % Higbir sey 732 598  67.0 154 492 40.2 55.0 12.6
‘N % Dizi izlemem 39a 44.3 48.3 8.2 49h 55.7 39.7 12.6
Al
o2 Diger 2a 1000 1.1 0.4 0a 0.0 9 0.0
E Can sikintisi 115a 54.8 1154 24.3 95a 45.2 94.6 24.5 19.6962 .001 .009
[%2]
1:» Eglence 145a 492 1621  30.7 150b  50.8 132.9 38.7
S Dizi izlemeyi 145a 659 1209 307  75b 341 99.1 19.3
© severim
S
g Bilgilenme 13a 56.5 12.6 2.7 10a 43.5 104 2.6
3 Farkli etkinlik 15a 65.2 12.6 3.2 8a 34.8 104 21
bulamama
Dizi Izlemem 40a 44.4 494 8.5 50b 55.6 40.6 12.9
Heyecanla 70a 335 115.9 14.8 139b  66.5 94.1 35.9 65.2152 .000 100
g § _ izlemeye devam
3 8.5 ederim
N-=38
D_ 2 :§ Kanali 26la 65.6 218.9 55.2 137b  34.4 179.1 35.4
= 25, degistiririm
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Tablo 4.26. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

12.En ¢ok hangi dizileri izlersin?

Dizi izlemem

Diger

Kardeslerim

Tozkoparan
Iskender

Kuzey Yildizi
Teskilat

Goniil Dagi
Arka Sokaklar
Selena

Kurulus Osman

Ask Mantik
Intikam

Dizi izlemem

Masumlar
Apartmani

Yasak Elma
Yargi

96a

41a
5a

6la
22a

T2a
8a

26a
17a
38a
9a

28a

44a
13a

15a
9a

62.3

44.6
71.4

59.2
56.4

76.6
17.4
56.5
20.0
97.4
39.1
84.8

46.8
76.5

78.9
52.9

84.7

50.6
3.9

56.6
21.4

56.1
25.3
25.3
46.7
21.4
12.6
18.1

51.6
9.3

10.4
9.3

20.3

8.7
11

12.9
4.7

15.2
1.7
5.5
3.6
8.0
1.9
5.9

9.3
2.7

3.2
1.9

58b

1b
2a

42a
17a

22b
38b
20a
68b
1b

14a
5b

50a
4a

4b
8a

37.7

554
23.6

40.8
43.6

234
82.6
43.5
80.0
2.6

60.9
15.2

53.2
23.5

21.1
47.1

69.3

41.4
3.2

46.4
17.6

42.4
20.7
20.7
38.3
17.6
10.4
14.9

42.4
7.7

8.6
7.7

15.0

13.2
0.5

10.8
44

5.7
9.8
5.2
17.5
0.3
3.6
1.3

12.9
1.0

1.0
2.1

236.9772 66 .000

.063
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Tablo 4.27. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni {le Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devamr)

iskender 16a 533 165 3.4 14a 467 13.5 3.6 466.059° 127 .000 .068
Yildiz 63a 940  36.8 133 4b 6.0 30.2 1.0
Serdar 3a 9.7 17.0 0.6 28b 90.3 14.0 7.2
Dilek 17a 895 104 3.6 2b 10.5 8.6 0.5
Selena 35a 1000 19.2 7.4 0b 15.0 15.8 0.0
N Osman 2a 133 82 0.4 13b  86.7 6.8 3.4
'é Esra 28a 966 159 5.9 1b 3.4 13.1 0.3
; Mesut 3a 6.5 25.3 0.6 43b 935 20.7 11.1
£ 3a 818 242 76 8b 182 19.8 2.1
E: Asiye
.g Kuzey 4a 182 121 0.8 18b 818 9.9 4.6
£ Hiisnii 2a 133 82 0.4 13b  86.7 6.8 3.4
% Doruk 7a 36.8 104 15 12a 63.2 8.6 3.1
E Al 6a 400 82 1.3 % 60.0 6.8 2.3
ot izlemem 46a 479 527 9.7 50a 521 433 12.9
E,-ED Hig 210a 59.8 1926 445 141b  40.2 1584 363  12.255° 2 .002 112
%é._ Arasira 233a 538 2376 494 200a  46.2 1954 515
T 85 Siksik 29a 382 417 6.1 47h 618 34.3 12.1
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Tablo 4.28. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

16.0yun
oynarke

n

17. Oyun oynarken hangi dizi kahramani olmak istersin?

18.Nede

n

sectigin

Evet
Hayir

Iskender
Yildiz
Serdar
Dilek
Selena
Osman
Esra
Mesut
Asiye
Kuzey
Hiisnii
Doruk
Ali

Dizi izlemem

Komikoldugu i¢i
Giglii olduguigin

291a
182a

16a
64a
2a
17a
37a
2a
28a
3a
39
3a
2a
4a
6a
46a

84a
204a

52.1
60.3

53.3
941
7.1

89.5
97.4
13.3
96.6
6.8

83.0
13.6
13.3
235
37.5
47.9

55.3
52.8

307.1
165.9

16.4
37.2
15.3
10.4
20.8
8.2

15.9
241
25.7
121
8.2

9.3

8.8

52.6

83.4
211.9

61.5
38.5

3.4
13.6
0.4
3.6
7.9
0.4
6.0
0.6
8.3
0.6
0.4
0.9
13
9.8

17.8
43.2

268b
120b

1l4a
4b
26b

1b

13b
1b

41b
8b

19b
13b
13b
10a
50a

68a
182a

47.9
39.7

46.7
5.9

92.9
10.5
2.6

86.7
3.4

93.2
17.0
86.4
86.7
76.5
62.5
52.1

44.7
47.2

251.9
136.1

13.6
30.8
12.7
8.6
17.2
6.8
13.1
19.9
21.3
9.9
6.8
7.7
7.2
43.2

68.6
174.1

69.1
30.9

3.6
1.0
6.7
0.5
0.3
3.4
0.3
10.6
21
4.9
3.4
3.4
2.6
12.9

175
46.9

5.335?

471.0632

35.1582

126

021

.000

.000

.079

.093

.018
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Tablo 4.29. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

Gﬁzel oldugu 2a 14.3 7.7 0.4 12b 85.7 6.3 3.1

i¢in

Hizli olduguicin 664 66.0 54.9 14.0 34b 34.0 45.1 8.8

Iyi oldugu igin 3a 60.0 2.7 0.6 2a 40.0 2.3 0.5

Romantikoldugu  33a 51.6 35.1 7.0 3la 48.4 28.9 8.0

icin

Akilli oldugu 30a 90.9 18.1 6.4 3b 9.1 14.9 .8

icin

Kahramanin 48a 47.1 56.0 10.2 54a 52.9 46.0 13.9

yerinde olmak

istemem

Diger 2a 50.0 2.2 0.4 2a 50.0 1.8 0.5

Sila 21a 13.0 88.4 4.4 140b  87.0 72.6 36.1 515.521@ 8 .000 .140
)?;0 Otmobil 4a 7.5 29.1 0.8 49b 92.5 23.9 12.6
é Bbek 293a 993 161.9 62.1 2b 0.7 133.1 0.5
Eﬂ Kilig 14a 28.6 26.9 3.0 35b 71.4 22.1 9.0
'§ Ugak Oa 0.0 3.8 0.0 7b 100.0 3.2 1.8
g o Top 65a 31.0 115.3 13.8 145b  69.0 94.7 374
&2  Bigak 2a 400 27 0.4 3a 60.0 2.3 0.8
gg Ip 63a 96.9 35.7 13.3 2b 31 29.3 0.5
S s Diger 10a 66.7 8.2 54.9 5a 33.3 6.8 45.1
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Tablo 4.30. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

_ AskerOyunlar 3a 6.1 26.9 0.6 46b 93.9 221 11.9 340.7622 6 .000 77
g Evcilik Oyunlart  162a  99.4 89.5 34.2 1b 0.6 73.5 0.3
% Hirsiz-Polis 50a 32.9 83.5 10.6 102b 67.1 68.5 26.3
= Oyunlari
§ Ip Oyunlari 118a 944 68.7 24.9 7b 5.6 56.3 1.8
.o% N Top Oyunlari 116a 374 170.3 24.5 194b  62.6 139.7 50.0
:1% § Doviis Oyunlart 10a 24.4 22.5 2.1 31b 75.6 18.5 8.0
g' é Diger 1l4a 66.7 11.5 3.0 7a 33.3 9.5 1.8
‘B Tabanca-Tiifek 14a 9.0 85.3 3.0 141b  91.0 69.7 36.5 494.7508 5 .000 192
£ g 3 Kig 17a 270 347 36  46b 730 283 119
f’;’ § § Bebek 148a 98.7 826 31.3 2b 1.3 67.4 0.5
22 2 Evcilik Seti 198a 1000 107.4 422  Ob 0.0 87.6 0.0
§ é)g Top 86a 30.9 153.1 18.2 192b  69.1 124.9 49.7
N & & Diger 133 722 99 27  5a 278 8.1 13
g = Polis-Asker 43a 18.0 131.5 9.1 196b  82.0 107.6 50.6 235.4332 7 .000 .295
éé g Kostiimii
§ g é Doktor Kostiimii ~ 68a 91.9 40.7 14.4 6b 8.1 33.3 1.6
2'5&@ Tarihi Kostim ~ 35a 427 451 7.4 47b 573 36.9 121
(%T‘ ’é jj; Giiniimiiz 129a 79.6 89.1 27.3 33b 20.4 72.9 8.5
& £ & Modasi Kostiim
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Tablo 4.31. Cinsiyet Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

Is insam 16a 66.7 13.2 34 8a 333 10.8 21
Kostliimii

Karadeniz 27a 79.4 18.7 5.7 7b 20.6 15.3 1.8
Kostlimii

Kostiim Giymem 137a  62.0 121.6 29.0 18b 38.0 99.4 21.7
Diger 18a 75.0 13.2 3.8 6b 25.0 10.8 1.6

Tablo 4.22.’de cinsiyet ile ankette yer alan 18 madde (4.2-4.3-5.-6.-7.-9.-10.-11.-12.-13.-14.-16.-17.- 18.-20.-21.-22.-25.) arasinda anlaml
bir iligki oldugu belirlenmistir(p<0,05). Sonuglar1 inceledigimizde ¢ocuklarin tv programlarin yonelik tercihleri ile cinsiyet arasinda anlamli bir
iligki oldugu goriilmiistiir. Etki biiyiikliigline goére baktigimizda ikinci tercih i¢in (Eta=0.79) orta diizeyde, tiglincii tercihleri i¢in (Eta=0,06) diisiik
etkiye sahip oldugu gortilmiistiir. Cocuklarin dizi izlemeyi sevip sevmeme durumlarina cinsiyetin (Eta=0,72) orta diizeyde, dizi tiirlerine(Eta=.139),
riyalarinda dizi kahramanlarimi gorme durumlarma(Eta=.112), dizi karakterlerini dikkat etme durumlarma(Eta=.093), oyuncak

tercihlerine(Eta=.192), oyun tercihlerine (Eta=.177), kostiim tercihlerine (Eta=.295) cinsiyetin yiiksek diizeyde etkisi oldugu goriilmiistiir.

[lkokul 6grencilerinin siif degiskenleri ile ankette yer alan biitiin sorular arasinda beklenen ve gdzlenen degerleri arasinda anlamli iligki

olup olmadigina yonelik yapilan Kay Kare testi sonucu Tablo 4.23.’de verilmistir.
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Tablo 4. 32. Simf Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari

3.SINIF 4. SINIF
Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen X2 df p Eta
n % N % n % n %
Cizgi Film 15, 40.5 17.1 3.8 22 59.5 19.9 4.8 22.488* 7 .002 .006
g :én Yeri Dizi 5a 625 37 1.3 3a 375 43 0.6
g % R Yabanci Dizi 6a 26.1 10.6 15 17 739 124 3.7
g” Z E Film 186, 48.2 178.6 46.7 200, 518 2074 43.3
Q;: % % Yarisma Programi 23, 354 30.1 5.8 42, 64.6 349 9.1
:135 E Belgesel 58, 50.9 528 14.6 56, 49.1 61.2 12.1
~§ c% é" Cocuk Programi e 47.8 74.5 19.3 84, 52.2 86.5 18.2
:: ﬁ S Spor Programi 28, 42.4 30.5 7.0 38a 576 355 8.2

Tablo 4.23’de yer alan sonuclara bakildiginda sinif degiskeni ile anket sorularindan 4.3. madde

ile anlamli bir iliski oldugu

belirlenmistir(X?7=22.488; p<0,05). Etki biiyiikliigiine gore sinif diizeyinin dgrencilerin izledikleri tv programlarmnin 3 tercihleri ile diisiik diizeyde

bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.
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Ilkokul 6grencilerinin kardes sayis1 degiskeni ile ankette yer alan biitiin sorular arasinda beklenen ve gdzlenen degerleri arasinda anlamli

iligski olup olmadigina yonelik yapilan Kay Kare testi sonucu Tablo 4.24.’de verilmistir.

Tablo 4. 33. Kardes Sayis1 Bagimsiz Degiskeni Ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1

Yok 1 kardes 2-3 kardes 4 ve lizeri
Gozlenen Beklenen  Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen X2 daf p Eta
n % n % n % n % n % n % n % n %

Anne,baba, 43a 65 59,7 551 318b 483 308,7 789 263b 40 2604 774 34b 52 29,1 895 37.923a 9 .00 .121

kardes
o N Yalniz 26a 23 10,3 33,3 40b 354 53 9,90 44b 38,9 447 129 3b 27 5 7,9
EE% Dizi 9a 10,6 77 115 44a 51,8 399 109 31a 365 336 91 1la 12 38 26
E X 'g Izlemem
éEE Diger Oa 0,006 03 0 la 333 14 0,20 2a 66,7 1,2 06 0Oa 0 01 O
K = Hic 28a,p, 8 31,7 359 185h 53 1639 459 122a 35 1379 36 1l4a,, 4 155 36,8 13.299a 6 .039 .093
=~
ES S
ST E Amsima 442 102 394 564 185a 42,7 2034 459 187a 432 1711 552 17a 3.9 192 447
jﬁiﬁ Sik sik 6a 79 69 7,7 33 434 357 82 30a 395 30 88 7a 9,2 34 184

Yapilan kay kare analizi sonucunda kardes sayis ile anket sorularinin 2 maddesi ( 6.-14.) ile anlamli iliski oldugu goriilmiistiir. Cocuklarin
tv izleme siirelerine yonelik madde ile kardes sayis1 arasinda anlamli bir iliski oldugu belirlenmistir(X?s)=; p<0,05). Etki biiyiikliigii incelendiginde

kardes sayisinin tv izleme siiresi iizerinde orta diizey bir etkiye sahip oldugu goriilmistiir (Eta=0,74). Riiyalarinda dizi karakterlerini gérme
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durumlarmin kardes sayisi arasinda anlamli bir iliskiye sahip oldugu belirlenmistir (X? (=37.923; p<0.05). Kardes sayisinin riiyalarinda dizi

karakterlerini gorme durumlarina yiiksek diizeyde bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir.

[lkokul 6grencilerinin sosyoekonomik durum degiskeni ile ankette yer alan biitiin sorular arasinda beklenen ve gozlenen degerleri arasinda

anlamli iliski olup olmadigina yonelik yapilan Kay Kare testi sonucu Tablo 4.25.”de verilmistir.

Tablo 4. 34. Sosyoekonomik Durum Bagimsiz Degiskeni fle Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari

Cok Iyi Iyi Orta Koti Cok kotii x? df p Eta
Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen
n % n % N % n % N % n % n % n % n % n %

07.00- 11, 31,40 66 6,80 16, 45,70 174 380 7, 2000 105 2,70 o0, 0,00 0,4 0,00 1, 2,90 0,2 16,70 48.523* 20 .000 .083
10:00

10:00- 3, 18,80 3 190 6, 3750 79 140 6a,p 37,50 48 230 0, 0,00 02 0,00 1. 6,30 0,1 16,70
13:00

13:00- 8 20,00 7,5 5,00 17, 4250 19,8 4,00 15, 3750 119 59 0, 0,00 04 000 0. 0,00 0,3 0,00
17:00

17:00- 54, 13,10 77,2 33,50 221, 53,80 203,8 52,00 131, 31,90 122,8 51,20 4., 1,00 4,3 44,40 1,, 0,20 2,9 16,70
20:00

20:00- 71, 22,20 60,1 44,10 153, 47,80 158,7 36,00 90, 28,10 956 3520 3, 0,90 3,4 33,30 3, 0,90 2,2 50,00
22:00

22:.00 14, 40,00 6,6 8,70% 12, 34,30 174 280 7, 20,00 105 2,70 2, 5,70 0,4 22,20 0, 0,00 0,2 0,00
ve b c
sonrasi

2. En ¢ok hangi saatlerde TV izlersin?
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Tablo 4. 35. Sosyoekonomik Durum Bagimsiz Degiskeni {le Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devamr)

HIQ 54a

Arasir 84,
a

Stk 23,
sik

siin?

14.Riiyalarinda izledigin
dizi kahramanlarini goriir

mu

Evet 88,

Hayir 74,

15.Uzerinde dizi
lkahramanlarinin
resmi olan

15,50 65,6 33,50

19,40 81,2 52,20

30,30 14,3 14,30

23,10 71,9 54,30

15,50 90,1 45,70

165, 47,30 173,1 38,80 123, 35,20 104,3 48,00 3,b» 0,90 3,7 33,30
b

226, 52,30 214,2 53,20 116, 26,90 129 4530 5, 1,20 4,5 55,60

34, 44,70% 37,7 8,00 17, 22,40 22,7 660 1, 1,30 0,8 11,10

184, 48,30% 188,7 43,30 99, 26,00 113,7 38,70 5, 1,30 4 55,60

241, 50,50% 236,3 56,70 157, 32,90 142,3 61,30 4., 0,80 5 44,40

4, 1,10

1. 0,20

.. 1,30

5,p 1,30

lap 0,20

2,4

05

2,7

3,3

66,70 17.484 8 .025 .124

16,70

16,70

83,30 14.393 4 .006 .129

16,70

Tablo 4.25.”de sosyoekonomik durum ile anketin 2., 14. Ve 15. maddeleri arasinda anlamli bir iliski oldugu belirlenmistir. Cocuklarin en

¢ok tv izledikleri saatlerle sosyoekonomik durumlari arasinda anlamli bir iligki oldugu belirlenmistir (X?(20=48.523;p<0.05).Etki biiyiikliigiine

baktigimizda sosyoekonomik durumun tv izleme saatleri arasinda yiiksek diizeyde etkiye sahip oldugu goriilmektedir. Dizi karakterlerini riiyalarda

gérme durumlarina baktigimizda sosyoekonomik durum ile anlamli bir iliskisi oldugu gériilmektedir (X?g)=17.484;p<0,05). Sosyoekonomik

durumun dizi karakterlerini riiyalarda gérmesi iizerinde yiiksek bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir.Uzerinde dizi karakterleri olan iiriinleri alma

durumun sosyoekonomik durum ile anlamli bir iliskiye sahip oldugu gériilmektedir(X?4)=14.393;p<0.05). Etki biiyiikliigiine baktigimizda iizerinde

dizi karakterleri olan iiriinleri alma durumu {izerinde yiiksek bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.
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anlamli iligki olup olmadigina yonelik yapilan Kay Kare testi sonucu Tablo 4.26.’da verilmistir.

Tablo 4. 36. Anne Ogrenim Durumu Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar

Ilkokul 6grencilerinin anne dgrenim durumu degiskeni ile ankette yer alan biitiin sorular arasinda beklenen ve gozlenen degerleri arasinda

Okur-Yazar degil Ilkokul Ortaokul Lise Onlisans-Lisans Lisanstistii ve tizeri
Gozlenen Beklenen  Gozlenen Beklenen  Gozlenen Beklenen  Gozlenen Beklenen  Gozlenen Beklenen  Gozlenen  Beklenen X2 af p Eta
N % n % N % n % n % n % n % n % n % n % n % n %
Evet 15a 00 132 1 179a 0,24 173 091 190a 0,25 18 09 259a 034 260 0,88 109% 0,14 119 081 7a 001 793 0,78 12,697 5 .026 .121
2
%
E¢
N Ig Hayir 0a 0 1,78 0 17a 0,17 23,2 0,09 21a 021 25 01 36a 035 349 0,12 26a 025 16 0419 2a 0,02 1,07 0,22
RS
as
. D
v N
Can 4a,b, 0,2 366 027 64c,d 0,33 47,8 033 55b,d 0,26 515 026 70a,b, 024 72 024 16a 012 329 012 1a 011 22 011 45732 25 .007 .112
sikintisi c,d 7 c,d b, c,
d
Eglence 4a,b 0,0 514 0,27 56b 0,19 67,2 0,29 69a,b 0,23 723 0,33 101a,b 0,34 101 0,34 63a 0,21 46,3 047 2a,b 0,01 3,08 0,22
1
Dizi 6a 00 383 04 48a 0,22 50,1 0,24 58a 0,26 539 027 77a 035 754 026 27a 012 345 02 4a 002 23 044
izlemeyi 3
severim
%' Bilgilenme 0a 0 04 O 5a 0,22 524 0,03 5a 0,22 5,64 0,02 10a 043 7,88 0,03 3a 0,13 361 002 0a O 024 0
kS
N
i
2 Farkli la 0004 007 7a 03 524 0,04 8a 0,35 564 0,04 3a 0,13 7,838 001 4a 0,17 361 0,03 0a O 024 0
= etkinlik 4
(<5}
z bulamama
=1
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Tablo 4. 37. Anne Ogrenim Durumu Bagimsiz Degiskeni Ile Anket Sorular1 Arast Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devami

14.Riiyalarinda izledigin
dizi kahramanlarini
oArir miidiin?

19.Televizyonda sevdigin dizi oldugunda ne yapmayi tercih

edersin?

Dizi Oa
izlemem

Hig Oa
Arasira 5a
Sik sik 5a
Oyun Oa
oynarim.

Dizi

seyretmem
Oyunu 2a
birakirim.

Dizi

seyrederim.
Oyun 10a,
oynar,ara b, c,
sira diziye d
bakarim.

Dizi 3a
izlemem

0 157

0,0 6,12

0,0 7,55

0 0,07

0,0 1,08

0,0 6,77
3

0,0 5,69

0

0,33

0,33

0,13

0,67

0,2

16a

15a 0,16
75a 0,21
105a 0,24
Oa 0
14a 0,23
100c,d 0,26
68a 0,21

21,9

80

98,7

091

14,1

88,4

74,3

0,08

0,38

0,54

0,07

0,551

0,35

0,18 20,5 0,08 16a

2la

78a

105a

la

18a

104b, d

T2a

0,18 22,1 0,08

0,22

0,22

0,24

0,25

0,29

0,27

0,22

23,5

85,7

106

0,98

15,2

95,2

0,1

0,37

05

0,09

0,49

0,34

34a 0,38
35a 0,36
123a 0,35
155a 0,36
2a 0,5
17a 0,27
130a, b, 0,34
c,d

117a 0,36

30,8 012 22a

32,9

120

149

1,37

21,2

133

111

0,12

0,42

0,53

0,06

0,44

0,4

23a

67a

57a

la

10a

42a

6la

0,24

0,24

0,19

0,13

0,25

0,16

0,11

0,19

14,1

15,1

55,1

68

0,63

9,73

60,9

51,2

0,16

0,17

0,5

0,42

0,01

0,07

0,31

0,45

2a

2a

3a

6a

Oa

la

0,02

0,02

0,01

0,01

0,02

0,01

0,02

0,94

3,67

4,53

0,04

0,65

4,06

341

0,22

0,22 25911 10 .004

0,33

0,67

15 .021

0 28.108

0,11

0,22

0,56

116

154
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Tablo 4. 38. Anne Ogrenim Durumu Bagimsiz Degiskeni {le Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devami)

Asker la 0,0 0,26 0,07 3a 02 342 0,02 1a 0,07 368 0 3a 0,2 513 0,01 7a 047 235 005 0a O 016 0 48259 30 .019 .079
Oyunlart 7
Evcilik 2a 00085 0,13 1l4a 0,29 11,2 0,07 12a 0,24 12 0,06 1l6a 0,33 16,8 0,05 b5a 0,1 7,68 004 0a O 051 0
Oyunlart 4
Hirsiz-Polis 2a,b 0,0 2,84 0,13 26b 0,16 37,1 0,13 30b 0,18 39,9 0,14 63a,b 039 558 0,21 37a 023 256 0,27 5a 0,03 1,7 0,56
Oyunlart 1
Ip Oyunlar1 2a 0,0 2,65 0,13 37a 0,24 34,6 0,19 46a 0,3 37,2 0,22 46a 0,3 52,1 0,16 19a 013 238 014 2a 0,01 159 0,22
o 1
o}
§ Top 2a 00 2,18 0,13 26a 0,21 285 0,13 30a 0,24 30,6 0,14 5la 041 428 0,17 16a 0,13 196 012 0a O 131 0
% Oyunlari 2
g
E‘ Doviis 3a 0054 02 84a 0,27 70,6 0,43 76a 025 76 0,36 100a 0,32 106 0,34 45a 0,15 486 033 2a 0,01 324 0,22
g Oyunlari 1
=
g,
'?D Diger 3a 00071 0,2 5b 0,12 9,33 0,03 1l1a,b 0,27 10 0,05 14a,b 034 14 005 8ab 0,2 6,43 0,06 Oa,b 0 043 0
§ 7
IS
'Eo Evet 4a,b 0,0 552 0,27 74a,b 0,23 72,2 0,38 59b 0,19 77,7 0,28 122a 0,38 109 0,41 b54a,b 017 497 04 4ab 001 331 044 11276 5 .046 .114
I
-§§§Haylr 6a 00 808 04 106a 0,23 105 054 126a 0,27 113 06 157a 0,34 158 0,53 64a 0,14 72,7 047 3a 0,01 485 0,33
S5 < 1
Z st
<+ o8
a > T
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Tablo 4.26.” ya gore; anne 6grenim durum ile ankette yer alan 5., 10.,14., 19., 21., 24. maddeleri ile arasinda anlaml bir iliski oldugu
belirlenmistir. Katilimcilarm dizi izlemeyi sevme durumu ile anne 6grenim durumu arasinda anlamli bir iliski oldugu gériilmektedir(X?s=12.697;
p<0,05).Katilimcilarin dizi izleme nedenleri ile anne grenim durumu arasinda anlamli bir iliski oldugu goriilmiistiir (X?%@5=45.723;p<0.05). Dizi
karkterlerini riiyalarinda gérme durumlarinin anne dgrenim durumu arasinda anlamli bir iliski oldugu goriilmektedir (X%10=25.911;p<0.05).
Katilimcilarin oynadiklari oyunlar ile anne dgrenim durumu arasinda anlamli bir iliski oldugu belirlenmistir(X?@0=48,259; p<0.05).Katilimcilarin
ailesi veya arkadaslariyla dizi hakkinda konusma durumlari ile anne 6grenim durumlari arasinda anlamli bir iliski oldugu belirlenmistir
(X?)=11.276;p<0.05). Etki biiyiikliiklerine baktigimizda anne 6grenim durumu 5. Madde ile orta diizeyde etkiye sahipken, diger sorularda yiiksek
etkiye sahip oldugu goriilmektedir.

flkokul 6grencilerinin anne meslegi degiskeni ile ankette yer alan biitiin sorular arasinda beklenen ve gdzlenen degerleri arasinda anlaml

iligki olup olmadigina yonelik yapilan Kay Kare testi sonucu Tablo 4.27.’de verilmistir.

Tablo 4. 39. Anne Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari

Ev Hanimu Memur Hemsire Ogretmen Isci Diger
Gozlenen Beklenen  Gozlenen  Beklenen  Gozlenen  Beklenen  Gozlenen Beklenen  Gozlenen  Beklenen Gozlenen  Beklenen X2 daf p Eta
N % n % n % n % n % n % n % N % N % n % n % n %

Mutlulu 197a 0,791 195 0,29 4a 002 81 01 8a 003 694 033 25a 01 21,1 034 14a 0,06 1648 025 la O 145 0 52665 30 .006  .082
k

Heyecan 297a 0,792 294 044 13a 0,03 122 05 8a 002 105 033 25a 0,067 318 034 30a 008 2483 053 2a 001 218 0.2

Korku  6a 0545 861 001 Oa O 0,36 0 0a 0 031 0 3a 0,273 093 004 2a 018 0,728 0,04 Oa O 0,06 04

9. Dizi izlerken ne

hissedersin?

Uziintii  11a 0,786 11 0,02 Oab O 046 0 Oa,b 0 039 0 la,b 0071 119 0,01 1ab 0,07 0927 002 1b 007 008 0
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Tablo 4. 40

. Anne Meslegi Bagimsiz Degiskeni {le Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

Higbir
sey

Dizi
izlemem

Diger

Can
sikintist

Eglence

Dizi
izlemeyi
severim

Bilgilen
me

Farkli
etkinlik
bulama
ma

Dizi

10.Neden dizi izlersin?

97a

65a

la

177a

224a,b

170a

19a

17a

67a

izlemem

Heyecan 174a

la

izlemeye

devam
ederim

0,795

0,739

05

0,843

0,759

0,773

0,826

0,739

0,744

0,833

95,5

68,9

1,57

164

231

172

18

18

70,5

164

0,14 6a

01 5a

0 0a, b

0,26 7a

0,33 7a,b

0,25 8a

0,03 1la

0,03 0Oa

0,1 5a

0,26 7a

0,05 3,97 0,2

0,06 2,86 0,2

0 0,07 0

0,03 6,83 03

0,02 959 03

004 715 03

0,04 075 0

0 0,75 0

0,06 293 0,2

0,03 68 03

3a

4a

1b

2a

11a,

5a

Oa

2a

4a

4a

0,02 34
0,05 245

05 0,06

0,01 5,85

0,04 8,22

0,02 6,13

0,09 0,64

0,04

2,51

0,02 5,83

0,13 8a
0,17 1la

0,04 0a, b

0,08 9a

0,46 36b

0,21 14a

0,08 2a

0,17

1la

0,17 12a

0,066

0,125

0,043

0,122

0,064

0,043

0,087

0,122

0,057

10,3

7,46

0,17

17,8

25

18,7

1,95

1,95

7,63

17,7

0,11 8a

0,15 2a

0 0a, b

0,12 15a

049 13a

0,19 23a

0,01 2a

0,03 2a

0,15 2a

0,16 1lla

0,07

0,02

0,07

0,04

0,1

0,09

0,09

0,02

0,05

8,077

5,826

0,132

13,9

19,53

14,56

1,523

1,523

5,958

13,85

0,14

0,04

0,26

0,23

04

0,04

0,04

0,04

0,19

Oa 0
la 0,01
0a,b 0
0da O
4a,b 0,01
0da O
0da O
0da O
la 0,01
la O

0,71

0,51

0,01

1,22

1,71

1,28

0,13

0,13

0,52

1,22

0,2

0,2

0 45732 25  .007

08

02 42720 20 .002

112

.093
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Tablo 4. 41. Anne Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Arasi Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

16.0yun oynarken izledigin
dizi kahramanlarini taklit

eder misin?

18.Neden segtigin kahraman olmak istersin?

Kanalt
degistirir
im
izlemeyi

birakirt
m

Dizi
izlemem

Diger

Evet

Hayir

Komik
oldugu
i¢in

Giiglii
oldugu
i¢in
Giizel
oldugu
i¢in
Hizli

oldugu
igin

308a

118a

69a

4a

4404,
b,c,d

234a,
b,c,d

122a

307a

12a

T7a

0,774

0,766

0,75

0,571

0,787

0,775

0,803

0,795

0,857

0,77

311

121

72

5,48

119

97,9

119

302

11

78,3

0,46

0,18

0,1

0,01

0,65

0,35

0,18

0,46

0,02

0,11

12a 0,03
4a 0,03
52 0,05
0a,b 0
19a, 0,03
b, c,

d

9a, b, 0,03
c,d

5a 0,03
14a 0,04
0a,b 0
3a 0,03

13

5,01

0,23

18,2

9,82

4,95

12,6

0,46

3,26

0,4

0,1

0,2

0,7

0,3

0,2

05

0,1

10a

5a

4a

1la,b

12c,

12c,

3a

1la

Oa, b

3a

0,03 11,1 042 38a

0,03

0,04

0,14

0,02

0,04

0,02

0,03

0,03

43

2,57

0,2

15,6

8,42

4,24

10,8

0,39

2,79

0,21

0,17

0,04

0,5

05

0,13

0,46

0,13

12a

1la

Oa

39, d

34b, d

1la

30a

Oa

6a

0,095

0,078

0,12

0,07

0,113

0,072

0,078

0,06

33,8

131

7,81

0,59

474

25,6

12,9

32,8

1,19

8,49

0,52

0,16

0,15

0,53

0,47

0,15

0,41

0,08

28a

15a

2a

1la, b

47a

10a

11a

24a

la, b

10a

0,07

0,1

0,02

0,14

0,08

0,03

0,07

0,06

0,07

0,1

26,38

10,21

6,098

0,464

37,01

19,99

10,07

25,58

0,928

6,628

0,49

0,26

0,04

0,02

0,82

0,18

0,19

0,42

0,02

0,18

2a 0,01
0da O
la 0,01
b 014
2a,b, 0
c,d

3a, b, 0,01
c,d

0da O
0da O
1b 0,07
la 0,01

2,31

0,9

0,53

0,04

3,25

1,75

0,88

2,24

0,08

0,58

0,2

0,4

06 15788 5 .007

0,4

06 80283 40 .000

135

116

99



Tablo 4. 42. Anne Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Arasi Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

19.Televizyonda sevdigin dizi oldugunda ne yapmay1

tercih edersin?

1yi oldugu 4a
i¢in

Romantik 47a
oldugu i¢in

Akilli 29a
oldugu i¢in

Kahramanm 733
n yerinde

olmak

istemem

Diger 2a

Oyun 47a
oynarim.Di

zi

seyretmem

Oyunu 321a
birakirim.

Dizi

seyrederim

Oyun 243a
oynar, ara

sira diziye
bakarim.

0,8

0,734

0,879

0,716

05

0,758

0,827

0,745

391

50,1

25,8

79,8

3,13

48,5

304

255

0,01

0,07

0,04

0,11

0,07

0,48

0,36

Oa 0
la 0,02
0la O
5a 0,05
0a,b 0
0la O
9a,b 0,02
14a 0,04

0,16

2,08

1,07

3,32

0,13

2,02

12,6

10,6

0

0,2

0,3

05

Oa

la

Oa

6a

Oa, b

3a

4b

13a

0

0,02

0,06

0,05

0,01

0,04

0,14

1,79

0,92

2,85

0,11

1,73

10,8

9,1

0

0,04

0,25

0,13

0,17

0,54

la

10a

2a

12a

la,b

8a

22a,b

33a

0,2

0,156

0,061

0,118

0,25

0,129

0,057

0,101

0,42

5,43

2,8

8,66

0,34

5,26

32,9

21,7

0,01

0,14

0,03

0,16

0,01

0,11

0,3

0,45

Oa

4a

2a

5a

Oa

4a

30a

2la

0,06

0,06

0,05

0,06

0,08

0,06

0,331

4,242

2,187

6,76

0,265

4,109

25,72

21,61

0,07

0,04

0,09

0,07

0,53

0,37

Oa 0
la 0,02
0da O
la 0,01
b 025
0da O
2a,b 0,01
2a 0,01

0,03

0,37

0,19

0,59

0,02

0,36

2,26

1,9

0,2

0,2

0,2

0,2

0 27.114

0,4

15

.028

125

100



Tablo 4. 43. Anne Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

21. Hangi oyunlar1 oynamay:1 seversin?

22.Sizden bir tercih yapmaniz istense hangi

9

oyuncagi segersiniz?

Dizi 62a
izlemem

Asker  41a
Oyunlar1

Evcilik 115a
Oyunlar1

Hirsiz-  126a
Polis
Oyunlart

Ip 95a
Oyunlar1

Top 251a
Oyunlar1

Dovis  3la
Oyunlart

Diger  15a, b

Tabanca 127a
-Tifek

Kiig  49a
Bebek 112a

Evcilik 144a
Seti

Top 229

Diger 11a

0,738

0,837

0,706

0,829

0,76

0,81

0,756

0,714

0,819

0,778
0,747

0,738

0,824

0,611

65,7 0,09 5a 0,06

38,4

128

119

97,9

243

32,1

16,4

121

49,3
117

153

217

14,1

0,06

0,17

0,19

0,14

0,37

0,05

0,02

0,19

0,07
0,17

0,21

0,34

0,02

la 0,02
3a,b 0,02
5a 0,03
3a 0,02
13a 0,04
la 0,02
2a,b 01
5a 0,03
la 0,02
4a 0,03
3a,b 0,02
13a 0,05
2a,b 0,11

2,73

1,59

53

4,94

4,07

10,1

133

0,68

5,05

2,05
4,89

6,36

9,06

0,59

0,2 4a 0,05 2,34 0,17 10a

0,1

0,2

0,1

05

0,1

0,2

0,1

0,1

0,5

0,1

la

2a

Ta

2a

4a

la

5a

0,02

0,05

0,02

0,02

0,02

0,05

0,05

0,03

0,02
0,03

0,03

0,03

0,06

3,48

8,64

4,33

1,76
4,19

5,45

7,77

0,5

0,04

0,33

0,13

0,08

0,29

0,08

0,04

0,17

0,04
0,21

0,21

0,33

0,04

la

26b

10a

1la

2la

4a

0b

8a

6a
12a

29b

16a

0119 7,13 014 2a

0,02

0,16

0,066

0,088

0,068

0,098

0,052

0,095
0,08

0,149

0,058

2a,b 0,111

4,15

13,8

12,9

10,6

26,3

3,48

1,78

13,2

5,35
12,7

16,6

23,6

1,53

0,01

0,36

0,14

0,15

0,29

0,05

0,11

0,08
0,16

04

0,22

0,03

5a

10a,

8a

13a

17a

2a

2a,b

1la

4a
16a

13a,

12a

la,b

0,02

0,1

0,06

0,05

0,1

0,05

0,05

0,1

0,07

0,06
0,11

0,07

0,04

0,06

5,567

3,244

10,79

10,06

8,275

20,52

2,714

1,39

10,29

4,18
9,953

12,94

18,45

1,194

0,04

0,09

0,18

0,14

0,23

0,3

0,04

0,04

0,19

0,07
0,28

0,23

0,21

0,02

la

Oa

la,b

Oa

la

la

la

Oa

2a
la

la, b

Oa

1b

0,01

0,01

0,01

0,02

0,05

0,03
0,01

0,01

0,06

0,49

0,28

0,95

0,88

0,73

18

0,24

0,12

0,9

0,37
0,87

1,14

1,62

04

0,2

0,2

0,2

0,2

0,2

0,4

0,2

0,2

44.600

48.491

30

25

.042

.003

.098

.067

101



Tablo 4. 44. Anne Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglari ( Devami)

Polis- 206a 0,862 187 0,31 5a,b 002 7,78 02 7a 0,03 6,67 029 4b 0,017 20,3 0,05 152 0,06 1584 0,26 2a,b 001 139 08 41314 25 .021 152
Asker
= Kostiimii
g Doktor 56a 0,757 579 0,08 1la 001 241 O 3a 0,04 2,07 0,13 6a 0,081 6,28 0,08 8 0,11 4,905 0,14 0a O 043 04
£ Kostiimii
E
% Tarihi 6la 0,744 642 009 6a 0,07 267 02 O0Oa O 229 0 10a 0,122 696 0,14 5a 0,06 5,435 009 0a O 048 0
2 Kostiim
£
% Ginimiz 122a 0,753 127 0,18 4a 002 527 01 5a 003 452 021 16a 0,099 13,8 0,22 14a 0,09 10,74 025 1a 001 094 0
= Modasi
£ Kostiim
é
é is insam  20a 0,833 188 003 0a O 0,78 0 la 004 067 0,04 2a 0,083 2,04 0,03 1a 0,04 1,591 002 0a O 0,14 0,2
> Kostlimii
o0
é Karadeniz 26a 0,765 26,6 004 2a 006 111 01 1a 0,03 095 004 2a 0,059 289 0,03 3a 0,09 2,253 005 0a O 02 0
2 Kostiimil
5
£ Kostim  166a,b 0,751 173 0,25 10a, 0,05 72 04 7ab 003 6,17 029 29 0,131 188 04 8a 0,04 14,65 0,14 1a,b 0 128 0
g Giymem b
=]
=]
=
5_‘ Diger 16a 0,667 188 002 0a O 0,78 0 0da O 0,67 0 4a 0,167 2,04 0,05 3a 0,13 1,591 005 1la 0,04 014 0,2
&

c
¢
§
<

K
<

Tablo 4.27.” ye gore anne meslegi ile ankette yer alan 9.,10.,11.,18.,19., 21., 22., ve 25. Maddeler ile anlamli bir iligski oldugu belirlenmistir.

Dizi izlerken hissedilen duygulara yonelik soru anne meslegi ile aralarinda anlamli iliski oldugu belirlenmistir(X?30=52,665; p<0.05). Anne

meslegi ile, dizi izleme nedenleri(X%@2s5=45.732;p<0.05), siddet goriintiileri oldugunda
oyunlar(X?@0=44.600;p<0.05), televizyon sevilen dizi oldugunda yapilanlar(X?15=27.114;p<0.05), oyuncak tercihleri(X?25=48.491;p<0.05),
kostiim tercihler (X?@5=41.314;p<0.05) arasinda anlaml iliski oldugu belirlenmistir. Etki biiyiikliiklerine baktiklarimizda anne mesleginin 22.

madde iizerinde orta diizey, diger sorular lizerinde ise yiiksek bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

102

yapilanlar(X?20=42.720;p<0.05), oynalian



[lkokul 6grencilerinin baba dgrenim durumu degiskeni ile ankette yer alan biitiin sorular arasinda beklenen ve gdzlenen degerleri arasinda

anlaml1 iligki olup olmadigina yonelik yapilan Kay Kare testi sonucu Tablo 4.28.’de verilmistir.

Tablo 4. 45. Baba Ogrenim Durumu Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1

Okur-Yazar degil Ilkokul Ortaokul Lise Onlisans-Lisans Lisansiistii ve tizeri
Gozlenen Beklenen  Gozlenen Beklenen  Gozlenen Beklenen  Gozlenen  Beklenen  Gozlenen Beklenen  Gozlenen  Beklenen X2 af  p Eta
n % n % N % n % n % n % n % n % N % n % n % n %
Oyun 0a O 00 O la 02 06 00 O0a O 07 0 2a 05 17 00 1la 02 07 00 Oa O 009 O 27559 15 .02 .132
oynarim.Dizi 4 5 2 1 6 1 5 9 1 5
seyretmem
Oyunu la 00 06 01 10a 01 96 00 11a 01 11, 00 26a 04 26 00 12a 01 12, 00 2a 00 137 011
birakirim.Diz 2 5 1 6 8 7 8 7 7 2 2 7 9 4 7 3

i seyrederim.

Oyunoynar, 7a 00 40 07 72d 01 60, 05 7% 01 72, 04 171 04 163 04 53 01 76 03 8 00 855 042
ara sira diziye 2 5 8 9 3 4 9 9 6 b 4 7 4 9 1 2
bakarim.

Diziizlemem 1la 0 34 01 40cd 01 50, 03 64a 02 61, 04 128 03 138 03 85 02 65 05 8 00 722 042

19.Televizyonda sevdigin dizi oldugunda

ne yapmay1 tercih edersin?

2 1 2 9 6 b 9 5 6 2
__ Tabanca- 0Ga 0 02 0 6a 02 32 00 4a 01 39 00 7a 03 89 00 4a 01 41 00 Oa O 046 O 40172 25 .02 .106
B Tiifek 2 9 8 4 9 6 2 3 2 9 8 2 8
< &
8 2 Kig 2a 00 16 02 28 01 24 02 35 02 29, 02 56a 03 65 01 28 01 30, 01 5a 00 341 0726
£2 1 2 2 g8 1 1 3 1 2 6 1 5 8 7 6 3
C N
8 £ Bebek 2a 00 06 02 7a 01 98 00 13 02 11, 00 27a 04 26 00 1la 01 12, 00 3a 00 14 0116
? E 3 6 2 1 5 5 1 9 8 3 6 7 7 6 6 5
N «©
N >

103



Tablo 4. 46. Baba Ogrenim Durumu Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devami )

edersin?

Evcilik Seti  4a 0,03 158 044 20a,b 0,13 235 0,15 36a, 024 284 0,22 58a, 0,39 634 0,16 32a, 021 299 019 Ob O 333 0
b b b
Top 0a 0 205 0 24a 0,12 305 0,18 31a 0,16 36,9 019 92a 047 824 025 44a 0,23 389 0,26 4a 0,02 432 021
Diger la 0 291 0,11 5la 0,18 433 0,38 46a 0,17 52,4 0,28 123a 044 117 0,34 5la 0,18 553 03 5a 0,02 614 0,26
Polis-Asker 6a 0,02 4,14 0,67 62a 0,16 61,7 046 70a 0,18 74,6 043 166a 042 166 0,46 82a 0,21 787 048 8a 002 875 042 60839 35 .004 .172
< Kostiimii
2
;‘q‘; Doktor 3a, 0,01 25 0,33 47¢f, 02 369 035 55c, 0,23 44,9 0,34 105b 0,44 101 0,29 24a 01 474 014 4a 0,02 527 021
:g Kostimii b
,—% Tarihi 0a 0 0,78 0 17a 0,23 115 0,13 15 0,2 14 0,09 29 0,39 31,4 008 1la 0,15 14,7 0,06 2a 003 164 011
& Kostiim
=
% Giinlimiiz la 001 086 0,11 10a 0,12 12,7 0,08 11la 0,13 155 0,07 32a 0,39 348 009 24a 0,29 163 0,14 4a 005 1,82 021
g Modast
é Kostiim
o Is Insan1 3a 002 1,7 0,33 20a 0,12 251 0,15 31a 0,19 306 019 73a 045 687 02 2% 0,18 323 0,17 6a 0,04 359 0,32
§ Kostiimii
&h
:§ Karadeniz 0a O 025 0 Oa 0 372 0 52 0,21 453 0,03 1la 046 102 003 8 0,33 4,78 0,05 0a O 053 0
8 Kostiimii
=
=
Qu: Kostiim la 003 036 0,11 5a 0,15 527 0,04 10a 0,29 642 0,06 10a 029 144 0,03 8a 024 6,78 0,05 0a O 075 0
g Giymem
g
E Diger la, 0 2,31 0,11 31a,b 014 341 023 33b 0,15 415 0,2 92a, 042 933 025 6la 0,28 438 0,36 2a, 001 487 011
©) b b b
w)
N
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Tablo 4.28.”¢ bakildiginda baba 6grenim durumu ile ankette yer alan 19., 22. Ve 25. maddeler ile anlamli bir iliski oldugu belirlenmistir.
Televizyon da sevilen dizi oldugunda ne yapmay1 sevdiklerine yonelik sorulan madde ile baba 6grenim durumunu arasinda anlamli bir iliski
oldugu belirlenmistir(X?(15=27.559; p<0.05). Oyuncak tercihlerine yonelik sorulan soru ile baba 6grenim durumunu arasinda anlaml bir iliski
oldugu belirlenmistir(X?5=40.172; p<0.05). Oyunlarada kostiimlere yonelik sorulan soru ile baba 6grenim durumu arasinda anlamli bir iliski
oldugu belirlenmistir(X?35=60.830; p<0.05). Baba &grenim durumunun sorular {izerinde etki degerine baktigimizda baktigimizda 3 soru iizerinde

yiiksek diizeyde etkiye sahip oldugu belirlenmistir.

Ilkokul dgrencilerinin baba meslegi degiskeni ile ankette yer alan biitiin sorular arasinda beklenen ve gdzlenen degerleri arasinda anlamli

iligski olup olmadigina yonelik yapilan Kay Kare testi sonucu Tablo 4.29.’da verilmistir.

Tablo 4. 47. Baba Meslegi Bagimsiz Degiskeni Ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar

Isgi Esnaf Ogretmen Mermur Ciftei Sofor Caligmiyor
Gozlenen  Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen  Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen X? df p Eta
N % n % n % N % n % n % n % n % n % n % n % n % n % n %

20:00 186 0,53 162 0,47 43b 0,12 57,7 03 34a,c 01 295 047 37ab,c 011 348 044 10b 003 21, 0,19 23a 007 258 0,37 12a 0,03 982 05 52771 28 .003 .148
a 7

21:00 90a 0,43 969 0,23 47a 0,22 344 03 15a 00 176 021 20a 01 208 0,24 15a 007 12, 0,28 12a 0,06 154 019 3a 001 586 0,13

g

N

o

5

5

= 3 7 9

2

5 22:00 93a 04 108 023 43a 018 382 03 19a 00 195 0,26 2la 0,09 23 0,25 20a 0,09 14, 0,38 23a 0,1 171 037 6a 003 65 025
g 8 4

<

<

§ 23:00 15a 0,36 194 0,04 6a 014 6,89 00 3a 00 352 0,04 6a 0,14 4,15 0,07 6a 014 25 011 4a 01 308 006 0a O 1,17 0
= 4 7 9

b

g%\ 24:00 ve 13a 0,57 10,6 0,03 =2a 0,09 377 0,0 1la 0,0 1,93 0,01 1la 004 227 001 2a 009 14 004 1a 004 168 002 3a 013 0,64 0,13
%= lzeri 1 4 2

)

o
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Tablo 4. 48. Baba Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devami)

11. Dizlerde siddet igeren goriintiiler oldugunda ne 7. Ne tiir diziler izlersin?

lyaparsin?

Komedi
Dizileri

Mafya
Dizileri

Romanti
k Diziler

Aile
Dizileri

Polisiye
Diziler

Tarihi
Diziler

Psikoloji
k Diziler

Dizi
izlemem

Diger

Heyecan
la
izlemeye
devam
ederim

Kanali
degistirir
im
izlemeyi
birakiri
m

Dizi
izlemem

134

a

8a

24a

116

48a

15a

8a

36a

7a

102

a,b

192

6la

40a

0,58

0,5

0,44

0,47

0,42

0,23

0,33

0,41

0,41

0,49

0,48

0,4

0,43

107

7,38

24,9

114

53

183

42,5

0,34

0,02

0,1

3la

2a

8a

48a

19a

1la

b

5a

14a

3a

27a

69a

29a

13a

0,13

0,13

0,15

0,19

0,17

0,17

0,21

0,16

0,18

0,13

0,17

0,19

0,14

38,1

2,63

8,86

15

0,2

15a

2a

3a

25a

5a

8a, b

la

11a

2a

12b

38a

10a

1la

00 194 021

0,1

1,34

4,53

20,8

9,64

5,53

2,01

7,29

1,42

17,5

33,3

12,9

7,71

0,03

0,04

0,35

0,07

0,11

0,01

0,15

0,03

0,17

0,53

0,14

0,15

22a

3a

5a

20a

13a

8a, b

4a

10a

0Oa

23a, b

32a

19a

10a

0,09

0,19

0,11

0,11

23

1,58

39,3

9,1

0,26

0,04

0,06

0,24

0,15

0,09

0,05

0,12

0,27

0,38

0,22

0,12

10a

0Oa

Ta

10a

12a

8b

la

2a

3a

18a

22a

1la

2a

0,04

0,13

0,04

01

0,12

0,04

0,02

0,18

0,09

0,06

0,07

0,02

14,

15,

71

24,

9,5

0,19

0,13

0,19

0,23

0,15

0,02

0,04

0,06

0,34

0,42

0,21

0,04

13a

Oa

3a

15a

8a

9b

3a

12a

Oa

8b

27a

16a

12a

0,06

0,06

0,06

0,07

0,14

0,13

0,14

0,04

0,07

0,1

0,13

17

1,17

29,1

6,75

0,05

0,05

0,13

0,43

0,19

6a

la

la

6a

6a

la

2a

0Oa

9a

5a

3a

0,03

0,06

0,02

0,02

0,05

0,02

0,04

0,02

0,03

0,02

0,03

0,03

6,48

0,45

2,43

0,47

5,84

4,3

2,57

0,04

0,08

0,29

0,38

0,13

96.321

41.616

56 .001

28 .047

.148

147
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Tablo 4. 49. Baba Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1 (Devami)

12.En ¢ok hangi dizileri izlersin?

Diger

Kardesle
rim

Tozkopa
ran
iskender

Kuzey
Yildiz

Teskilat

Goniil
Dag1

Arka
Sokaklar

Selena

Masuml
ar
Apartma
ni

Kurulus
Osman

Ask
mantik

intikam

Yasak
elmai

Yarg:

2a

17a

45a

55a

l4a

2la

47a

23a

6a

2a

13a

10a

5a

0,29

0,44

0,44

0,59

03

0,47

0,55

0,59

0,35

0,09

0,39

0,53

0,29

3,24

18

47,5

434

39,2

18

7,85

0,01

2a

3a

2la

19a

1la

8a

10a

Ta

3a

la

3a

0,29

0,08

0,2

0,2

0,24

0,18

0,12

0,18

0,18

0,13

0,18

0,05

0,18

1,14

6,39

16,9

154

7,54

0,0 1la
1

0 7a
0 12a
0 3a
0 4a
0 4a
0 1la
0 3a
0 1la
0 3ab
0 2a
0 2a
0 3a

0,1 059 0,01

3,27

8,62

7,87

3,85

3,77

7,12

3,27

1,42

1,93

2,76

1,59

1,42

la

Ta

Ta

Ta

5a

Ta

11a

la

4a

2a, b

4a

la

la

0,14

0,18

0,07

0,11

0,69 0,01

38 0

102 0

455 0

Oa

2a

5a

2a

4a

la

4a

3a

Oa

4

2a

2a

3a

0

0,4
3

2,4

Oa

Oa

10a 0,1

4a

4a

2a

6a

Oa

la

6b

3a

3a

la

0,04

0,09

0,04

0,07

0,06

0,09

6,89

Oa

la

2a

2a

2a

Oa

4a

la

2a

Oa

Oa

0,03

0,02

0,02

0,04

0,05

0,03

0,12

0,04

0,03

0,2

1,09

1,28

518.755 462 .035
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Tablo 4. 50. Baba Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Arasi Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devami)

19.Televizyonda sevdigin dizi oldugunda ne yapmay tercih

edersin?

20.0yun oynarken hangi oyuncagi tercih

ledersin?

Dizi
izlemem

Oyun
oynarim.
Dizi
seyretme
m

Oyunu
birakiri
m.Dizi
seyreder
im.

Oyun
oynar,
ara sira
diziye
bakarim.

Dizi
izlemem

Silah
Otomobi
|

Bebek

Kilig

Ucgak

41a

la

33a

185

142

36a

73a

b

24a

144

13a

0,44

0,25

0,53

0,48

0,44

0,43

0,45

0,45

0,49

0,27

434

1,85

179

150

24,5

136

22,6

0

0,47

l4a

la

9a

60a

60a
b

12a
27a
b

8a

42a

0,15

0,25

0,15

0,15

0,18

0,14

0,17

0,15

0,14

0,16

15,4

0,66

53,3

13,8

26,4

48,4

8,04

0

0,0
1

1la

la

5a

15b

43b

9a

6b

2a

29a

7a, b

0,1
2

0,2
5

7,87

0,33

52

325

27,2

7,04

13,3

4,38

24,4

4,05

0

0,01

0,21

0,6

0,13

0,08

0,03

0,41

0,1

10a

0Oa

Ta

37a, b

3la, b

10a

17a, b

5a

3la

5a, b

0,11

0,11

0,1

0,1

0,12

0,11

9,29

04

6,14

0

0,08

0,44

0,36

0,12

0,2

0,06

0,36

0,06

2a

la

2a

32a

17a
b

2a

6a

13a

0,02

0,25

0,03

0,08

0,05

0,02

0,1

0,11

0,04

0,04

57
9

0,2
5

20,

0

0,02

, 0,6

0,32

0,04

0,3

0,11

0,25

0,04

12a

Oa

2a

32a

18a

1la

18a

0,13

0,03

0,08

0,06

0,13

0,06

0,11

0,06

0,14

4,55

28,5

238

6,16

11,8

0,03

0,51

0,17

0,14

0,1

3a

0Oa

la

16a

4a

3a

8a

0,03

0,02

0,04

0,01

0,04

0,03

0,04

10,8

2,35

4,5

1,48

0

0,04

0,08

0,33

0,08

43.148

74.883

21 .003

56 .047

134

.108
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Tablo 4. 51. Baba Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Arast Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devami)

Top 2a 029 324 001 O0a 0 115 0 2a 02 058 003 1la 0,14 069 001 1la 014 04 002 1a 014 051 0,02 O0a 0 02 0
9 3
Bigak 105 05 966 026 37a 018 343 02 17a 00 173 024 18a 0,09 20,7 021 10a 005 12, 0,19 17a 0,08 153 0,27 3a 001 584 0,13
a 6 8 9
ip 2a 04 231 001 2a 04 082 00 Oa 0 041 O 0Oa 0 049 0 O0a 0 03 0 la 02 037 002 0a 0 014 0
1 1
Diger 30a 0,46 30 0,08 15a 0,23 10,7 01 4a 0,0 537 0,06 5a 0,08 643 006 5a 008 4,0 009 3a 005 477 005 3a 005 182 0,13
1 6 1
Asker 4a 0,27 693 001 2a 013 246 00 4a 02 1,24 006 3a 02 148 004 Oa O 09 0 la 007 11 002 Oa O 042 0 81.110 42 .000 .083
Oyunlart 1 7 3
Evcilik 20a 0,41 226 005 5a 01 803 00 5a 01 41 007 5a 01 484 006 6a 012 30 011 2a 004 359 003 4a 008 137 0,17
Oyunlart 4 2
Hirsiz- 75a 0,46 752 019 24a 0,15 26,7 01 2la 01 136 029 20a 012 161 024 4a 002 10 008 9 0,06 119 014 3a 002 455 0,13
Polis 7 3
Oyunlar1
]
Z ip 73a 048 70,2 018 27a 0,18 249 01 4b 0,0 12,7 006 15a,b 01 15 0,18 14a 0,09 9,3 0,26 10a 0,07 11,1 0,16 5a 0,03 4,24 0,21
5 Oyunlart b b 9 3 7 b b
=Y
g Top 64a 0,51 57,7 016 22a 0,18 205 01 13a 01 105 0,18 7a 0,06 124 008 7a 006 7,7 013 9a 007 916 014 3a 002 349 0,13
g Oyunlart 6
5
= Déviis 144 0,47 143 036 52a 0,17 50,7 03 2la 0,0 259 029 35a 0,11 305 041 19a 006 19 036 27a 0,09 226 043 7a 002 862 0,29
; Oyunlar1 a 7 7
=]
%ﬂ Diger 10a 0,24 189 003 6a 015 6,72 00 7ab 01 343 01 2a 0,05 4,05 002 3a 007 25 006 5 012 3 0,08 2a 005 1,14 0,08
T 4 7 b 3 b b
]
«  Tabanca 11a 052 9,69 003 5a 024 344 00 1la 00 1,76 001 1la 0,05 208 001 Oa O 12 0 la 005 154 002 0a O 059 0 58.154 35 .008 .118
= £ ._ -Tifek 4 5 9
TEE
8 £ 5 Kilg 66a 043 715 0,17 30a 0,19 255 0,2 8a 0,0 13 0,11 19 012 154 022 11a 007 95 021 8 0,05 112 0,13 6a 0,04 434 0,25
5=Eg 1 5 7
i 22
8 8@
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Tablo 4. 52. Baba Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devami)

Bebek 25a 0,4 291 0,06 4b 0,06 104 00 6ab, 0,1 529 0,08 5ab,c 008 624 006 9a 014 38 017 6a, 01 455 0,1 2a, 0,03 1,76 0,08
b 3 ¢ c 9 b,c b, c
Evcilik 75a 05 692 019 19 0,13 247 01 13a 00 126 0,18 18a 0,12 149 021 8a 005 92 015 11a 0,07 108 0,18 3a 0,02 42 0,13
Seti 3 9 7
Top 92a 0,47 90 0,23 3la 0,16 32 02 23a 01 164 032 17a 009 193 02 8 004 12 015 12a 0,06 141 0,19 7a 0,04 545 0,29
2 2
Diger 133 048 128 034 50a 0,18 455 03 20a 0,0 232 0,28 25a 0,09 274 029 16a 006 17, 03 25a 0,09 20 04 6a 002 7,75 025
a 5 7 1
o Evet 52 028 831 001 7a 039 29 00 2a 01 151 003 1la 006 178 001 1la 006 11 002 Oa O 13 0 0a 0 05 0 15154 7 .034 .133
5 & 5 1 1
T =
§§ éHaylr 246 045 251 0,62 90a 0,17 892 06 38 00 455 053 52a 01 538 061 41a 008 33, 0,77 39 0,07 399 062 16a 0,03 152 0,67
8% E a 4 7 5
s S8
N O M
- Polis- 188 0,47 183 048 71a 0,18 652 05 38 01 333 053 37a 0,09 393 044 17a 004 24 033 3la 008 29,1 049 7a 002 11,1 0,29 111.447 49 .000 .165
£ Asker a
% Kostiim
< -
E[) u
5
= Doktor 130 055 110 0,33 32a 0,13 388 0,2 7b 00 199 01 20a,b 008 236 024 20a 008 14, 0,38 15a 006 17,5 024 10a 004 6,65 0,42
3 Kostim a b 3 3 7 b
g i
g
E Tarihi 44a 059 342 011 8a 011 121 00 7a 00 62 01 7a 009 732 008 1la 001 45 002 6a 008 543 01 1la 001 207 0,04
2 Kostiim 6 9 7
2
o0
£ Glinimii 20a 0,24 37,9 005 10a 0,22 134 0,0 11b,c 01 6,87 0,15 10ab,c 0,12 811 0,12 9, 011 50 0,17 13b 0,16 6,01 0,21 1a 0,01 229 0,04
'% z ,b 7 3 c 6 .C b, c
i Modas1
1] Kostiim
§¢
%'g is insam 71a 0,44 749 0,18 33a 0,2 26,4 0,2 10a 00 136 0,14 16a 0,1 16 0,19 10a 0,06 10 0,19 10a 0,06 119 0,16 6a 0,04 453 0,25
53 Kostiim 4 6
g g
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Tablo 4. 53. Baba Meslegi Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar1 ( Devami )

Karaden 9a 0,38 11,1 002 3a 0,13 391 0,0 1la 0,0 2,01 001 5a 021 237 006 2a 008 14 004 2a 008 176 0,03 1a 0,04 0,67 0,04

iz 2 4 8

Kostiim

i

Kostiim 13a 0,38 157 0,03 9a 0,26 554 00 2a 0,0 285 0,03 3a 0,09 336 004 1la 003 21 002 4a 012 249 0,06 0Oa 0 09 0

Giymem 6 6

Diger 103 0,47 102 0,26 40a 0,18 36 02 31b 01 185 043 22a,b 01 219 026 7a 003 13, 0,13 12a 005 162 019 b5a 002 6,17 021
ab b 9 4 6 b b

Tablo 4.29.’u inceledigimizde baba meslegi ile ankette yer alan 3., 7., 11., 12., 19., 20., 21., 22., 23. ve 25. maddeler ile aralarinda
anlamali iliski oldugu belirlenmistir. Baba meslegi ile tv izleme siireleri (X?s)= 52.771; p<0.05), dizi tiirleri (X?s6=96.321;p<0.05), dizilerde
siddet iceren goriintiiler goriince yapilanlar (X?28=41.616;p<0.05), izlenen dizi filmler (X?462=518.755;p<0.05), tv sevdigi dizi olunca
yapilan tercihleri (X%(21)=43.148;p<0.05), oyuncak tercihleri (X%s6=74.883;p<0.05), oyun tercihleri (X?12=81.110;p<0.05), dizi
karakterlerini taklit etme (X%7=15.154;p<0.05), kostiim tercihleri (X?9=111.447;p<0.05) arasinda anlamli iliski oldugu belirlenmistir. Etki

biiytikliiklerine baktigimizda baba 6grenemim durumunun biitiin sorular tizerinde yiiksek diizeyde etkiye sahip oldugu goriilmiistiir.

[lkokul &grencilerinin televizyon sayist degiskeni ile ankette yer alan biitiin sorular arasinda beklenen ve gdzlenen degerleri arasinda anlamli

iliski olup olmadigina yonelik yapilan Kay Kare testi sonucu Tablo 4.30.’da verilmistir.
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Tablo 4.54. Televizyon Sayis1 Bagimsiz Degiskeni ile Anket Sorular1 Aras1 Kay Kare Testi Sonuglar

Yok 1 Adet 2 Adet 3 ve daha fazla
Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen Gozlenen Beklenen X2 dfp Eta
n % N % n % n % n % n % n % n %
< gl saattenaz 5a 0,019 11,8161 0,83 182b 0,7 181 0,3 71b 0,27 751 0,29 2a,b0,01242 0,2519.810 9 .019.086
§ ~§1—2 saat la 0,002 29546 0,17 298a 0,7 294 0,5 119a 0,28 122 0,48 5a 0,01394 0,63
_Z) %3—4 saat 0a O 1,0827 0 97a 0,63 108 0,16 57a 0,37 447 023 la 001144 013
(% 25 vetzeri 0Oa O 0,1467 0 20a 0,95 14,6 0,03 la 0,05 6,06 0 0a 0 0.2 0
—
= %Silah la 0,012 055874 0,17 60a 0,71 584 0,1 22a 0,26 242 0,09 1a 0,01078 0,13 111.491 24.000.064
-‘C: EOtomobil 0a O 1,1189 0 108a 0,68 111 0,18 5la 0,32 462 021 l1la 001149 013
% %Bebek 0a O 0,3706 0 37a 0,7 36,8 0,06 15a 0,28 153 0,06 la 0,02049 0,13
g %ng 4a 0,014 20629 067 214a,b 0,73 205 0,36 77a,b 0,26 853 031 Ob 0 275 0
§ L§;U<;ak 0a O 0,3427 0 36a 0,73 34 0,06 13a 0,27 142 005 0a O 046 O
o Top 0a,b 0 0,049 0 6b 086 486 0,01 0b 0 202 0 la 0,14 0,07 0,13
Bigak la 0,005 14615 0,17 139a 0,67 145 0,23 67a 032 604 027 2a 0,01 195 0,25
Ip 0a,b 0 0,035 0 1b 0,2 347 0 2b 0,4 145 001 2a 04 0,05 0,25
Diger la 0,015 0,4545 0,17 44a 0,68 452 0,07 19a 029 188 0,08 1a 0,02 0,61 0,13
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Tablo 4.30.’a gore televizyon sayist ile ankette yer alan 1. Ve 20. Maddeler arasinda anlamli iligki oldugu belirlenmistir. Televizyon
sayist ile giinliik televizyon izleme siireleri arasinda anlamli bir iliski oldugu belirlenmistir(X29=19.810;p<0.05). Etki biiyiikliigiine
baktiginizda orta diizeyde bir etkiye sahip oldugunu gérmekteyiz. Televizyon sayisi ile oyuncak tercihlerinin arasinda anlamli bir iliski

oldugu goriilmiistiir( X?a=11.491;p<0.05). Etki biiyiikliigiine baktigimizda orta diizeyde bir etkiye sahip oldugunu gérmektedir.
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4.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin iigiincii alt problemine(/lkokul ¢ocuklarinin giinliik televizyon
izleme siireleri ve izledikleri televizyon programina yonelik tercihleri nedir?) yonelik
yapilan analiz sonuglar1 asagida verilmistir. Tablo 4.31°’de ¢ocuklarin televizyon

izleme siireleri, Tablo 4.32’de ise televizyon programi tercihleri gosterilmistir.

Tablo 4.55. Televizyon izleme Siireleri

TV Izleme Siiresi Frekans(N) Yiizde(%)
1 saatten az 261 30.3
1-2 saat aras1 155 18.0
3-4 saat arasi 424 49.2
5 saat ve lizeri 21 2.4
Toplam 861 100.0

Tablo 4.31.’de Ilkokul 6grencilerinin giinliik televizyon izleme siirelerine
yonelik analiz sonuglart incelendiginde , 6grencilerin %49,2’sinin giinliik 3-4 saat tv
izledegi, %30,3’linlin 1 saatten az tv izledigi, %18.0’mun 1-2 saat tv izledigi ve

%?2.4’{inlin ise 5 saat ve lizeri tv izledigi sonucuna ulasilmistir.

Ilkokul 6grencilerinin televizyon programlarina yonelik tercihleri Tablo 4.32.’de

gosterilmistir.

Tablo 4.56. Televizyon Programina Yo6nelik Tercihleri

Televizyon Programlari Frekens(N) Yiizde(%)
Cizgi Film 296 344
Yerli Dizi 433 50.3
Yabanci Dizi 32 3.7
. Film 45 52
1 Tercih Yarigma Programi 25 2.9
Belgesel 8 9
Cocuk Programi 14 1.6
Spor Programi1 8 9
Cizgi Film 37 4.3
Yerli Dizi 8 9
Yabanci Dizi 23 2.7
Film 386 44.8
. Yarisma Programi 65 7.5
2.Tercih Belgesel 114 13.2
Cocuk Programi 161 18.7
Spor Programi 66 1.7
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Tablo 4.57. Televizyon Programina Yonelik Tercihleri ( Devami)

Cizgi Film 226 26.2
Yerli Dizi 307 35.7
Yabanci Dizi 63 7.3
Film 98 114
3.Tercih Yarigma Programi 54 6.3
Belgesel 40 4.6
Cocuk Programi 57 6.6
Spor Programi 16 19

Tablo 4.32.’de ilkokul 6grencilerinin 6ncelik sirasina gore en ¢ok izledikleri ilk
li¢ televizyon programina yonelik yapilan analiz sonucunda, 6grencilerin ilk tercihler
ettikleri televizyon programi %50.3 ile yerli dizi, ikinci tercih ettikleri televizyon
programi %44.8 ile film, {igiincii tercihler ettikleri televizyon programi ise %35.7 ile

yerli dizi oldugu goriilmiistiir.

4.4. Arastirmanin Dérdiincii Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problemine (/lkokul ¢ocuklarimin televizyon izleme
stirelerinin televizyon sayisi, cinsiyet ve anne-baba 6grenim durumlarina gére anlami
Sfarklilik gostermekte midir?) yonelik yapilan analizler sonucunda agagidaki bulgulara

ulasilmustir.
4.4.1. Tikokul Cocuklariin Televizyon izleme Siirelerine Yonelik Cinsiyete
Gore Durumu

[lkokul ¢ocuklarinin televizyon izleme siirelerine cinsiyete yonelik farklilagma

Mann Whitney U testi ile analiz edilmis ve sonuglar Tablo 4.33’te verilmistir.

Tablo 4.58. Tlkokul Cocuklarinin Televizyon Izleme Siirelerine Cinsiyete Yonelik Farklilasma Mann
Whitney U Testi Sonuglari

Cinsiyet N Sira Ortalama Sira Toplam U z P
Giinde ortalama K1z 473 425.15 201096.00 88995.000 -828 .408
TV izleme siiresi Erkek 388 438.13 169995.00

Toplam 861
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Tablo 4.33.’¢ gore ilkokul ¢ocuklarinin televizyon izleme siirelerinin
kiz(n=473) ve erkek ( n=388) olmalarina gore farklilagma durumlarina bakmak i¢in
yapilan Mann Whitney U testi sonuglarina gore istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
goriilmedigi tespit edilmistir ( U=88995.0, p>0.05).

4.4.2. Tlkokul Cocuklarimin Televizyon izleme Siirelerine Yonelik Anne-
Baba Ogrenim Durumuna Gére Durumu

[lkokul gocuklarinin televizyon izleme siirelerinin anne-baba 6grenim durumuna

gore farklilagsma Kruskal Wallis H testi ile analiz edilerek Tablo 4.34°te yer verilmistir.

Tablo 4.59. Ilkokul Cocuklarmin Televizyon izleme Siirelerinin Anne-Baba Ogrenim Durumuna Gore
Farklilagsma Kruskal Wallis H Testi Analiz Sonuglari

Anne Ogrenim Durumu N Sira X2 df p
Ortalama
Okur-Yazar degil 15 380.97 5.5557 5 .352
Tlkokul 196 453.27
Giinlik Ortaokul 211 432.94
televizyon | jse 295 410.40
izleme stiresi  ¢y,)isans-Lisans 135 444.56
Lisansiistii ve tizeri 9 455.83
Baba Ogrenim Durumu
Okur-Yazar degil 9 394.22 4931 5 424
Tlkokul 134 435.43
Ortaokul 162 458.19
Lise 364 415.63
Onlisans-Lisans 171 426.70
Lisansiistii ve tizeri 19 473.39

*p<0.05

Tablo 4.34.e gore ilkokul cocuklarmin giinliik televizyon izleme siirelerin
anne-baba 6grenim durumu ile anlaml bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in
yapilan Kruskal Wallis H Testi sonucunda, televizyon izleme siirelerinde anne-baba
ogrenim durumuna gére anlami bir farkliik(x?=5.5557, df=5, p>0,05)

gostermemektedir.

4.5. Arastirmanin Besinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemine (/lkokul ¢ocuklarimin izledikleri dizi tiirleri,
dizi filmleri ve begendikleri dizi karakterlerine yonelik tercihleri nelerdir?) yonelik

yapilan analizler sonucunda Tablo 4.35te dizi tiirleri, Tablo 4.36’da ¢ocuklar
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tarafindan izlenen diziler, Tablo 4.37’de ise ¢ocuklarin begendikleri dizi film

karakterlerine yonelik bulgular gosterilmistir.

Tablo 4.60. Tlkokul Cocuklarmin izledikleri Dizi Tiirleri

Frekans(N) Yiizde(%)
Komedi dizileri 233 27.1
Mafya dizileri 16 1.9
Romantik diziler 54 6.3
Aile dizileri 248 28.8
Dizi Tiirleri Polisiye diziler 115 13.4
Tarihi diziler 66 7.7
Psikoljik diziler 24 2.8
Dizi izlemem 87 10.1
Diger 17 2.0

Tablo 4.35.°de ilkokul c¢ocuklarmin izledikleri dizilerin tiirlerine yonelik
yapilan analizler sonucunda ¢ocuklarin % 28.8 ‘i aile dizileri, %27.1’1 komedi dizileri,

%13.4’1 polisiye dizileri izledigi bulgusuna ulasilmistir.

Ilkokul dgrencilerinin izledikleri dizi filmlere yonelik tercihleri Tablo 4.36.’da

gosterilmigtir.

Tablo 4.61. Tlkokul Cocuklarimin Izledikleri Dizi Filmler

Frekans(N) Yiizde(%)
Tozkoparan Iskender 39 45
Kardeslerim 103 12.0
Kuzey Yildiz1 {1k Ask 94 10.9
Teskilat 46 5.3
Goniil Dagt 46 5.3
Sihirli Annem 12 14
Arka Sokaklar 85 9.9
Selena 39 4.5
Dizi Filmler Masumlar Apartmani 17 2.0
Kurulus Osman 23 2.7
Ask Mantik Intikam 33 3.8
Yasak Elma 19 2.2
Yargt 17 2.0
Uyanis Biiyiik Selguklu 10 1.2
Kibris Zafere Dogru 11 1.3
Esrarengiz Kasaba 10 1.2
Dizi izlemem 94 10.9

Tablo 4.36.” da ilkokul ¢ocuklari ile yapilan arastirmada “En ¢ok hangi diziyi

izlersin?” sorusuna toplam 61 farkli dizi ismi ile cevap verilmistir. Veri fazlaligi
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nedeniyle ¢aligmamiza 10 ve istii kisi tarafindan tercih edilen diziler dahil edilmistir.
Buna gére ¢cocuklarin %12.0°1 Kardeslerim, %10.9’u Kuzey Yildiz1 ik Ask, %10.9’u
dizi izlemem, %9.9’u Arka Sokaklar, %5.3’1 Teskilat, %5.3’ti Goniil Dagi dizisini

izlemekte oldugu bulgusuna ulagilmistir.

Ilkokul 6grencilerinin begendikleri dizi film karakterleri Tablo 4.37.’de

gosterilmistir.

Tablo 4.62. Tlkokul Cocuklarinin Begendikleri Dizi Karakterleri

Frekans(N) Yiizde(%)
Dizi Iskender 30 3.5
Kahramanlar: Omer 13 15
Yildiz 67 7.8
Serdar 31 3.6
Dilek 19 2.2
Selena 35 4.1
Osman 15 1.7
Esra 29 3.4
Ada 11 1.3
Mesut 46 5.3
Asiye 44 51
Kuzey 22 2.6
Ramazan 11 1.3
Hiisni 15 1.7
Doruk 19 2.2
Ali 15 1.7
llgaz 10 1.2
Mine 11 1.3
Alparslan 10 1.2
Dizi izlemem 96 11.1

Tablo 4.37.’de ilkokul dgrencileri ile yapilan arastirmada en begendikleri dizi
karakterlerine dair 134 adet veri elde edilmistir. Arastirmaya 10 ve iizeri kisi tarafindan
tercin edilen veriler dahil edilmistir. Ogrencilerin dizi karakterlerine y&nelik
tercihlerinde % 7.8’ Yildiz, %5.3’1i Mesut, %5.1°1 Asiye, % 4.1’iSelena, %11.1°1 ise

dizi izlemem yanitin1 vermistir.

4.6. Arastirmanin Altinc1 Alt Problemine iliskin Bulgular

Arastirmanin altinc alt problemine ( /lkokul cocuklarinin dizi tiirlerine yonelik,
dizi filmlere yonelik ve dizi film kahramanlar: tercihleri cinsiyet ve kardes sayisina
gore anlaml farkliik gostermekte midir?)yonelik yapilan analizler sonucunda

asagidaki bulgulara ulasilmistir.
118



4.6.1. Ilkokul Cocuklarmin Dizi Tiirlerine, Dizi Film Tercihleri ve Dizi Film

Kahramanlarimin Cinsiyete Gére Durumu

[lkokul cocuklarmin dizi tiirleri, dizi film tercihleri ve dizi film kahramanlar
tercihlerinin cinsiyete yonelik farklilasma Mann Whitney U testi analizi yapilmustir.
Analiz sonuglar1 Tablo 4.38’de verilmistir.

Tablo 4.63. Ilkokul Cocuklarmin Dizi Tiirleri, Dizi Film Tercihleri Ve Dizi Film Kahramanlarinin
Cinsiyete Yonelik Mann Whitney U Testi Sonuglari

Cinsiyet N Sira Ortalama Sira Toplam U Z p
Dizi Tiirleri Kiz 473 390.22 184575.50 72474500 -5.388 .000
Erkek 387 479.73 185654.50
Dizi Film Kiz 473 420.68 198982.50 86881.500 -1.348 178
Tercihleri Erkek 388 443.58 172108.50
Dizi Kiz 473 402.78 190514.50 78413.500 -3.681 .000
Kahramanlar Erkek 388 465.40 180576.50
Toplam 861

*p<0.05

Tablo 4.38.’¢ gore ilkokul 6grencilerinin dizi tiirleri, dizi tercihleri ve dizi
kahramanlarina yonelik tercihleri cinsiyet degiskenine gére Mann Whitney U testi ile
analiz edildiginde; 6grencilerin dizi tiirlerine yonelik tercihlerinin cinsiyet degiskenine
gore istatistiksel olarak anlaml farklilik gosterdigi (U= 72474.500, p<0.05) tespit
edilmistir. Sira ortalama puanlarina baktigimizda farkliligin erkek 6grenciler lehine
gerceklestigi goriilmektedir ( Sira Ort.=479.73). Buna gore dizi tiirlerinin iizerinde

erkek ogrenciler lehine farklilik gdsterdigi goriilmiistiir.

[lkokul &grencilerin izledikleri dizi film tercihleri cinsiyet degiskenine gore
anlaml farklilik gostermedigi (U= 86881.500, p>0.05) tespit edilmistir.

Ilkokul &grencilerinin sevdikleri dizi film kahramanlarmin cinsiyete gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik gosterdigi (p<0.05) tespit edilmistir. Sira ortalama
puanlan incelendiginde farliligin kiz 6grenciler lehine gerceklestigi goriilmektedir.
Yapilan Mann Whitney U testi sonucuna gore ilkokul 6grencilerinin sevdikleri dizi
film kahramanlarima yonelik tercihlerinde kiz 6grenciler ilizerinde anlamli farkilik

gosterdigi gozriilmektedir.
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4.6.2. Ilkokul Cocuklarmin Dizi Tiirlerine, Dizi Film Tercihleri ve Dizi Film

Kahramanlarimin Kardes Sayisina Gore Durumu

[lkokul cocuklarmin dizi tiirleri, dizi film tercihleri ve dizi film kahramanlar
tercihlerinin kardes sayis1 degiskenine gore farklilasma Kruskal Wallis H testi ile
analiz edilerek Tablo 4.39°da yer verilmistir.

Tablo 4.64. Ilkokul Cocuklarmin Dizi Tiirleri, Dizi Film Tercihleri Ve Dizi Film Kahramanlari
Tercihlerinin Kardes Sayisi Degiskenine Gore Farklilasma Kruskal Wallis H Testi Sonuglart

Kardes Sayis1 N  Sira Ortalama U y4 P

Dizi Tirleri Yok 78 441.00 2.030 3 .566
1 402 434.59
2-3 340 426.43
4 ve lizeri 38 379.55

Dizi FilmTercihleri Yok 78 504.65 9.398 3 .024
1 403 432.53
2-3 340 413.94
4 ve lizeri 38 393.64

Dizi Kahramanlari Yok 78 467.99 5.261 3 154
1 403 428.64
2-3 340 431.19
4 ve lizeri 38 355.79

*p<0.05

Tablo 4.39.’a gore ilkokul 6grencilerinin dizi tiirleri, dizi film tercihleri ve dizi
kahramanlarina yonelik tercihleri kardes sayisi degiskenine gore Kruskal Wallis H
testi ile analiz edildiginde; 6grencilerin dizi tiirlerine yonelik tercihlerinin kardes sayis1

degiskenine gére anlamli olarak bir farkililagsma olmadig1 (p>0.05) tespit edilmistir.

Ilkokul 6grencilerinin dizi film tercihlerine yonelik tercihlerinin kardes sayist
degiskenine gore anlamli fark gosterdigi (p<0.05) tespit edilmistir. Sira ortalama
puanlari incelendiginde farklilagsmanin kardesi olmayanlar iizerinde yogunlastigi tespit
edilmistir (Sira Ortalama=504.65). Bunun sonucunda ilkokul 6grencilerinin izledikleri

dizi filmlerin kardesi olmayanlar iizerinde farklilagtig1 goriilmiistiir.

[lkokul dgrencilerinin dizi kahramanlarina yonelik tercihlerinin kardes sayist
degiskenine gore anlamli fark gostermedigi(p>0.05) tespit edilmistir.
4.7. Arastirmanin Yedinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin ~ yedinci  alt problemine(/lkokul — cocuklarimin  dizi ~ film

kahramanlarint  riiyalarinda gérme durumunun cinsiyete Ve S0Syo-ekonomik
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durumuna gorve anlaml farklilik gostermekte midir?) yonelik yapilan analizlerin

sonuclar1 agagida virilmistir.
4.7.1. Tlkokul Cocuklarinin Dizi Filmleri Riiyalarda Gérme Durumunun
Cinsiyete Gore Farklilasma Durumu

Ilkokul cocuklarmin izledikleri dizi filmleri riiyalarinda gérme durumunun
cinsiyete gore farklilasma Mann Whitney U testi ile analiz edilerek sonuglar Tablo

4.40’da verilmistir.

Tablo 4.65. Tlkokul Cocuklarinin izledikleri Dizi Filmleri Riiyalarinda Gérme

Cinsiyet N Sira Sira Toplam U z P
Ortalama
Dizileri Riiyada Kiz 473 409.23 193156.50 81528.500 -3.089  .002
Gorme Erkek 388 456.38 177073.50

*p<0.05

Tablo 4.40.’a gore ilkokul ¢ocuklarinin izledikleri dizi filmleri riiyalarinda
gérme durumlarinin cinsiyete gore farklilasma durumuna yonelik yapilan analizler
sonucunda, cinsiyet degiskeninin dizi filmleri riiyalarda gérme {izerinde anlaml
farklilik gostermektedir(U= 81528.500,p<0.05). Sira ortalama puanlari incelendiginde
farklilasmanin erkek 6grenciler tizerinde yogunlastigi goriilmiistiir. Bunun sonucunda
ilkokul 6grencilerin izledikleri dizi filmleri riiyalarinda gérme farklilasmanin erkek

ogrenciler lehine oldugu goriilmiistiir.

4.7.2. Tlkokul Cocuklarmin Dizi Filmleri Riiyalarinda Gorme

Durumlarimin Sosyoekonomik Duruma Gore Farklilasma Durumu

[lkokul gocuklarmin izledikleri dizi filmleri riiyalarinda gérme durumunun
sosyo-ekonomik duruma gore farklilasmas1 Kruskal Wallis H testi ile analiz edilerek
sonuglar Tablo 4.41.’de verilmistir.

Tablo 4.66. ilkokul Cocuklarmin izledikleri Dizi Filmleri Riiyalarinda Gérme Durumunun Sosyo-
Ekonomik Duruma Gore Farklilagma Kruskal Wallis H Testi Sonuglart

Sosyo-ekonomik durum N Sira Ortalama X2 df p
Cok iyi 161 470.81 13.077 4 011
Dizileri  1lyi 425 434.21
riiyalarda  Orta 256 394.74
gérme Koti 9 463.56
Cok Katii 6 347.50
*p<0.05
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Tablo 4.41.’de ilkokul ¢ocuklarinin izledikleri dizi filmleri riiyalarinda gérme
durumunun sosyo-ekonomik durumuna yonelik yapilan analizler sonucunda, dizi
filmleri riiyalarda gorme durumunun sosyoekonomik durumuna gore anlamli farklilik
gosterdigi goriilmiistiir ( x?=13.007, df=4, p<0.05). Sira ortalama puanlarma gore
incelendiginde farklilagmanin ekonomik durumu c¢ok iyi olanlar lehine oldugu

gOriilmiistiir ( Sira ortalama=470.81).

4.8. Arastirmanin Sekizinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin sekizinci alt problemine (/lkokul cocuklarinin oynadiklart oyunlar,
oyuncak tercihleri ve kostiim tercihlerinin cinsiyet, anne-baba egitim G6grenim
durumuna goére anlamly farklilik gostermekte midir?) yonelik yapilan analizler

sonuclar1 agagida verilmistir.

4.8.1. Tlkokul Cocuklarimin Oynadiklar1 Oyunlar, Oyuncak Tercihleri ve

Kostiim Tercihlerinin Cinsiyet Degiskenine Gore Farklilasma Durumu

flkokul ¢ocuklarmin oynadiklar1 oyunlar, oyuncak tercihleri ve kostiim
tercihlerinin cinsiyet degiskenine gore farklilagsma durumu i¢cin Mann Whitney U testi
analizi yapilmistir. Yapilan analize ait bulgular Tablo 4.42°de verilmistir.

Tablo 4.467. Ilkokul Cocuklarinin Oynadiklart Oyunlar, Oyuncak Tercihleri Ve Kostiim Tercihlerinin
Cinsiyete Gore Farklilasma Mann Whitney U Testi Sonuglari

Cinsiyet N Sira Ortalama Sira Toplam U z P
Oyuncak Tercihleri Kiz 473 467.97 220882.50 73881.500 -5.039 .000
Erkek 388 384.92 149347.50
OynadiklariOyun  Kiz 473 382.63 180984.00 68883.000 -6.507 .000
Erkek 388 489.97 190107.00
Kostiim Tercihleri  Kiz 474 502.84 237844.50 57307.500 -9.670 .000
Erkek 387 342.08 132385.50
Toplam 861

*p<0.05

[lkokul ¢ocuklarmin oynadiklar1 oyun, oyuncak tercihleri ve oyunlarinda
giymek istedikleri kostiimiin tercihlerinin cinsiyet degiskenine goére farklilagma
durumunu tespit etmek i¢in yapilan analizler sonucunda, ¢ocuklarin oynadiklari
oyunlarin cinsiyete gore anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir( U= 68883,
p<0.05). Sira ortalama puanlari incelendigimde farklilasmanin erkek ¢ocuklar lehine

oldugu goriilmektedir( Sira Ortalama=489.97).

[lkokul ¢ocuklarinin oyuncak tercihlerinin cinsiyet degiskenine gére anlamli bir
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fark olup olmadigmi goérmek i¢in yapilan Mann Whitney U testi sonucuna gore
oyuncak tercihlerinin cinsiyete gore anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir ( U=
73881.500, p<0.05). Sira ortalama puanlarini inceledigimizde oyuncak tercihlerinde

farklilasmanin kiz 6grenciler lehine oldugu goriilmiistiir( Sira ortalama= 467.97).

Ilkokul ¢ocuklarinin oyunlarda giymek istedikleri kostiim tercihlerinin cinsiyet
degiskenine gore anlamli bir fark olup olmadigin1 gérmek i¢in yapilan Mann Whitney
U testi sonucuna gore oyuncak tercihlerinin cinsiyete gore anlamhi farklilik gosterdigi
tespit edilmistir ( U= 57307.500, p<0.05). Sira ortalama puanlarini inceledigimizde
oyuncak tercihlerinde farklilasmanin kiz 6grenciler lehine oldugu goriilmistiir( Sira

ortalama= 502.84).

4.8.2. Tlkokul Cocuklarimin Oynadiklar1 Oyunlar, Oyuncak Tercihleri ve
Kostiim Tercihlerinin Anne-Baba Ogrenim Durumu Degiskenine Gore

Farkhlasma Durumu

flkokul ¢ocuklarmin oynadiklar1 oyunlar, oyuncak tercihleri ve kostiim
tercihlerinin anne-baba 6grenim durumu degiskenine gore farklilasma durumu igin
Kruskal Wallis H testi analizi yapilmistir. Anne 6grenim durumuna gére bulgulara
Tablo 4.43.’de, baba 6grenim durumuna goére bulgulara Tablo 4.44°de yer verilmistir.

Tablo 4.68. ilkokul Cocuklarmnin Oynadiklart Oyunlar, Oyuncak Tercihleri Ve Kostiim Tercihlerinin
Anne Ogrenim Durumu Degiskenine Gore Farklilasma Kruskal Wallis H Testi Sonuglari

Anne Ogrenim Durumu N Sira Ortalama X2 df p
Oynadiklar1 OKur-Yazar degil 15 465.83 7.760 5 .330
oyun ilkokul 196 44477
Ortaokul 211 442.74
Lise 294 419.95
On lisans-Lisans 135 422.99
Lisanstistii ve lizeri 9 280.11
Okur-Yazar degil 15 406.97 7.760 5 .330
Oyun Ilkokul 196 432.58
Tercihleri Ortaokul 211 427.99
Lise 295 425.24
Onlisans-Lisans 135 446.49
Lisanstistii ve lizeri 9 415.17
Kostim oy yr-yazar degil 15 367.53 27.553 5 .000
Tercihleri .
Ilkokul 195 381.92
Ortaokul 211 400.61
Lise 295 451.11
Onlisans-Lisans 135 504.65
Lisansustii ve tizeri 9 501.11
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Ilkokul &grencilerinin oynadiklar1 oyun ve oyuncak tercihleri, oyunlarinda
giymek istedikleri kostiimlerin anne 6grenim durumuna gore farklilasma durumlarina

yonelik yapilan analizler sonucunda;

Ilkokul 6grencilerin oynadiklar1 oyunlarm anne égrenim durumuna gore anlamli

bir farklilik gostermedigi( x°=7.760, df= 5, p>0.05) tespit edilmistir.

Ilkokul 6grencilerinin oyuncak tercihlerinin anne 6grenim durumuna gore

anlaml bir farklilik gstermedigi (x?=.995, df=5, p>0,05) tespit edilmistir.

Ilkokul 6grencilerinin oyunlarinda kostiim tercihlerinin anne dgrenim durumuna
gore anlamli bir farkhilik gosterdigi ( x? =27.553,df=5, p<0.05) tespit edilmistir. Sira
ortalama puanlarina bakildiginda ¢ocuklarin kostiim tercihlerindeki farklilasmanin 6n

lisans ve lisans 6grenim durumunun lehine oldugu sonucuna ulagilmstir.

flkokul &grencilerinin oynadiklart oyun ve oyuncak tercihleri, oyunlarinda
giymek istedikleri kostiimlerin baba 6grenim durumuna goére farklilasma durumlarina
yonelik yapilan Kruskal Wallis H Testi sonuglar1 Tablo 4.44.’de gosterilmistir.

Tablo 4.69. ilkokul Cocuklarinin Oynadiklari Oyunlar, Oyuncak Tercihleri Ve Kostiim Tercihlerinin
Baba Ogrenim Durumu Degiskenine Gore Farklilasma Kruskal Wallis H Testi Sonuglart

Baba Ogrenim Durumu N Sira Ortalama X2 df P
Okur-Yazar degil 9 316.61 5495 5 467
Ilkokul 134 433.20
Oyuncak  Ortaokul 162 406.34
Tercihleri Lise 364 433.68
Onlisans-Lisans 170 447.01
Lisansiistii ve iizeri 19 417.63
Okur-Yazar degil 9 321.67
Ilkokul 134 458.80 4712 5 452
Oynadiklari1 Ortaokul 162 434.60
Oyunlar  Lise 364 423.77
Onlisans-Lisans 171 418.78
Lisansiistii ve iizeri 19 459.21
Okur-Yazar degil 9 516.83 2434 5 .786
Tlkokul 134 429.53
Kostim  Ortaokul 162 416.44
Tercihleri  Lise 361 428.31
Onlisans-Lisans 171 436.74
Lisansiistii ve iizeri 19 411.71
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*p<0.05

Ilkokul &grencilerinin oynadiklar1 oyunlar, oyuncaklar ve oyunlarinda giymek
istedikleri tercihlerin baba Ogrenim durumuna gore farklilagma olup olmama

durumlarina gore yapilan Kruskal Wallis H Testi sonuglarina gore;

Ilkokul &grencilerinin oynadiklar1 oyunlarin baba 6grenim durumuna gore

anlamli bir farklilik (x? =4.712, df=5, p>0.05) gostermedigi tespit edilmistir.

Ilkokul &grencilerinin oyuncak tercihlerinin baba &grenim durumuna gore

anlamli bir farklilik (x? =5.495, df=5p>0.05) gostermedigi tespit edilmistir.

Ilkokul dgrencilerinin oyunlarda giymek istedikleri kostiimlerin baba 6grenim
durumuna gore anlamli bir farlihk (x?=2.434,df=5p>0.05) gostermedigi tespit

edilmistir.

4.9. Arastirmanin Dokuzuncu Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanmn  dokuzuncu alt problemine(/lkokul ¢ocuklarimin dizi  film
karakterlerini oyunlarinda taklit etme durumlari anne-baba meslegi, tvsayilar
cinsiyete gore anlaml farklilik géstermekte midir?) yonelik yapilan analizlere yonelik

bulgular asagida verilmistir.

4.9.1. Tlkokul Cocuklarimin Dizi Film Karakterlerini Oyunlarinda Taklit

Etme Durumunun Cinsiyete Yonelik Farklilasma Durumu

[lkokul ¢ocuklarmin dizi film kahramanlarmi oyunlarinda taklit etme
durumunun cinsiyete gore farklilasma durumu i¢cin Mann Whitney U testi yapilmistir.
Yapilan analize yonelik bulgular Tablo 4.45°de verilmistir.

Tablo 4.70. Tlkokul Cocuklarmin Dizi Film Karakterlerini Oyunlarinda Taklit Etme Durumunun
Cinsiyete Gore Farklilasma Durumu Mann Whitney U Testi Sonuglari

Cinsiyet N Sira Sira Toplam U z P
Ortalama
Kiz 473 445.65 210791.00 84834.000 -2.309 .021
Erkek 388 413.14 160300.00
Toplam 861
*P<0.05

[lkokul ¢ocuklarinin dizi film karakterlerini oyunlarinda taklit etme durumunun

cinsiyete gore farklilasma durumuna yonelik yapilan Mann Whitney U testi
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sonuclaria gore, dizi film karakterlerinin oyunlarda taklit etme durumunun cinsiyete
gore anlamli farklilik ( U= 84834.000, p<0.05) tespit edilmistir. Sira ortalama puanlari
incelendiginde farklilasmanin kiz 6grenciler lehine oldugu tespit edilmistir (Sira

Ortalama=445.65).

4.9.2. Tlkokul Cocuklarimin Dizi Film Karakterlerini Oyunlarinda Taklit

Etme Durumunun TV Sayisina Yoénelik Farklilasma Durumu

Ilkokul ¢ocuklarmin dizi film karakterlerini oyunlarda taklit etme durumunun tv
sayisina yonelik farklilasma durumuna gore yapilan Kruskal Wallis H testi bulgular
Tablo 4.46°da verilmistir.

Tablo 4.71. ilkokul ¢ocuklarinin dizi film karakterlerini oyunlarda taklit etme durumunun tv sayisi
degiskeni farklilasma durumuna yonelik Kruskal Wallis H testi sonuglari

Sira X2 df p
Tv Sayisi N Ortalama
Dizi Film Yok 6 494.25 .621 3 .892
Karakterlerini 1 adet 597 429.14
Taklit Etme 2 adet 248 430.17
3vedahafazla 8 440.56
*p<0.05

Ilkokul ¢ocuklarmin dizi film karakterleri oyunlarda taklit etme durumunun tv
sayist degiskenine gore farklilagsma durumuna yonelik yapilan Kruskal Wallis H testi
sonucunda, dizi film karakterlerini oyunlarda taklit etme durumunun tv sayisina gore

anlamli farklilik ( x? =.621, df=3, p>0.05) gostermedigi tespit edilmistir.

4.9.3. Tlkokul Cocuklarimin Dizi Film Karakterlerini Oyunlarinda Taklit

Etme Durumunun Anne-Baba Meslegine Yonelik Farklilasma Durumu

[lkokul gocuklarinin dizi film karakterlerini oyunlarda taklit etme durumunun
anne-baba meslegine gore anlamli farklilasma durumunu tespit etmek i¢in Kruskal
Wallis H testi uygulanmistir. Anne meslegine yonelik yapilan analiz sonuglar1 Tablo

4.47°de, baba meslegine yonelik farklilagma Tablo 4.48’de gosterilmistir.
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Tablo 4.72. ilkokul Cocuklariin Dizi Film Karakterlerini Oyunlarinda Taklit Etme Durumunun Anne
Meslegine Yonelik Farklilasma Durumu Kruskal Wallis H Testi Sonuglari

Anne Meslegi N Sira Ortalama X2 df P
Ev Hanimu 674 429.46 15769 5 008
Memur 28 418.38

Dizi Film Hemsire 24 495.25

Karakterlerini

Taklit Etme Ogretmen 73 480.51
isci 57 355.53
Diger 5 538.30

*p<0.05

Ilkokul ¢ocuklarinin dizi film karakterlerini oyunlarinda taklit etme durumunun
anne meslegine yonelik farklilasma durumu Kruskal Wallis H testi sonuglarina gore,
cocuklarin dizi film karakterleri taklit etme durumunun anne meslegine gore anlamli
farklilasma gosterdigi tespit edilmistir (x?=15.769, df=5,p<0.05). Sira ortalama

puanlarina baktigimizda, farklilasmanin diger meslekler lehine oldugu goriilmektedir.

flkokul ¢ocuklarinin dizi film karakterlerini oyunlarda taklit etme durumunun
baba meslegine gore anlamli farklilasma durumunu tespit etmek i¢in Kruskal Wallis

H testi sonuglar1 Tablo 4.48.’de verilmistir.

Tablo 4.73. ilkokul Cocuklarinin Dizi Film Karakterlerini Oyunlarinda Taklit Etme Durumunun Baba
Meslegine Yonelik Farklilasma Durumu Kruskal Wallis H Testi Sonuglart

N Sira X2 df P
Ortalama

Isci 397 424.09 10.940 6 .090
Esnaf 141 408.67
Dizi Film Ogretmen 72 460.85
Karakterlerini Taklit ~ Memur 85 407.03
Etme Ciftci 53 356.15
Sofor 63 435.17
Caligmiyor 24 373.88

*p<0.05

[lkokul gocuklarinin dizi film karakterlerini oyunlarinda taklit etme durumunun
baba meslegine yonelik farklilasma durumu analiz sonuglarina goére anlamli bir

farklilasma( x* =10.940, df=6,p>0.05) olmadig: tespit edilmistir.
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4.10. Arastirmanin Onuncu Alt Problemine Yo6nelik Bulgular

Aragtirmanin onuncu alt probleminde bulgular Ogretmenler ile yapilan
goriigmelerin analizi ile elde edilmistir. Bu goriismler sonucunda kodlar ve alt kodlar
belirlenmistir ve bu kodlar Sekil 4.1°de verilmistir.Bu alt problem 6gretmenlerin,
ilkokul Ogrencilerinin televizyon izleme siireleri, televizyon programi tercihleri,
izledikleri dizi filmler, dizilerin ¢ocuklar lizerindeki etkileri ve dizi filmlerin oyunlara

etkisini konularinda goriislerine yer verilmistir.
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Sekil 4.1. Ogretmen Gériismeleri Kod Bulutu

4.10.1. Tlkokul Ogrencilerinin Giinliik Televizyon Izleme Siirelerine

Yonelik Ogretmen Goriisleri

[lkokul &grencilerinin giinliik televizyon izleme siirelerine ydnelik 6gretmen
goriisleri alt kodlara boliinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz edilerek, kod-
alt kod modeli ile sunulmustur. ilkokul cocuklarinin televizyon siirelerine ait goriisler

Sekil 4.2°de verilmistir.
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Televizyona ayrilan siire (0)

5 saat ve (izeri (9) 1-2 saat arasi (9) 3-4 saat arasi (43)

Sekil 4.2. Televizyona ayrilan siire kod —alt kod modeli

Arastirmanin nitel aragtirma bolimiinde 6gretmenler ile yapilan goriismede
ilkokul &grencilerinin giinliik ka¢ saat televizyon izledigine yonelik madde igin
incelendiginde 6gretmenlerin 9 tanesi 1-2 saat , 43 tanesi 3-4 saat ve 9 tanesi 5 saat ve
lizeri goriislerine ulasilmistir. Ogretmenlerin ilkokul dgrencilerinin televizyon izleme

stirelerine yonelik gortisleri su sekildedir:
“3 saat ve belki daha fazla televizyon karsisinda gegiriyorlar.( 021)

“2 ve daha fazla saat izlediklerini diisiiniiyorum.”( 02)

“ En az 3 saat izlediklerini distiniiyorum. Televizyon, tablet ¢ok fazla
zaman harciyorlar bu teknolojik aletlere.”( O8)

4.10.2. Tlkokul Ogrencilerinin izledikleri Televizyon Programlarina

Yonelik Ogretmen Goriisleri

[lkokul &grencilerinin giinliik televizyon programlarina yénelik 6gretmen
gorisleri alt kodlara boliinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz edilerek, kod-
alt kod modeli ile sunulmustur. Ilkokul ¢ocuklarinin televizyon siirelerine ait goriisler

Sekil 4.3°de verilmistir.
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Eglence Programi (3) Belgesel (1)

& ca (G|
Film (5) Televizyon Programlari Tercihleri (0) Dizi Film (53)
&

Cizgi Film (46)

Yarisma Programi (14)
Sekil 4.3. Televizyon Programu Tercihleri kod —alt kod modeli

Sekil 4.3.’deki ilkokul 6grencilerinin izledikleri televizyon programlarina
yonelik 6gretmenler ile yapilan goriismler sonucunda; 53 6gretmene ¢ocuklar en ¢ok
dizi film, 46 Ogretmene gore ¢izgi film, 14 Ggretmene gore yarigma programi, 5
Ogretmene gore film, 3 6gretmen gore eglence programi, 1 dgretmene gore belgesel
izlemektedir. Ogretmenlerin ilkokul dgrencilerinin izledigi tv programlara ydnelik

goriigleri su sekildedir:

“Cizgi film ama aileler tek oda ve TV yi paylastig1 i¢in ¢ocuklar ailelerin
izledigi program ya da diziyi izliyorlar.” (O1)

“Daha ¢ok aileleri ile izledikleri diziler ve yarismalar. Cok az kismu ¢izgi
film izliyor.” (06)

“Aileleriyle birlikte seviyelerine uygun olmayan diziler izliyorlar.”(O15)
“Cizgi film, film, yarisma progran ve dizi izliyorlar. “(O53)

“Cizgi film ve tarihi dizileri ok severek izliyorlar.” (042)

4.10.3. ilkokul Cocuklarimin izledikleri Dizi Filmlere Yénelik Ogretmen

Goriisleri

Ilkokul ¢ocuklarmin izledikleri dizi filmlere yonelik 6gretmen goriisleri alt
kodlara boliinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz edilerek, kod-alt kod
modeli ile sunulmustur. flkokul ¢ocuklarmin televizyon siirelerine ait gériisler Sekil

4.4°te verilmistir.
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Barbaroslar Akdeniz'in Kilici (3 -
Cukur (3)
Selena @
Kirgin Cigekler (2)
Kuzey Yildizi (4) -
Squid Game (2)
Alparslan Buyuk Selguklu
(G|
Arka Sokaklar (24)
Camdak| K|z(4)
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DIZI F|Im Teruhlen (O Teskilat (14)

Ug I(uru$ (5) / \

Tozkoparan iskender (6) @
Kardeglerim (7)

Kurulus Osman (13)

Gonul Dadi (9)

Sekil 4.4. Dizi film tercihleri kod-alt kod modeli

Sekil 4.4.°deki ilkokul cocuklarinin izledikleri dizi filmlere yonelik 6gretmen
goriislerine gore, 24 6grenci Arka Sokaklar, 14 6grenci Teskilat, 13 6grenci Kurulus
Osman, 9 6grenci Goniil Dagi, 7 dgrenci Kardeslerim, 6 6grenci Tozkoparan Iskender
dizlerini izlemektedir. Ogretmenlerin ilkokul &grencilerinin izledigi dizi filmlere
yonelik goriisleri su sekildedir:

“Kurulug Osmanli ve Goniil Dag1 dizisini izliyorlar. Derslerde serbest

konugma etkinliklerinde izledikleri ve hoslarina giden TV dizileri hakkinda
konusuyoruz.” (042)

“Mafya filmleri izliyorlar. Ug Kurus, Eskiya Diinyaya Hiikiimdar Olmaz
dizilerini izliyorlar .”(027)

“Korku ve siddet iceren diziler. Arka Sokaklar, Yargi, Teskilat vb.
Okulda film agmamu istediklerinde bu tiir filmleri istiyorlar. “(032)

“Trt Cocuk televizyondaki ¢ocuk ¢izgi dizileri, Squid Game, Kurulus
Osman, Arka Sokaklar, Cukurova. Konusmalarinda ve oyunlarinda
gorebiliyorum.”(O36)

“Teskilat Dizisi. Segmek istedikleri meslek hakkinda verdikleri cevaplar
ve birbirleriyle silah¢ilik oyunlar oynamalart.” (07)

“Mafya dizileri izliyorlar. Okuldaki konusmalarindan anliyorum.
Teneffiislerde dizi hakkinda konusuyorlar.” (O38)

“Arka Sokaklar ve Kuzey Yildiz1 dizilerini izliyorlar. Serbest
zamanlardaki sohbetlerden ve resimlerinden anliyorum.” (023)
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4.10.4. ilkokul Cocuklarmmin Izledikleri Dizilerin Oynadiklar1 Oyunlar
Uzerindeki Etkileri Ogretmen Gériisleri

[lkokul cocuklarmm izledikleri dizi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkilerine
yonelik 6gretmen goriisleri hiyerarsik alt kodlara boliinerek MAXQDA programi
kullanilarak analiz edilerek, hiyerarsik kod-alt kod modeli ile sunulmustur. Ilkokul

cocuklarinin televizyon siirelerine ait goriisler Sekil 4.5’te verilmistir.

Dizi F\\mlerm Etkisi (0

O\,

O\umsuz Etki (0

7N N

Davramga Etld (48) Soze\ Etki (12) Bmgse\ Etki (11) kase\ Ftki (9 sgsya\ Etki (7) Cmse\ Etki (7) Sosya\ Etki (6 Soze\ Etki (3 B\|\§se\ Etki (2 kase\Etku Tanhsel Etki (1

Sekil 4.5. Dizi filmlerin etkileri hiyerarsik kod-alt kod modell

Sekil 4.5.deki ilkokul ¢ocuklarinin izledikleri dizi filmlerin ¢ocuklar {izerindeki
etkilerine yOnelik Ogretmen goriisleri incelendiginde, arastirmaya katilan
ogretmenlerin 52 Ogretmen dizilerin olumlu etkisinin olmadigini, 9 6gretmen ise
dizilerin hem olumlu hem olumsuz etkileri oldugundan bahsetmistir. Dizilerin ilkokul
ogrencileri tizerindeki olumsuz etkileri, davranisa etki, sozel etki, biligsel etki, fiziksel
etki, sosyal etki, cinsel etki olmak iizere alt kodlara ayrilmistir. Ogretmenlerin, 48
tanesi dizilerin davranisa etkisi oldugu, 11 tanesi sozel etkisi oldugu, 11 tanesi bilissel
etkisi oldugu, 9 tanesi fiziksel etkisi oldugu, 7 tanesi sosyal etkisi oldugu, 7 tanesi
cinsel etkisi oldugunu belirtmistir. Dizi filmlerin ilkokul ¢ocuklar lizerinde olumsuz
etkileri olduguna yonelik goriis bildiren 6gretmen goriisleri su sekildedir:

“Her durumda oldugu gibi g¢ocuklar dizilerden olumsuz 06geyi alip

kullanabiliyorlar. Tiirk dizilerinin de asir1 kot 6rnek teskil etmesi ¢ocuklarin
davranislarini, yasantilarim, hayallerini fazlasiyla etkiliyor.”(022)

“Hep olumsuz etkisi oldugunu diisiiniiyorum. Cocuklar daha kavgacilar

artik. Argo kelimeleri daha ¢ok kullaniyorlar ve ¢ok sabirsizlar. Istedikleri her
sey hemen olsun istiyorlar.” (023)
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“Olumlu bir etkisi yok. Beyini uyusturuyor. Dikkat daginikligina neden
oluyor. Uygunsuz goriintiileri gériiyorlar. Siddet goriintiileri goriiyorlar ve onlara
6zeniyorlar. Normal karsiliyorlar kétii seyleri.” (O27)

“Olumsuz etkileri oldukea fazla. Siddet i¢eren sahnelere maruz kalmalari
kotii kisileri de gormeleri olumsuz durumlart gérmeleri. Ayrica zihinsel ve
fiziksel yorgunluk hissi de var tabi ki.” (034)

“Olumlu bir etkisini gérmiiyorum ben daha ¢ok olumsuz etkisi vardir
bence. Cocuklar bir kere gercek hayatla kurguyu ayirmakta zorlaniyor ve
gordiigiine inaniyor. Siddet iceren sahneleri goriiyorlar. Kotii karakteri 6rnek
alabiliyor. Ayrica hareketsiz kalirsa ¢ok fazla fiziksel saglik sorunlari olabiliyor.
“(035)

“Olumsuz etkileri daha fazla. Cocuklarin ruhsal olarak, fiziksel olarak ¢ok
etkiliyor. Siddet igerikli ve ¢arpik iliskiler oldugu i¢in onlardan etkileniyorlar.
“(041)

“Etkisi olumsuz. Siddete yoneltmesi, orada gordiikleri hayatlara
O6zenmeleri agisindan. Argo kelimeler, saldirganlik, dikkat dagmikligina yol
aciyor. “(060)

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin 9 tanesi dizilerin hem olumlu hem olumsuz
etkilerinden bahsetmistir. Dizi filmlerin olumlu etkisi, sosyal etki, sozel etki, biligsel
etki, fiziksel etki olmak iizere alt kodlara ayrilmistir. Arastirmaya katilan
Ogretmenlerin 6 tanesi dizilerin olumlu olarak sosyal etkisi oldugu, 3 tanesi sozel etkisi
oldugu, 2 tanesi bilissel etkisi oldugu, 2 tanesi fiziksel etkisi,| tanesi tarihsel etkisi
oldugunu soylemistir. Dizi filmlerin ¢ocuklar {izerinde hem olumlu hem olumsuz

etkileri oldugundan bahseden 6gretmenlerin goriisleri su sekildedir:

“Olumlu etkisi konugma dilini zenginlestiriyor. Tarihi olaylar
Ogrenebiliyorlar. Olumsuz olarak da ¢ok fazla siddete maruz kaliyorlar.
Ahlakimiza uymayan kadin-erkek iliskileri siradanlagiyor. Algilar1 etkileniyor.
Dikkat dagimikligi oluyor. Fiziksel ve ruhsal bozukluk olabiliyor. Gozleri
bozulabiliyor.” (025)

“Olumlu ve olumsuz etkileri var tabi ki. Olumlu 6zellik olarak ¢ocuklar
gecmisimizi Ogrenebiliyor. Bu zamanlara nerelerden geldik gorebiliyorlar.
Olumsuz 6zelligi ise siddet igeren goriintiileri goriiyorlar. Bosa zaman harciyorlar
ve siirekli hareketsiz kaldiklar i¢in fiziksel sorunlar olabiliyor. G6z sorunlar
olabiliyor Ayrica ahlak ile ilgili sikintilar oluyor.” (026)

“Kotii altyapiya sahip dizileri izleyen kiz 6grencilerin okul kiyafetleri
yerine serbest ve daha siislii okula geldiklerini gzlemledim. Erkek 6grencilerin
birbirlerine hitap sekillerinin degistigini gordiim. “(042)

“Onlara benzemek istemelerine olumsuz ¢iinkii kotii karakteri de 6rnek
alabiliyorlar. Topluluk 6niinde onlarin roliinii canlandirmalari olumlu oluyor.
Ozgiivenleri gelisiyor. Sosyallesmelerine katki sagliyor”. (045)
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“Meslek seciminde fikir sunmasi bakimindan olumlu. Davranis konusunda
ise olumsuz etkileri vardir. Birbirlerine hakaret etme ya da acimasizca vurma
gibi.” (07)

“Seviyelerine uygun diziler olursa uygun etkileri oluyor. Ancak oyun

oynarken arkadaslarma zarar verici davraniglarda bulunabiliyorlar. Bu olumsuz
etkidir. “(O15)

4.105. ilkokul Cocuklarimn Oynadiklar1 Oyunlarda Dizi Filmlerin

Etkilerine Yonelik Ogretmen Goriisleri

Ilkokul cocuklarinin oynadiklar1 oyunlarda dizi filmlerin etkilerine ydnelik
Ogretmen goriigleri alt kodlara boliinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz
edilerek, hiyerarsik kod-alt kod modeli ile sunulmustur. ilkokul g¢ocuklarmimn

televizyon siirelerine ait gortisler Sekil 4.6°da verilmistir.

Etkisi Yok (4)

Dizi Karakteri ismi Kullanma (10) Oldiirme Oyunlari (3)

Ny

Savas Oyunlari (12) Oyunlarda dizi etkileri (0) Siddet Oyunlari (33)

N

Kirmizi Isik Yesil Isik Oyunu (13) . Silahli Kiligh Oyunlar (20)

Hirsiz-Polis Oyunlari (16)

Sekil 4. 6. Dizi filmlerin oyunlara etkileri kod-alt kod modeli

Sekil 4.6.”daki ilkokul ¢ocuklarinin izledikleri dizi filmlerin oyunlara etkilerine
yonelik Ogretmen goriislerini inceledigimizde 57 Ogretmenin dizlerin oyunlari
etkiledigini, 4 6gretmen ise dizlerin oyunlara etkisi olmadigini yapilan goriigmeler
sonucu goriilmiistiir. Ilkokul cocuklarinin izledikleri dizi filmlerin oyunlar {izerindeki
etkilerine yonelik sorulan soruda 33 6gretmen ¢ocuklarin siddet oyunlari oynadigini,
20 6gretmen silahli-kilich oyunlar oynadigini, 16 6gretmen ¢ocuklarin hirsiz-polis

oyunlart oynadigini, 13 6gretmen kirmizi 151k yesil 151k oyunu oynadigini, 12 §gretmen
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savas oyunlar1 oynadigini, 10 6gretmen dizi karakteri ismi kullanma oyunu oynadigi,
3 dgretmen ise oldiirme oyunlart oynadigi yanrtini vermistir. Ilkokul ¢ocuklarmin
izledikleri dizi filmlerin oyunlara etkisine yonelik Ogretmen goriisleri asagida

verilmistir:

“Evet, oradaki sahneleri okulda arkadaglari ile oynuyorlar. Nobetci
oldugum zaman goriiyorum. Cocuklar bir birlerine vurmali oyunlar oynuyorlar.
Bir de bu ara kirmiz1 151k yesil 151k oyunu oynuyorlar. Squid Game dizisindeki
sahneyi canlandiriyor. “(020)

“Dizilerin etkilerini goriiyorum tabi ki. Hem oynadiklar1 bilgisayar
oyunlarinin etkisi hem de dizilerin etkisi var. Oradaki karakterleri sahneleri
cocuklar resmen yastyor. Bir giin bir birkag 6grenci bir arkadasini dovityordu.
Ayirmaya gittigimde siddet goren cocuk da dahil hepsi oyun oynadiklar
sOylediler. Nasil oyun bu diye sordugumda siddet géren ¢ocuk hirsizmis digerleri
de polis onu yakalamislar o ylizden déviiyorlarmis. Bunun gibi silahli ve vurmali
bir siirii oyun oynuyorlar.” (0)24

“Evet, oldukca fazla etkisi var. Okul nobetlerinde ya da cocuklarin
serbest zamanlarinda soyledikleri s6zler oynadiklart oyunlar hep dizilerden ve
bilgisayar oyunlarindan etkileniyor. Ellerine aldiklar1 nesneleri kili¢ gibi
kullaniltyorlar ve savas oyunu oynuyorlar. Baska bir grup ise ellerini silah gibi
kullanip birbirlerine ates ediyorlar. “(026)

“Evet, etkisi var. Siddet icerikli ve toplumsal ahlaka uygun olmayan
diziler yiiziinden her sey bozuldu ve siradanlasti. Oyunlar bile degisti. Cocuklar
oyunlarinda siddet unsurlarin1 kullaniyor. Biri mahkum oluyor onu kurtarmaya
calistyorlar. Kurtarirken ellerine tabanca gibi kullanip birbirlerine tan tantan diye
ates ediyorlar. Squid Game dizisinden olusturulan oyunlar1 da oynuyorlar.
Kirmizi 151k yesil 151k oyunu.” (027)

“Evet, oyunlarinda hep hirsiz-polis oyunlar1 oynuyorlar birbirlerine
ates eder gibi yapip Oldiiriiyorlar. Genellikle teneffiiste oyun adi altinda
birbirlerine vuruyorlar. Squid Game dizisindeki oyunu uyarhyor. Kirmiz1 151k
Yesil 151k oyunu oynuyorlar. Arkasini doniiyor biri hareket eden olunca onu elini
silah gibi yapip 6ldiiriip oyundan ¢ikartyor.” (028)

“Oyun oynarken izledigi karakterleri taklit eder. Ornegin kizl1 erkekli
hirsiz-polis oynuyorlar. Ayrica bir giin siifta bir baktim kizli erkekli evcilik
oynuyorlar. Aym dizide gordiikleri sahneleri oynuyorlar. Biri anne biri baba
oluyor. Uyardim onlar1 ¢ilinkii ¢ocuk bunlar. Sinirlarin1 bilmeyip merak
duygusuyla daha ileri gidebilirler. “(035)

“Cocuklar ¢ogunlukla savas sahnelerini okulda canlandiriyorlar. Bir
giin baktim smifta siipiirgeler ile kilig yapmuslar oynuyorlar. Savasiyorlar.
Ellerini silah gibi kullanip ates eder gibi sesler ¢ikartiyorlar. Sonra sen 6ldiin ¢1ik
diyorlar. “(052)

“Evet. Nobetci oldugum giinlerde bunu daha fazla gézlemliyorum. Squid
Game dizisindeki oyunlar1 oynuyorlar. Ya da gorsel sanatlar dersinde konuyu
serbest biraktigimizda televizyonda fazlaca olan savas sahnelerini resmediyorlar.
“(05)

“Evet goriiyorum. Ornegin dgrencilerim Squit game dizisindeki oyunlari
giinliik oyunlarina yansitarak oynuyorlar. O dizideki siddet cocuklara yansimis
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durumda. Ayrica, Arka Sokaklardaki gibi hirsiz-polis oyunlart ya da katil-polis
oyunlar1 ¢ocuklar tarafindan oynanmakta ve siddet taklit edilmektedir. “(019)

4.11. Arastirmanin On Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Ilkokul dgrencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlara yansimasma ydnelik
veli goriislerine bu boliimde yer verilmistir. Ilk olarak veli goriismelerinden elde edilen
goriiglerden yola ¢ikarak kodlar belirlenmistir. Olusturulan kodlara ait kod bulutu
Sekil 4.7°de verilmistir. Bu alt problemde ¢ocuklarin televizyon izlemeye ayirdiklar
stireye, izledikleri dizi filmlere, taklit ettikleri dizi film karakterine, dizi filmlerin
cocuklar tlizerindeki etkilerine, oynadiklar1 oyunlarin dizilere etkisi konularinda veli

goriismelerine yer verilmistir.
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Sekil 4.7. Veli Gortismeleri Kod Bulutu

4.11.1. Tlkokul Ogrencilerinin Giinliik Televizyon izleme Siirecine Yonelik

Veli Goriismeleri

[lkokul 6grencilerinin giinliik televizyon izleme siirelerine yonelik veli goriisleri
alt kodlara boliinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz edilerek, kod-alt kod
modeli ile sunulmustur. {lkokul ¢ocuklarinin televizyon siirelerine ait goriisler Sekil

4.8’de verilmistir.
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Televizyon izleme Siresi (0)

P BN

1 saat ve daha az (8) 2-3 saat (32) 4-5 saat (20)

Sekil 4.8. Veli Goriisleri tv izleme siiresi kod-alt kod modeli

Sekil 4.8°deki veliler ile yapilan goriismelerde ¢ocuklarin giinliik ne kadar siire
televizyon izlediklerine yonelik sorulan soruda aragtirmaya katilan 32 velinin 2-3 saat,
20 velinin 4-5 saat, 8 velilin ise 1 ve daha az saat yamitin1 verdigi goriilmektedir.

Velilerin ¢ocuklarin televizyon izleme siirelerine yonelik goriisleri asagidaki gibidir

“4 saat arasi izliyorlar. “(V10)
“3-4 saat izliyorlar. Hafta sonu siirekli izliyorlar.”( V26
“3-4 saat arast izliyor. Hafta sonu daha ¢ok izliyorlar.”( V2)

4.11.2. ilkokul Cocuklarimin Izledikleri Dizi Filmlere Yoénelik Veli

Goriisleri

flkokul ¢ocuklarinin izledikleri dizi filmlere yonelik veli goriisleri alt kodlara
bolinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz edilerek, kod-alt kod modeli ile
sunulmustur. Ilkokul cocuklarmin izledikleri dizi filmlere yonelik goriisler Sekil

4.9’da verilmistir.
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Sekil 4.9. Tlkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmler kod-alt kod modeli

Sekil 4.9.’daki ilkokul &grencilerinin izledikleri dizi filmlere yonelik veli
goriiglerini inceledigimizde; ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizilere, 22 veli Arka
Sokaklar, 15 veli Teskilat, 13 veli Goniil Dagi, 11 veli Kardeslerim, 9 veli Tozkoparan
Iskender ve Kurulus Osman, 7 veli Alparslan Biiyiik Selguklu yanitini vermistir.

“Evet, bizimle birlikte izliyor. Kardeslerim ve Kuzey Yildiz1 dizilerini
izliyor.” (V1)

“Arka Sokaklar, Kurulus Osman ve Teskilat dizilerini beraber
izliyoruz”.(V7)

“Izledigi dizi bir tane var. Arka Sokaklar1 izliyor. Ama genelde youtube’yi
daha ¢ok izliyor.” (V25)

“Teskilat, Kurulus Osman ve Arka Sokaklar dizilerini izliyor.” (Veli33)

“Kurulus Osman, Teskilat, Alparslan Biiyiik Selguklu ve hemen hemen her
diziyi izliyor. (V57)

4.11.3. Tlkokul Cocuklarimin Dizi Karakterlerini Taklit Etme Durumuna

Yonelik Veli Goriisleri

[lkokul &grencilerinin dizi film karakterlerini taklit etme durumuna yénelik veli

goriisleri alt kodlara boliinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz edilerek, kod-
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alt kod modeli ile sunulmustur. ilkokul ¢ocuklarinin dizi karakterlerini taklit etme

durumlarina yonelik goriisler Sekil 4.10°da verilmistir.

Hiisnii (5) Mesut (7)
Selin (5)\\ //Scrdar(&

Zehra (3) Taklit Edilen Dizi Karakteri (O) iskender (4)
Dilek (4) \ QOsman (16)

Alparslan (5) Songul (3)
Sekil 4.10. Dizi karakterlerini taklit etme durumun kod-alt kod modeli

Sekil 4.10.’deki ilkokul ogrencilerinin dizi film karakterlerini taklit etme
durumlarina yonelik veli goriisleri incelendiginde; 16 velinin Osman, 8 velinin Serdar,
7 velinin Mesut, 5 velinin Hiisnii, 5 velinin Selin, 5 velinin Alparslan yanitin1 verdigi
goriilmiistiir. Ilkokul égrencilerinin dizi karakterlerini taklit etme durumlarina yonelik

veli gortsleri su sekildedir:

Baskarakterlerini begeniyor. Osman, Serdar, Alparslan vb. hepsini taklit
ediyor.” (V57)

“Bala Hatun ve Osman Bey’i begeniyor. Bala Hatun’u taklit ediyor.
Okguluk ve kili¢ kullanma hevesi oluyor. Onlar1 uygulamaya calisiyor.”(V47)

“Osman karakterini begeniyor. Bazen kendine kilica benzeyen bir sey
buluyor onun gibi hareketler yapiyor.” (V35)

“Serdar ve Mesut karakterini begeniyor. Onlar gibi konusuyor ve ileri de
polis olacagini soyliiyor.” (V4)

“Y1ldiz karakterini ok begeniyor. Evet, taklit ediyor. Onun gibi konusuyor
hatta saglarini onun gibi kizil yapmak istedigini sdylemisti. “(V1)

“Gontil Dagi dizisindeki Ramazan karakterini begeniyor. Evet
konusmalarimi taklit ediyor.” (V21)

“Osman Bey ve Alparslan karakterlerini begeniyor. Onlan taklit ediyor.
Onlar gibi davraniyor ve onlar gibi konusuyor.”(V20)

“Evet. Yargidaki Ceylin karakterini ¢ok begeniyor. Bir de Zehra
karakterini. Onlar gibi olmak istedigini sdylityor konugmalarinda.” (V29)

139



4.11.4. Tlkokul Cocuklarmin izledikleri Dizilerin Etkilerine Yonelik Veli

Goriisleri

Ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizilerin etkilerine yonelik veli goriisleri alt
kodlara boliinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz edilerek, hiyerarsik kod-
alt kod modeli ile sunulmustur. ilkokul ¢cocuklarinin izledikleri dizilerin etkilerine ait

veli goriisleri Sekil 4.11°de verilmistir.

0

Dizilerin Etkisi (0)

|

\
0 é 0

Olumlu Etkisi (0)
(

Olumsuz Etkisi (0)
/ [ \ Etkisi yok {7) / / \ \\‘
Duygusal Eti ‘
ssal Etki

(13) Biligsel Etki (7) Sozel Etki (1)
O Psikolojik £t (5 | Duygusal Etki (4]
Davrani 3) O
O O O O Fiiksel £t (1)
Bilssel £t (13) Sozel Etki (2

Davranissal Etki (12) Cinsel Etki (4)

Sosyal Etki (11)
)

Sekil 4.11. Dizi film etkileri hiyerarsik kod-alt kod modeli

Ilkokul &grencilerinin izledikleri dizi filmlerin etkilerine ydnelik sorulan
goriisme sorusuna arastirmaya katilan velilerin 24 tanesi dizilerin sadece olumlu
etkileri oldugundan, 20 tanesi hem olumlu hem de olumsuz etkileri oldugundan, 10
tanesi olumsuz etkileri oldugundan, 7 tanesi ise olumlu ya da olumsuz etkisi olmadig1

goriisiinii belirtmistir.

Ilkokul &grencilerinin izledikleri dizilerin olumlu etkileri duygusal etki,
davranigsal etki, sozel etki, sosyal etki, biligsel etki olmak {lizere alt kodlara ayrilmistir.
Arastirmaya katilan velilerin 11 tanesi sosyal etkiden, 18 tanesi biligsel etkiden, 13
tanesi duygusal etkiden, 3 tanesi davranigsal etkiden, 2 tanesi sosyal etkiden
bahsetmistir. Ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmlerin olumlu etkilerine yonelik
veli gortsleri su sekildedir:

“Olumlu etkisi oldugunu diisiiyorum. Ornegin kardeslerim dizisinde

¢ocuklarm hem c¢alisip hem de okumalari ¢ocugum igin olumlu 6rnek
olusturabilir .”(V1)
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“Olumlu etkisi oldugunu diisiiniiyorum. Toz Koparan Iskender dizisi
sayesinde arkadasligin Onemini kavriyor ve okguluk sporunu oOnemsiyor.
Selguklu dizisinde ise tarihimizi 6greniyor.” (V6)

“Daha ¢ok olumlu etkilerinin oldugunu diistiniiyorum. Aile kavramlarini,
iyilik yapmayi, diiriist olmay1 dgretiyor. “(V8)

“Olumlu etkileri tarihimizi 6greniyor. Gozlemledigim olumsuz bir etkisi
olmadi.” (V27)

“Olumsuz etkisini gérmiiyorum. Tiirk¢e kelime hazinesini artiriyor ve
ozgiivenli olmasini sagliyor .”(V30)

“Olumsuz bir etkisi yok. Olumlu etkisi anne-babanin degerini daha fazla
anlamaya bagladilar. “(V53)

Dizi filmlerin olumsuz etkileri bilissel, davranissal, psikolojik, cinsel, duygusal,
fiziksel, sozel etkiler olarak alt kodlara ayrilmistir. Yapilan goriismeler sonucunda dizi
filmlerin ¢ocuklar tizerinde olumsuz olarak 12 veli davranigsal, 7 veli biligsel, 5 veli
psikolojik, 4 veli duygusal, 4 veli cinsel, 1 veli fiziksel, 1 veli s6zel etki seklinde goriis
bildirdigi bulgusuna ulagilmistir. Dizi filmlerin ilkokul ¢ocuklar iizerinde olumsuz
etkileri ve goriislerine gore su sekildedir:

“Sihirli igerikli dizilerin ¢ocuklar {izerindeki olumsuz etkileri oldugunu

disiiniiyorum. Olumlu etkisi oldugunu diislinmiiyorum. Ama izliyorlar iste.
Yapacak etkinlik bulamadiklari i¢in izliyorlar. “(V2)

“Olumsuz yonleri daha fazla, 6zellikle argo kelimeler, gece korkular1 ve
gordigii her seyi istemesi. “(V3)

“Baz1 filmler egitici olurken, bazilarinda kavga ve doviis ¢ok oluyor. Bu
goriintiiler de cocugu olumsuz etkiliyor.” (V9)

“Olumsuz etkileri oldukca fazla. Televizyon izlerken kendini ¢ok
kaptirtyor. Hig bir sey duymuyor. “(V11)

“Olumlu bir etkisi yok bence olumsuz etkileri dikkat daginikligi,
televizyona uzun siire bakinca saldirgan tavirlar ve davraniglar sergiliyor,
davranislar1 degisiyor.” (V13)

“Olumsuz etkisi ¢ok siddet egilimi oluyor ¢ocukta. Kirmizi Oda dizisini
izleyince ¢ok duygusal davraniyor.” (V15)

[lkokul grencilerinin izledikleri dizi filmlerin hem olumlu hem olumsuz
etkilerine yonelik veli goriisleri su sekildedir:

“Olumlu etkileri sorun ¢6zmeyi, vatan ve millet terimlerini ve

yardimlagmay1 6grenmeleri. Olumsuz etkileri siddet iceren sahneleri gormeleri.”
(V1)
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“Olumlu olarak yaraticiliklarim1 ve hayal giiclerini etkiliyor. Olumsuz
olarak o karakterlere benzemek istiyorlar. Onlar gibi davraniyorlar.” (V4)

“Diger ¢ocuklarin yasam sartlarin1 goriip degerlendirmesi olumlu, kars1
cinsle iligkileri gérmeleri olumsuz yani sevgili olaylar1 olumsuz etkiliyor bence.”
(V17)

“Olumsuz etkisi siddet goriintiilerini gérmeleri. Yaslarina uygun olmayan
goriintiiler gormeleri. Olumlu etkisi izlerken ¢ok heyecanlanmasi ve mutlu
olmas1.” (V31)

“Olumsuz etkisi cok eslilik ve savas sahnelerini gormesi. Olumlu etkileri
de var tabi ki gecmisi, tarihimizi 6greniyor.” (V35)

“Olumlu etkileri bazi dizilerde bilgi sahibi oluyorlar. Olumsuz etkileri
Kilig, silah vb. seylere egilimi oluyor.” (V43)

4.11.5. ilkokul Ogrencilerinin Oynadiklar1 Oyunlarda Dizi Filmlerin

Yansimasi Durumuna Yonelik Veli Goriisleri

Ilkokul &grencilerinin oynadiklari oyunlarda dizi filmlerin yansimasi durumuna

yonelik veli gorisleri alt kodlara boliinerek MAXQDA programi kullanilarak analiz

edilerek, kod-alt kod modeli ile sunulmustur. ilkokul &grencilerinin oynadiklari

oyunlarda dizi filmlerin yansimasina ait bulgular Sekil 4.12.”de verilmistir.

Silah-Kili¢ Oyunlar (27)

Dizilerin Oyunlara Etkisi Yok (12) | Dizi karakteri isimleriyle oyun (17)

T~ _

Ok Atma OyUma"l (6) Dizi Etkili Oyunlar (0) Doévis Oyunlan (12)

/

Kirmizi Isik Yesil Isik (13) Hirsiz-Polis Oyunlari (24)

Sekil 4.12. Oyunlarda dizi yansimas1 Kod-alt kod modeli.

Sekil 4.12.°de ilkokul o&grencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlara

yansimasina yonelik, 27 veli ¢ocuklarin silah-kili¢ oyunlari, 24 veli hirsiz-polis
oyunlar1, 17 veli dizi karakteri isimleriyle oyunlari, 13 veli kirmiz1 151k yesil 151k
oyunlari, 12 veli déviis oyunlari, 6 veli ok atma oyunlar1 yanit1 vermistir. 12 veli ise

dizilerin oyunlar iizerinde herhangi bir etkisinin olmadigini belirtmistir. ilkokul
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cocuklarinin izledikleri dizi filmlerin oyunlara yansimasina yonelik veli goriisleri su

sekildedir:

“Evet, dizilerin etkisi var. Ama bence olumsuz degil. Cocuklar oynuyorlar
iste hayal giicleri yaraticiliklan gelisiyor. Polis¢ilik oynuyorlar. Biri polis oluyor
bir de kotii adam. Polisler ellerinde silah kotii adami kovaliyorlar. “(V57)

“Evet, oyunlarinda dizilerin etkisi var. Silahcilik, zombicilik oynuyorlar.
Bazen kendilerine bu karakterlerin adlarini veriyorlar. Birbirlerini sakaciktan
Oldiiriiyorlar. Boyle oyunlar oynuyorlar bazen kavga da ettikleri oluyor tabi ki
ama kendi aralarinda hallediyorlar. “(V54)

“Evet, etkisi var. Arkadaslar1 ile bir araya geldiginde hirsiz-polis adini
verdikleri bir oyun oynuyorlar. Ellerine silah gibi bir sey alip oynuyorlar.
Birbirlerini vuruyorlar, hirsiz1 yakalayip hapsediyorlar. Birde kirmizi 151k yesil
151k oyunu var. Hareket eden vuruluyormus. Boyle oyunlar oynuyorlar. “(V45)

“Evet, etkisi oluyor. Kurulug Osman dizisinden etkilenip siirekli kiligla
oyunlar oynadi. Iskender dizisini izleyip ok ve yayla ilgilendi. Dizilerin ¢ocuklar
iizerinde etkisi var gergekten. Bu nedenle artik ¢ok fazla izletmiyorum. “(V44)

“Arkadaglartyla silah¢ilik oynuyorlar. Birbirlerini ldiirmeye ¢alisiyorlar.
Zaten o hep polis olmak istiyor. Oyunlar1 da bu yiizden hep polislik oyunlar1. Biri
kotii adam oluyor ve onu siper alip dldiirmeye calistyorlar. Ya da arkadaslarini
kurtarmaya calisip ¢atisma yapiyorlar.” (V37)

“Evet, etkisi var. Bu izledigi diziler sayesinde oyunlarinda empati kurmayi,
karsisindaki kisiyi anlayip ¢0ziim bulmayr Ogreniyor. Dans ederken Asya
karakterini taklit ediyor. Onun hareketlerini yapiyor. Ama olumsuz bir etkisi yok
bence. “(V 30)

“Evet, etkilendigini diigiinityorum. Okguluga ilgi duymas izledigi dizi
sayesinde oldu. Arkadaslar1 ile oynadig1 oyunlar anlatiyor evde bazi dizilerin
etkisi var bu oyunlarda. Ornegin hirsiz polis, kirmizi 151k yesil 151k oyunu diziler
araciligi ile iiretilmis oyunlar.” (V24)

“Evet, zaman zaman taklit ediyor. Oyunlarinda sevdigi dizi karakterinin
adin1 aliyor kendine ve onun gibi davrantyor. Mesela ben Serdar oldum sen Zehra
ol diyor ve hayali kétii adamlari dldiriiyorlar. “(V19)

“Oyunlarma etki edecek kadar dizi izlemesine izin vermiyorum. “(V13)

“Evde ve disarda oynadiginda dizilerin etkileri var ama ¢ok degil. Birkag
defa gérmiistiim arkadaslariyla oynarken biri diisman oluyor ve onu kovalamaya
basliyorlar ve 6ldiiriir gibi yapiyorlar. Kirmizi 151k yesil 151k m1 ne birde bu oyunu
oynuyorlar. Sanirim onu da bir dizi de gormiisler. Haberler de mi gérdiiler telefon
dan mu izlediler bilmiyorum.” (V11)

. “Evet, disarida ve evde arkadaslari ile oyun oynarken Toz Koparan
Iskender dizisindeki gibi ok atmaya ¢aligiyorlar. Dizideki karakterlerin isimlerini
kendilerine veriyorlar ve en son bdliimde ne yasanmis ise onu taklit ediyorlar.
“(V6)
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Aragtirmamizin bu boliimiinde problem ciimlesi ve alt problemlere gore elde
edilen nicel ve nitel bulgular ile ilgili sonug birlikte ele alinmistir. Bu dogrultuda
tartisilmigtir. Arastirmadan elde edilen sonuglar ve yapilan tartismalardan yola ¢ikarak

Onerilerde bulunulmustur.

5.1. Nicel ve Nitel Bulgulara liskin Sonug

Bu boliimde nicel ve nitel arastirmadan elde edilen birlestirilerek sonuglari

verilmis, tartismasi yapilarak ilgili literatiirle desteklenip asagida sunulmustur.

flkokul 6grencileri ile yapilan anket bulgularma gore cocuklarin %49,2’si
giinliik televizyon izleme siiresinin 3-4 saat arasi oldugunu belirtmistir. Cocuklarin
televizyon izleme siiresi ile ilgili 6gretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda 3-4
saat oldugu gorilmiistiir. Cocuklarin televizyon izleme siirelerinde tv sayisinin ve
anne-baba 6grenim durumunun bir iligkisi olmadig1 goriilmustiir. Veliler ile yapilan
goriigmeler sonucunda ise; ilkokul Ogrencileri gilinlikk 3-4 saat arasi televizyon
izlemektedir. Gerek ilkokul ogrencileri ile gerek &gretmen ve veliler ile yapilan
arastirmalarin ¢ocuklarin giinliik televizyon izleme siirelerin 3-4 saat oldugu sonucunu

vermektedir.

Cocuklarin televizyon programlarina yonelik ilk ii¢ tercihlerini inceledigimizde,
cocuklara ilk olarak % 50.3 ile yerli dizi, %44.8 ile film, 35.7 ile yerli dizi izledigi
bulgusuna ulasilmistir. Cizgi film tercih edenlerde azimsanamayacak diizeyde oldugu
goriilmektedir. Ogrencilerden elde ettigimiz bulgular1 desteklemek igin ayn1 soruyu
ogretmenlere sordugumuzda, dizi film ve ¢izgi film {izerinde yogunluk oldugu
goriilmiistiir. Ogretmenler ve dgrencilerle yapilan arastirmalarin birbirini destekledigi
goriilmektedir. Ilkokul 6grencileri televizyonda en ¢ok yerli dizi, film ve ¢izgi film

izlemektedir.

Ilkokul &grencilerinin  dizi izleyip izlemediklerine yonelik sorulan anket
sorusunda arastirama katilan 6grencilerin %88.2’si dizi izlmeyi sevdigini belirtmistir.
Ogrenciler ile yaptigimiz arastirmadan aile dizileri, komedi dizileri ve polisiye dizileri
izleyen 6grencilerin ¢ogunlukta oldugu goriilmiistiir. Ayrica dgrencilerin ¢ogunlukla

Kardeslerim, Kuzey Yildizi, Arka Sokaklar, Teskilat ve Tozkoparan Iskender dizi
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filmlerini izledikleri bulgularma ulasilmistir. Ogrencilerin begendikleri dizi film
karakterlerinin iskender, Yildiz, Mesut, Hiisnii, Sedar, Selena, Doruk, Asiye, Osman
karakterlerini daha ¢ok begendikleri sonucuna ulasilmistir. Ayrica 6grencilerin dizi
tiirleri ve dizi film karakterlerinin cinsiyete gore anlamli farklilik gosterdigi sonucuna
ulasilmistir. Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda, ilkokul dgrencilerinin
cogunlukla Arka Sokaklar, Teskilat, Kurulus Osman ve Kardeslerim dizilerini
izledikleri, veliler ile yapilan goriismler ise; Arka Sokaklar, Teskilat, Kurulug Osman
dizilerini izlediklerine yonelik goriislere ulasilmistir. ilkokul 8grencilerinin izledikleri
dizi filmlere yonelik tercihlerin 6grenci, 6gretmen ve veliler ile yaptigimiz caligmalar
sonucunda birbirini destekledigini gormekteyiz. Buna gore ¢ocuklar, Arka Sokaklar,

Teskilat, Kurulus Osman ve Kardeslerim dizilerini izlemektedir.

Ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmlerden etkilenip etkilenmediklerine
yonelik sorulan soruda, 6grencilerin %50.3 dizi film karakteri arasira riiyalarinda
gordiiklerini ve % 44.4’1 tlizerinde dizi film karakterlerinin resmi olan iiriinleri satin
almak istedigini belirtmistir. Ogrenciler iizerinde dizi filmlerin etkilerine y&nelik
Ogretmenler ile yapilan goriisme sonucunda, 6gretmenlerin ¢ok az1 olumlu etkilerden
bahsederken, dizi filmlerin 6grencilerin davranisini, sosyal iligkilerini, dil gelisimini,
biligsel gelisimini etkiledigine yonelik goriis bildirmistir. Veliler ile yapilan
goriismeler sonucunda 24 velinin dizi filmlerin olumsuz bir etkisi olmadigini sdylemi
oldukca dikkat g¢ekici olmaktadir. Bu veiler dizi filmlerin ge¢misimizi ogrettigi,
cocuklart mutlu ettigi ve dil gelisimini destekledigi yoniinde goriis bildirmisler. 7 veli
ise, dizi filmlerin olumlu yada olumsuz herhangi bir etkisi olmadig1 goriisiinde
bulunmustur.Yaptigimiz arastirmalari biitlin olarak yorumladigimizda 6gretmenlerden
ve Ogrencilerden elde ettigimiz bulgular, ¢ocuklarin dizi filmlerden etkilendikleri,
Ogretmenlerden elde ettigimiz goriislere gore de bu etkilerin olumsuz yonlerinin
cogunlukta oldugunu goérmekteyiz. Veliler ile yaptigimiz arastirma sonucunda ise,
dizilerin ¢ocuklar iizerinde olumsuz etkisinin olduk¢a az oldugu, olumlu etkisinin

daha ¢ok olduguna yonelik goriis bildiren velilerin ¢ogunlukta oldugu goriilmektedir.

[lkokul &grencilerinin oynadiklar1 oyunlar, oyuncaklar ve giymek istedikleri
kostiimlere yonelik bulgular1 inceledigimizde, cocuklarin top oyunlari, evcilik
oyunlari, ip oyunlari, hirsiz-polis oyunlari, asker oyunlar1 oynadiklar1 goriilmiistiir.

Cocuklar ¢ogunlukla top, ip, evcilik oyunlarini tercih etselerde hirsiz-polis oyunlari,
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asker oyunlari, doviis oyunlar1 oynamay1 da tercih ettikleri goriilmektedir.Oyuncak
olarak top, evcilik seti, tabanca-tiifek, bebek, kilig gibi oyuncaklara yonelik olmustur.
Cocuklarin oyunlarda giymek istedikleri kostiimler ise; polis-asker kostiimii, giiniimiiz
modas1 kostiim, tarihi kostiim olmustur. Bu bulgulardan ¢ocuklarin siddet iceren
oyunlar1 oynadiklar1 ve siddet oyuncaklariyla oynadiklari sonucuna ulasilabilir. Ayrica
cocuklarin % 45.1°nin oyun oynamak yerine dizi film izlemeyi tercih ettigi
goriilmiistiir. Cocuklarin % 25.7’si ise kostiim giymemeyi tercih etmistir. Cocuklar
i¢cin vazgecilmez eglence araci olan oyunlarin bile diziler karsinda sansinin az oldugu
sonucuna ulagilmistir. Cocuklarin biliyiik ¢ogunlugunun dizi film izlemeyi tercih
etmesi, dizilerin ¢ocuklar etkisine aldiginin bir géstergesidir. ilkokul ¢ocuklarmin
izledikleri dizilerin Arka Sokaklar, Teskilat vb. polisiye diziler izledigi bulgularina

ulagilmistir. Bu dizilerin ¢ocuklarin oyunlarina da yansidigi goriilmektedir.

Ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmlerin oyunlarinda taklit etme
durumuna yonelik 6grenciler ile yapilan aragtirmada 6grencilerin % 64.9’u dizi film
karakterlerini oyunlarda taklit ettigini belirtmistir. Bu oldukca yiiksek bir orandir.
Cocuklarin oyunlarinda Mesut, Asiye, Osman, Serdar ve Hiisnii karakterini taklit
ettikleri yapilan aragtirmada goriilmiistiir.Dizi karakterlerini oyunlarda taklit etme
durumlari cinsiyete ve anne meslegine gore farklilik gosterdigi goriilmistiir. Velilerle
yapilan goriigmeler sonucunda 6grencilerin oyunlarinda Osman, Serdar, Mesut ve
Hiisnii karakterlerini canladig1 yoniinde bulgulara ulagilmistir. Yapilan nitel ve nicel
aragtirmalar ilkokul 6grencilerinin dizi film karakterlerini oyunlarinda taklit ettikleri

sonucuna ulagilmistir.

5.1. Tartisma ve Yorum

[lkokul 6grencilerinin, televizyon izleme siireleri ve televizyon programlarina
yonelik tercihleri; Arslan, Unal, Giiler ve Kardas’m (2006) yaptig1 arastirmada ilkokul
ogrencileri giinlilk 3 saat televizyon izledigi, Aksaclioglu ve Yilmaz’ n (2007)
caligmasinda ilkokul 6grencileri 2-3 saat arasi tv izledigi, EARGED’nin (2008)
aragtirmasina gore ¢ocuklarin 1-3 saat arasi tv izledigi, izledikleri tv programlarinin
miizik programi, dizi filmler, haber programlari oldugu, Sonuclart ile benzerlik
gosterir. Ayrica Cetin ve Bilgin’in (2010) yaptig1 arastirmada arastirmaya katilanlarin
yarisinin giinde 3 saat ve iizeri televizyon izledigi sonucu arastirma sonucumuzla

benzerlik gostermektedir. Dogan ve Goker’in (2012) arastirmasina gore 1-2 saat
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oldugu, tv programi tercihlerinin ise ¢izgi film, ¢ocuk programi, dizi film oldugu,
Ersoy ve Akaroglu’nun (2010) arastirmasinda ¢ocuklar 1-2 saat arasi tv izlemekte ve
cizgi film, tv programlarina yonelik tercihlerinin ¢ocuk programi ve reklam izlemekte
oldugu ayrica tv izleme siirelerinin anne ve baba 6grenim durumuna gore anlamhi
farklilik gosterdigi elde edilen sonuglar ile yapilan c¢alismanin sonuglar1 farklilik
gostermektedir. Yilmaz (2020) arastirmasinda cocuklarin televizyon programi
tercihleri benzerlik gosterdigi gorilmistiir.  Supper, Guay ve Talbot (2021)
arastirmasinda 10 yas civar1 ¢ocuklarin giinde ortalam 1 saat 50 dakkika televizyon
izledigi sonucu aragtirmamizla farklilik gosterdigi goriilmiistiir. Dogan’in (2006)
arastirmasinda ¢ocuklarin sirastyla ¢izgi film, dizi, eglence programi izledigi bulgusu

calismamizla benzerlik gostermektedir.

Arastirmada ilkokul 6grencilerinin tv izleme siiresinin oldukc¢a yiiksek oldugu
goriilmektedir. Cocuklarin 3-4 saat boyunca televizyon karsinda vakit ge¢irmesi onlari
bagimlili hale getirecegi kaginilmaz bir gergek olmaktadir. Aragtirmalar ilkokul
cocuklarinin televizyon karsinda en fazla 1-2 saat vakit gecirmeleri yoniindeyken; bu
siire ¢ocuklar i¢in oldukca fazladir. Hafta i¢i giliniin biiyiik bir boliimiinii okulda
geciren cocugun eve geldiginde de dinlenmek, aile ile vakit gecirmek yerine kalan
zamanin ¢ogunu televizyon karsisinda gegrdigi goriilmektedir. Ayrica izledikleri tv
programlarinin da ¢cogunlukla dizi filmler yoniinde oldugu goriilmektedir. Gilintimiizde
yayinlanan dizi filmlerin ¢ogunlukla ¢ocuklarin yasina uygun olmayan diziler oldugu

bilinirken, ¢ocuklarin buna ragmen cogunlukla dizi film izlemektedirler.

Gilinlimiizde televizyonda hergiin yeni bir dizi film yayinlanmaktadir.Dizi film
adlar1 ve karakterlerinin siirekli bir degisim i¢inde olmasi nedeniyle ilkokul
ogrencilerinin izledikleri diziler, dizi karakterler ve dizi tiirlerine yonelik bulgulara
yonelik literatiirde birebir benzer arastirmalar bulmak olduk¢a zor olmaktadir. Ancak
Akgay’in (2018) ve Giiner ve Geng’in (2015) arastirmasinda ¢ocuklarin en ¢ok
izledigi dizi filmlerden birinin “Arka Sokaklar” olmasi ile benzerlik gostermektedir.
Cocuklarin izledikleri dizi filmlerin iceriginde savas, silah, siddet, ask, entrika vb.
ahlaka ve topluma uygun olmayan olaylar olmasi nedeniyle ¢ocuklarin kisisel, bilissel,
sosyal vb. gelisimine olumsuz etkilerinin olmasi kaginilmazdir. Televizyon karsinda
ailece izlenen cocuklarin gelisime uygun olmayan diziler, yetiskinleri bile ertesi giin

kendinden so6z ettirecek kadar etkilerken, cocuklar1 etkisi altina almasi olagandir.
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Maalesef dizi filmler olumsuz durumlar1 siradanlagtirarak ve cazip hale getirerek
gostermektedir. Bu dizi filmleri izleyen c¢ocuklar ise gergek ile kurguyu ayirt
edemedigi i¢in dizilerdeki karakterleri ve olaylar1 gercek sanmakta ve taklit

etmektedir.

Dizi filmlerin ilkokul c¢ocuklar1 Tzerindeki etkisine yonelik sonuglar
Karaman’in (2010) aragtirmasinda dizilerin ve ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin tiiketim
davraniglarini etkiledigi bulgusuyla ¢alismamizi desteklemektedir. Weiss ve Wilson
(1996), cocuklarin izledikleri aile dizilerinin duygusal olarak c¢ocuklar iizerinde
etkileri oldugu, Dogan’1n (2006), Oztiirk ve Karayagiz (2007), EARGED nin (2008),
Dogan ve Goker (2012) arastirmalari, Kasim ‘in (2015) yaptig1 arastirmada ¢ocuklarin
ve genclerin dizi filmlerde yer alan kotii karakterleri taklit edebildikleri ve 6rnek
alabildikleri bulgusuyla, elde ettigimiz sonuglar ile benzerlik gostermektedir. Leeuw
ve Van Der Laan (2018) ¢alismasinda ¢oguklarin izledikleri filmlerden etkilendikleri
ve filmlerde izlediklerini taklit ettikleri bulgusu arastirmamizla benzerlik

gostermektedir.

Arastirmada ilkokul ¢ocuklarinin izledikleri dizi filmlerden etkilendigi
goriilmektedir. Dizi filmlerin igerikleri diisiiniildiiginde bu etkilerin ¢ogunlukla
olumsuz oldugu goriilmiistiir. Olumsuz olarak dizi filmler ¢ocuklarin biligsel gelisimi,
fiziksel ve ruhsal gelisimini etkiledigi goriilmiistiir. Uzun siire dizi film izleyen
cocugun dikkat daginikligr ve hareketsiz kaldig: i¢in fiziksel problemler yasadig
goriilmektedir. Gelisimine uygun olmayan goriintiileri dizilerde izleyen ¢ocuklarin
uyku problemleri, duygusal sorunlar yasadigi arastirmalarda goriilmiistiir. Tabiki
sadece olumsuz etkisi yoktur. Dizi filmlerin ¢ocugun dil gelisimini destekledigi, spora
yonlendirdigi yoniinde olumlu etkileri de goriilmektedir. Maalesef ki ailer ile yapilan
goriismelerde anlasilmistir ki aileler ¢ogunlukla bu tehlikenin farkinda degildir. Hatta
cocuklarin izledikleri yaslarin uygun olmayan ( Barbaroslar Akdeniz’in Kilici,
Teskilat, Alparslan Biiyiik Selcuklu) dizilerin onlart bilgilendirdigi, mutlu ettigi bu
nedenle olumlu etkilerinin c¢ogunlukta oldugu goriisiindedir Ancak giiniimiizde
televizyonda yayilanan dizi film igerikleri diisliniildigiinde olumsuz etkileri daha

fazla oldugu arastirma da ve ilgili arastirmalarda goriilmiistiir.
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Giiven’in  (2018) yaptig1 arastirmada cocuklarin oyun tercihlerinin cinsiyete
gore degistigi ve oyun tercihlerine yonelik bulgular arastirmamizla benzerlik
gostermektedir. Greenfield, Yut, Chung, Land, Kreider, Pantoja ve Horsley’in
(1990) arastirmasinda ¢ocuklarin izledikleri programi oyunlarinda taklit ettiklerine
yonelik bulgular1 arastirmamizla benzerlik gostermektedir. Kahraman ve Basal’in
(2010), yaptig1 arastirmada kiz 6grencilerin daha ¢ok bebek, ip gibi oyuncaklar erkek
Ogrencilerin ise top, araba, silah vb. cinsiyet kalip yargilarina gére oyuncak tercih ettigi
bulgular1 arastirma ile benzerlik gostermektedir. Pilten ve Pilten (2013) oyun ve
oyuncak tercihlerini cinsiyete gore farklilik gosterdigi bulgusu ¢alismamizla benzerlik
gostermektedir. Oztabak ‘in (2017) calismasinda 2. ve 3. smifta dgrenim goren kiz
ve erkek cocuklarin oyunlarinin cinsiyete gore farkilastig1 ve cocuklarin daha ¢ok
ebelemece, futbol, yerden vyiiksek, saklamba¢ vb. oyunlart oynadigi bulgulari

arastirmamiz ile benzerlik gostermektedir.

Cocuklarin oynadiklar1 oyunlarin, oyuncak tercihlerinin ve oyunlarda giymak
istedikleri kostiim tercihlerine yonelik bulgulardan elde edilen sonuglara baktigimizda;
dizi film izleyen ¢ocuklarin oynadiklari oyunlarda, oyuncak se¢imlerinde ve giymek
istedikleri kostiimlerde dizi filmlerin etkileri oldugu goriilmektedir. Cocuklar diinyay1
tanimaya basladigi ilk andan itibaren oyun oynar. Cevresini oyunla tanir. Oyunlarini
da c¢ogunlukla taklit oyunlar1 seklinde kurar. Kimi zaman annesini, kimi zaman
babasin1 bazen de giinliik olaylar1 oyunlarin da tekrar canlandirir. Televizyon karsinda
cok fazla vakit geciren ve dizi film izleyen c¢ocuklarin oyunlarida dizilerden
uyarlanmis oyunlar olmaktadir. Oyuncak olarak daha ¢ok siddet yansitan oyuncaklar

tercih ederken, kostiimleri de bu yonde olmaktadir.

Arastirmanin ilkokul 6grencilerinin dizi karakterlerini taklit etme durumlarina
yonelik elde edilen sonuglar ile Dodd, Dollins, Snyder ve Welch (1992) ¢alismasinda
cocuklarin oynadigi siddet igerikli oyunlarin dizi filmlerden uyarlanmis oyunlar
oldugu sonucu arastirmamizla benzerlik gdstermistir. Oztiirk’iin (1999) arastirmasinda
cocuklar i¢in oyuncagin artik televizyon oldugu ve televizyon da izledigi karakterleri
ornek aldiklari, Kdosebalaban (2006) yaptigi calismada ebeveynlerin ¢ocuklarin dizi
film karakterlerini taklit ettiklerini disiindiigii bulgusuyla calismamizla benzerlik
gostermektedir. Kaya ve Tuna’nin (2008) arastirmasinda cocuklarin dizi film

karakterlerini taklit etme oranlarinin azimsanamayacak diizeyde oldugu ve cocuklarin
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dizi bagimlis1 olma tehlikesi altinda olduklar1 goériilmektedir. Fletcher ve Nielsen
(2012) aragtirmasin da ¢ocuklarin oyunlarinda siddet igerikli tv prgramlarini daha ¢ok
taklit ettikleri sonucu ve Akgay’in (2018) yaptigi ¢alisma bulgulari arastirmamiz ile
benzerlik gostermektedir. Darga, Zayimoglu ve Oztiirk’{in (2021) yilinda ebeveynler
ile yaptig1 arastirmada ¢ocuklarin ¢izgi film karakterlerini taklit etmedigi sonucuna

ulastlmistir.

Kavgaoglu ve Fer’in ( 2020) yaptig1 arastirma degerlerin kazandirilmasinda en
etkili yolun okul dis1 etmenler(aile, medya, sosyal ¢evre) olarak
belirlenmesi,arastirmamizingocuklarin  izledikleri dizilerden etkilenerek deger
yargilarinin ve karakterlerinin degistigini oynadiklar1 oyunlarda gérmekteyiz.Ortiik
program Ogrenci 6gretmen aile atkilesimde bilngli veya bilingsiz olarak yazili olan
veya olmayan, resmi program baglaminda isleyen programdir. Ortiik program bazen
sOzlli, bazen bir hareket bir mimik ile ortaya ¢ikabildigi i¢in ve soyut bir kavram

oldugu icin kesin bir sekilde tanimini1 yapmak oldukg¢a zor olmaktadir.

Sadece ¢ocuklara bilgi vermeyi ve bu bilgi birikimini 6lgmeyi amaglayan bir
egitim programi saglikli karakter gelisimini ve ahlaki yeterliligi ihmal edeceginden
toplum icinde insani degerleri yansitmakta yetersiz olacaktir. Egitimi sadece belirli
zaman dilimi i¢inde siifta gerceklesen bir etkinlik olarak degerlendirmek oldukca
yanlistir. Erdem’in (2006) soyledigi gibi egitim insan hayatinin her asamasinda
vardir.Insan sadece okulda degil sokakta, camide, ailede her alanda dgrenebilir.
Medya kiskacinda olan ¢ocuklarin, oradaki degerleri kendilerine benimseyerek ve
medyadaki karakterleri 6rnek alarak yetismesi egitimin Ortiik olarak olusan kisminin
ne kadar 6nemli oldugunu gostermektedir. Egitim okul i¢inde baslayip, okul disina
taginan ve Ortiik olarak olusan degerlerin kazandirilmasinda resmi programdan daha
fazla etkili olan program OoOrtiik programi olusturur. Cocuklarin dizi filmlerde
gordiikleri olaylar1 benimseyip, oradaki karakterleri iyi ya da kotii sorgulamadan
kendilerine 6rnek almalari, dizi filmlerde gordiikleri siddet, cinsellik ve ahlaki
degerlere uygun olmayan olaylar1 konusmalarinda, oyunlarinda yansittiklari
goriilmiistiir. Arastirmamiz da dizi filmlerden etkilenerek olusturulan oyunlarin ise
genellikle savas, doviis, oliim igeriklerini barindirdigi sonucuna ulasilmistir.Ortiik
program kapsaminda degerlendireceg§imiz dizi etkili ¢ocuk oyunlari, dizi filmlerin

cocuk oyunlarma kadar etki ederek cocugunu karakter gelisimini etkilediginin
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kanitidir.

Aragtirmamizin problem durumuna iligskin olarak nitel ve nicel arastirmalardan
elde edilen bulgular dogrultusunda ¢ocuklarin oyunlarinda izledikleri dizi filmlerin
yansimalar1 goriilmektedir. Cocuklar bos zamalarinda top, ip, ebelemece gibi
oyunlarin yan1 siwra dizi filmlerden yola ¢ikarak gelistirdikleri oyunlar
oynamaktadirlar. Yakan top, kovalamaca, seksek, korebe vb.geleneksel oyunlarin
yerini tv ve bilgisayar iliskili oyunlarin aldig1 goériilmektedir. Toplumumuz da biiyiik
bir sorun haline gelen siddet davraniglarinin ¢ocuklarin oyunlarinda bile oldugu
yadsimamaz bir gercektir.Genel bir ifadeyle dizi filmler cocuklar1 biitiin olarak
etkilemekte ve oyunlarini degistirmekte, yanlis davraniglar taklit etmelerine, koti
davraniglara ve karakterlere 6zenmelerine, birini 6ldiirmek gibi kotli bir durumu,
oyunlara ilistirerek giizel, eglenceli bir davranmis gibi gostermektedir. Nicel ve nitel
calismamizdan elde ettigimiz bulgulara gore, ilkokul ¢ocuklar1 yaslarina uygun

olmayan, siddet unsurlar1 barindiran dizi filmleri kesinlikle izlememelidir.

5.3. Oneriler

Arastirma sonuglarina gore ilkokul 6grencilerinin izledikleri dizi filmlerin
oyunlar ilizerinde etkileri oldugu, cocuklarin oyunlarini dizi filmlerden uyarlayarak
olusturduklart goriilmiistiir. Cocuklarin genellikle birbirine vurmali, 6ldiirmeli oyunlar
oynadiklari, siddet unsurlarinin oyunlarinda bile oldukg¢a fazla oldugu, bu durum icin

Oneriler agsagida verilmistir:

e {lkokul ¢ocuklarinin televizyon izleme siireleri oldukca fazladir. Bu nedenle
Cocugun televizyon izleme siireleri ve izledikleri programlar aileler tarafindan

kontrol altina alinmalidir.

e Aileler evimizdeki tehlikenin farkinda degiller, hatta dizilerin yararli oldugunu
diisiinmektedirler. Bu nedenle okul 6ncesi donemde ¢ocugu bulunan aileler basta
olmak tizere ilkokul ve orta okulda ¢ocugu bulunan ailelere medya okuluryazari

olmalarna yonelik egitimler verilmelidir.

e Cocuklarin bilingli bir izleyici olmalar1 i¢in ilkokul doneminden itibaren

medya okuryazarlig1 egitimi almalar1 gerekmektedir.
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¢ Cocuklar televizyonda izledikleri dizi filmlerden, karakterlerden ve olaylardan
fazlasiyla etkilenmektedirler. Bu nedenle cocuklarin izledikleri programlar

secilirken karkterlere ve olaylara da dikkat edilmesi gerekmektedir.

e Televizyonda yayinlan dizi filmlerin senaryolar1 ve karakterleri belirlenirken

egitim ¢alisanlarindan goriis alinmalidir.

e Cocuklar oyun oynamak yerine televizyon izlemeyi tercih etmektedir. Aileler
cocuklar ile ilgilenerek onlarla kaliteli ve eglenceli zaman gegirerek, ¢cocuklari

televizyondan uzak tutmaya ¢alismalidir.

e Okullar da cocuklarin serbest zamanlarinda dizi iniltili oyunlar oynadigi
goriilmistiir. Bu nedenle okullarda ¢ocuklarin serbest zamanlarda kaliteli oyun
oynayabilecekleri alanlar gelistirilmeli ve egitimciler ¢ocuklar1 bu konuda

tesvik etmelidir.

eEgitim programlar1 gelistirme siirecinde, Ortiik program kapsaminda
degerlendirilen dizi filmlerin ¢ocuklara etkilerini Onleyici maddeler

eklenmelidir.

e {leride bu konuda calisacak kisiler sadece televizyon dizilerini degil bilgisayar

oyunlarin da inceleyebilir.
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Ek 1. ilkokul Ogrencilerinin izledikleri Dizi Filmlerinin Oynadiklar1 Oyunlar

Uzerindeki Yansimasi

Degerli katilimci,

Bu anket yiiksek lisans tez caligmasi kapsaminda televizyon dizilerinin
ilkokul c¢agindaki c¢ocuklarin oynadiklari oyunlara yansimasini belirlemek icin
hazirlanmistir. Anket sorular1 genel olarak degerlendirilecegi i¢in isminiz
istenmeyecektir. Bu nedenle sorulara igtenlikle cevap veriniz. HICBIR SORUYU
ATLAMADAN yanitlaymiz. Arastirmaya katkida bulundugunuz i¢in tesekkiir ederim.

Dilek BALCI

Egitim Programlar1 ve Ogretimi Yiiksek Lisans Ogrencisi

1.Cinsiyetiniz 2.Smifiniz

() Kz () 3. Smf

( ) Erkek () 4. Simf

3.Siz hari¢ kardes sayiniz 4. Annenin 6grenim durumu

() Yok () Okur-Yazar degil
()1 () Ilkokul
()23 ( ) Ortaokul
()4 veitizeri () Lise

( ) On lisans-lisans

() Lisansiistii ve tizeri
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5.Annenin meslegi 6.Babamizin 6grenim durumu

( ) Ev Hanim ( ) Okur-Yazar degil
( ) Memur () Ilkokul
( ) Hemsire ( ) Ortaokul
( ) Ogretmen () Lise
() Isei () On lisans-lisans
( )Diger ( ) Lisansiistii ve tizeri
7. Babamizin meslegi 8.Ailenizin sosyo-ekonomik durum
() Isci () Cok iyi
( ) Esnaf () 1yi
( ) Ogretmen ( ) Orta
( ) Memur () Kot
() Ciftei () Cok Kotii

( ) Calismiyor

( ) Sofor
( ) Diger
9. Sizce okul basari durumunuz 10. Evinizdeki televizyon sayisi
() Zayif ( ) Yok
( ) Orta ()1
() Iyi ()2
(0 Cok iyi () 3 ve daha fazl
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1. Giinde Ortalama kag saat TV izlersin? 2. En ¢ok hangi saatlerde TVizlersin?

() 1 saatten az
() 1-2 saat aras1
( ) 3-4 saat arasi

() 5 saat ve iizeri

3.Saat kaca kadar TV izlemene

izin veriliyor?
() 20:00
() 21:00
() 22:00
() 23:00

( ) 24:00 ve daha fazla

5. Dizi izlemeyi sever misin?
() Evet

( ) Haywr

( ) 07:00-10:00

( ) 10:00-13:00

( ) 13:00-17:00

() 17:00-20:00

() 20:0-22:00

() 22:00 ve sonrast

4. En ¢ok izlediginiz TV programlarindan
3 tanesini oncelik se¢iniz

() Cizgi Film

() Yerli Dizi

( ) Yabanci Dizi

() Film

( ) Yarigma Programi
( ) Belgesel
() Cocuk Programi

() Spor Programi

6.Kimlerle birlikte dizi izlersin?
( ) Anne, baba, kardes
() Yalmz

( ) Dizi izlemem
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7.Ne tiir diziler izlersin? 8. izleyecegin dizilere kim karar verir?

( ) Komedi dizileri ( ) Anne ya da baba
() Mafya dizileri ( ) Kardes

( )Romantik diziler ( ) Ben

() Aile diziler ( ) Diziizlemem

( ) Polisiye diziler ( ) Diger(........... )

( ) Dizi izlemem
( ) Tarihi diziler
( ) Psikolojik diziler
( ) Diger(....... )

9.Dizi izlerken ne hissedersin? 10.Neden dizi izlersin?

( ) Mutluluk ( ) Can sikintisi

( ) Heyecan () Eglence

( ) Korku ( ) Dizi izlemeyi severim

( ) Uziintii ( ) Bilgilenme

( ) Higbir sey () Farkli etkinlik bulamama
( ) Dizi izlemem ( ) Dizi izlemem

( )Diger(................ ) ( ) Diger(............ )

11.Dizilerde siddet iceren goriintiiler oldugunda ne yaparsin?
() Heyecanla izlemeye devam ederim. () Izlemeyi birakirrm () Dizi izlemem

() Kanal1 degistiririm. ()Diger(.....coovnnen.n. )



12.HanNgi diZIIEri 1ZIEISIN 2 ...t
13. En sevdigin dizi kahramani Kimdir?..........ceoiicnviccnsccnssnncssnncsssncssnnecssnnccnnne.
14.Riilyalarinda izledigin dizi kahramanlarini goriir miisiin?
( ) Hig ( ) Ara sira () Sik sik
15.Uzerinde dizi kahramanlarinin resmi olan iiriinler ahr misin
() Evet ( ) Hayir
16.0yun oynarken izledigin dizi kahramanlarin taklit eder misin?
() Evet ( ) Hayrr

17.0yun oynarken hangi dizi kahramani olmayi istediginizi asagiya yazimiz? (
Dizi izlemiyorsamz eger asagiya “izlemiyorum “ yazimz.)

18.Neden o kahramani olmak istersin?
( ) Komik oldugu icin () Hizli oldugu i¢in () Akalli oldugu i¢in
() Giglii oldugu icin ( ) lyi oldugu i¢in () Sevimli oldugu i¢in
( ) Giizel olduguicin () Romantik oldugu i¢in
() Kahramanin yerinde olmak istemem( ) Diger
19.Televizyonda sevdigin dizi oldugunda ne yapmay1 tercih edersin?
( ) Oyun oynarim. Dizi seyretmem
() Oyunu birakirim. Dizi seyrederim
( ) Oyun oynar, ara sira diziye bakarim.

() Dizi izlemem
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20.0yun oynarken hangi oyuncagi tercih edersin?

( ) Silah () Kilig ( ) Bigak
( ) Otomobil ( ) Ugak ()ip
() Bebek ()Top () Diger(..ccooviiniiiiiiiiinin, )

21.0kulda hangi oyunlar: oynamayi seversin?

( ) Asker oyunlari () Evcilik Oyunlari

() Hirs1z —Polis Oyunlari ( ) Ip Oyunlan
( ) Top Oyunlar ()Diger(..cooveniiiiiiin.n. )
() Doviis Oyunlari

22.Senden bir tercih yapilman istense hangi oyuncag secersin
() Tabaca-Tifek ()Kilig () Bebek () Evcilikseti () Top () Diger......
23.0yun oynarken dizi kahramanlariin soyledikleri sozleri soyler misin?
() Evet () Hayir
24.0kulda arkadaslarinla izledigin dizi hakkinda konusuyor musun?
() Evet ( ) Hayr

25.0yun oynarken kiyafet giyme imkanin olsa hangi kiyafeti tercih edersin?

() Polis Kiyafeti -Asker () Doktor Kiyafeti () Tarihi kostiim
( ) Giiniimiiz modas1 kostiim () is insan1 kostim () Kostiim giymem
( ) Karadeniz kostiimii ()Diger .....oooviiiiiii
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Ek 2.Ogrencilerin izledikleri Dizi Filmlerin Oynadiklar1 Oyunlara

Yansimasina Yonelik Ogretmen Goriisme Formu

Degerli Ogretmen,

Bu goriisme formu, 6grencilerin izledikleri dizi filmlerin oynadiklart oyunlara yansimasina iliskin
ogretmen goriisleri ile ilgili hazirlanacak olan tez ¢aligmasi igin veri toplamak amaciyla hazirlanmistir. Bu
amagla yapilacak goriismenin yaklasik 30 dakika siirecegi tahmin edilmektedir. Goriisme siiresince
sOyleyeceklerinizin tiimii gizli kalacaktir. Bu gériisme ile sizden alinan bilgiler, yalnizca aragtirma amaglari
dogrultusunda kullanilacak baska bir kisi ya da kuruma verilmeyecek ve etik ilkelere bagli kalinacaktir.

Arastirmaya saglayacaginiz degerli katki ve desteginiz i¢in tesekkiir ederim.

Dilek BALCI

Ondokuz May1s Universite

Cinsiyet Cahisma yih Simif Brans

1.0grencilerin televizyon izlemeyi sevdigini diisiiniiyor musunuz?
2.Sizce dgrenciler televizyon izlemeye gilinde ne kadar zaman harciyorlar?
3.Sizce dgrenciler en ¢ok hangi televizyon programlarini izliyor?

4.Ogrenciler tarafindan en ¢ok izlenen diziler sizce nelerdir? Bu dizi filmleri

izlediklerini nasil anladiniz?
5.Dizilerin ¢ocuklarin davraniglari tizerinde olumlu ve olumsuz etkileri nelerdir?

6.0grencilerin serbest zamanlarindaki oynadiklar1 oyunlarda dizilerin etkilerini

goriiyor musunuz ?Bu konuda g6zleminizi anlatabilir misiniz?
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Ek 3.0grencilerin izledikleri Dizi Filmlerin Oynadiklar1 Oyunlara

Yansimasina Yonelik Veli Goriisme Formu

Degerli Ogretmen,

Bu goriisme formu, Ogrencilerin izledikleri dizi filmlerin oynadiklar1 oyunlara yansimasina
iliskin veli goriisleri ile ilgili hazirlanacak olan tez ¢aligmasi i¢in veri toplamak amaciyla hazirlanmistir.
Bu amacla yapilacak goriismenin yaklasik 30 dakika siirecegi tahmin edilmektedir. Goriisme siiresince
sOyleyeceklerinizin timii gizli kalacaktir. Bu goriisme ile sizden alinan bilgiler, yalnizca aragtirma
amaglar1 dogrultusunda kullanilacak bagka bir kisi ya da kuruma verilmeyecek ve etik ilkelere bagh

kaliacaktir. Arastirmaya saglayacaginiz degerli katki ve desteginiz i¢in tesekkiir ederim.

Dilek BALCI

Ondokuz May1s Universitesi

Cinsiyet Yas | Egitim Meslek | Cocugunuzun
Durumu Simifi

1.Cocuklarimiz giinde ne kadar televizyon izliyor?
2. Cocuklarimniz televizyonda hangi dizi filmleri izliyor?

3.Bu izledikleri dizi filmlerin ¢ocuklar iizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri

nelerdir?

4.Cocugunuz izledigi dizi filmdeki hangi karakteri begeniyor? Bu karakteri taklit

ediyor mu?
5.Cocukgunuz evde veya disarida ne tiir oyunlar oynamaktadir?

6.Cocuklarimizin evde veya disarda oynadiklari oyunlar da izledikleri dizi filmleri

etkileri nelerdir? Gozleminiz var ise anlatabilir misiniz?
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Ek 4.Anket Pilot Uygulamasi Madde Puanlari ile Toplam Puanlar Arasindaki
Korelasyon

2 Secenekli Sorular N Kendall’s Tau P

5.Soru 299 406 .000
15.Soru 299 429 .000
16.Soru 299 .664 .000
23.Soru 299 .674 .000
24.Soru 299 448 .000

4 Secenekli Sorular

1.Soru 299 481 .000
6.Soru 299 529 .000
19.Soru 299 459 .000

5.Secenekli Sorular

3.Soru 299 444 .000
8.Soru 299 .654 .000
11.Soru 299 301 .000

6 ve Daha Fazla Secenekli Sorular

4.1. Soru 299 47 011
4.2.Soru 299 223 .000
4.3.Soru 299 .361 .000
7.Soru 299 .240 .000
9.Soru 299 502 .000
10.Soru 299 490 .000
18.Soru 299 534 .000
20.Soru 299 621 .000
21.Soru 299 484 .000
22.Soru 299 .363 .000
25.Soru 299 .346 .000
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Ek 5. Anket Pilot Uygulamasi Alt ve Ust %27’lik Dilimler ile Toplam Puanlar
Arasinda Bagimsiz Gruplar T Testi Sonuclar:

2 Segenekli Sorular N t Df p
1.Grup 54 -39.678 104 .000
2.Grup 52

4 Segenekli Sorular
1.Grup 54 -4.518 104 .000
2.Grup 52

5 Segenekli Sorular
1.Grup 54 -5.804 104 .000
2.Grup 52

6 ve Daha Fazla Secenekli Sorular
1.Grup 54 -9.826 104 .000
2.Grup 52
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Ek 5. Etik Kurulu Karari

"fl

l:ﬂ,_#::f_-_d

OMNDOKUZ MAY1S UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK KURUL KARARLARI

KARARTARIHI |  TOPLANTISAYISI | KARARSAYIST |
05.02.2020 | 1 | 1020/39 |
EKARAR NO: Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitiishi Yiksek Lisans Gfrencisi Dilek

2020/39

BALCT mn Dog. Dr. Ismail GELEN damsmanhfmda “Tlkokul Ogrencilerinin
Izledikleri Dizi Filmlerin Oynadiklan Oyunlar Uzerindeki Yansmasi™ isimli
yiiksek Lisams tezine ihiskin anket, miilakat ve gozlem cahsmalanm igeren 2703
sayih dilekgesi okunarak gorigildi

Universitemiz Egitim Bilimleri Enstitisii Yiksek Lisans Sgrencisi Dilek
BALCT mn Dog. Dr. IsmllGELENdamsmauh_gmda“]]kolmlOgremﬂenm
Izledikleri Dizi Filmlerin Oynadiklan Oyunlar Uzerindeki Yansmmasi™ isimli
yiiksek lisans tezine iligkin anket, miilakat ve gézlem cabgmalanmn kabuline

PP5.1.FR.0011, RO, Mayws 2019 Sayfals1
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Ek 6. Arastirma Izin Belgesi

TC:
SAMSUN VALILIGI
i1 Milli Egitim Midirligi

Say1 :E-27485554-605.01-22391207 15.03.2021
Konu : Dilek BALCI

DAGITIM YERLERINE

figi : a) Milli Egitim Bakanhg Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin  21/01/2020 tarihli
ve 81576613-10.06.01-E. 1563890- 2020/2 sayili Genelgesi,

b) Ondokuz May1s Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Miidiirligii'niin bila tarih ve 26617
sayil yazisi.

Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Bilimler Ana Bilim Dah tezli yiiksek lisans doktora
programi 8grencisi Dilek BALCI [limiz (ilkadim Kazim Orbay ilkokulu, Atakum Milli Egitim Vakfi
Ilkokulu , Ladik Atatiirk ilkokulu , Tekkekkdy Kutlu Kent 80. Yil ilkokulu, Vezirkdprii Mehmet Pasa
Ilkokulu , Ayvacik Hasan Ugurlu ilkokulu , Yakakent Erdogan Cebeci ilkokulu , Bafra Otuz Agustos
flkokulu , Havza 25 Mays ilkokulu , Canik 100. Y1l ilkokulu , Terme Ahmet Ersoy ilkokulu , Kavak
Yasar Dogu ilkokulu, Alagam Cumhuriyet Ilkokulu , Ondokuz Mayis Cumbhuriyet ilkokulu , Asarcik
Atatiirk [lkokulu, Salipazar Yavas Bey ilkokulu, Carsamba Haci Yilmaz flkokulunun 3.4 sinifinda
dgrenim géren 1500 dgrenci, ilgili okullarda gérev yapan 100 gretmen ve 100 veliye ydnelik " ilkokul
Ogrencilerinin izledikleri Dizi Filmlerin Oynadiklari Oyunlar Uzerindeki Yansimasi " baslikli tez
caligmasi yapmak istedigine iliskin ilgi (b) yazi ve ekleri, ilgi (a) genelgeye gére incelenmis ve komisyon
tarafindan uygun goriilmigtir.

S6z konusu ¢aligmanin komisyon karari dogrultusunda, uygulama sorularini galismay1 yapan kisi
tarafindan raporlanarak, Miidiirliigiimiiz Ar-Ge Birimine génderilmesine dikkat edilerek, yiiz yiize egitim
Sgretime ara verilmesi gozoniine alinarak online, 6rgiin egitimin tam olarak baslamasiyla birlikte
denetimi ilge milli egitim miidiirliikleri/okul idaresinde olmak iizere, kurum faaliyetlerini aksatmadan,
goniilliiliik esasina gére yapilmasinin saglanmasi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Coskun ESEN
Vali a.
i1 Milli Egitim Miidiirii
Ekler :
1- [1gi (b) dilekge ve ekleri (23 sayfa)
2-12/03/2021 tarihli komisyon karari (1 sayfa)

DAGITIM:
Geregi: Bilgi:
17 llge Kaymakamligina Ondokuz Mayis Universitesi Rektorliigii
( Iige Milli Egitim Miidiirltigii ) Egitim Bilimleri Enstitiisii
Miidiirltgii
Bu belge guvenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Adres : Atatark bulv.Yeni Hokamet Konagi Kat:3 SAMSUN Belge Dogirulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi igin: Selin SUZUKI
Telefon No :3624358063/340 Unvan : Bilgisayar Isletmeni
E-Posta: Internet Adresi: Faks:
Kep Adresi : meb@hs01 kep.tr
Bu evrak gavenli elektronik imza ile htps meb.gov.tr adresinden 2331-3187-3098-b8cd-ed76 kodu ile teyit edilebilir.
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OZ GECMIS

Dilek BALCI ilk ve orta 6grenimini Ladik il¢esinde tamamladi. Samsun Ladik
Siiper Lisesini bitirdikten sonra Ondokuz Mayis Universitesi Smmif Ogretmenligi
béliimiinden 2013 yilinda mezun oldu. 2014 yilindan itibaren Siif Ogretmeni olarak
gorev yapmaktadir. 2018 yilinda OMU Lisansiistii Egitim Enstitiisii  Egitim

Programlar1 ve Ogretimi Tezli Yiiksek Lisans programma girdi.

Tletisim Bilgileri

Orcid 1d: 0000-0003-3995-2116
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