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OZET

TUKETIM ESTETIGI iLE GELISEN - DONUSEN TEKNOLOJILER VE
GRAFIK TASARIM ANASANAT DALINA YANSIMALARI
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Gizel Sanatlar Egitimi Ana Bilim Dali
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Bu arastirma ile, enformasyon cagi ekseninde sekillenen tiiketim olgusunun
gerekliligi ve giindelik yasamin kiiltirel bir imgesi olarak gelisen / doniisen
teknolojilerle ortaya ¢ikan ¢agdas yaklagimlar; sanat ve tasarim agisindan bir bakis ile
sunulmaktadir. Bir tiiketim metasina doniisen sanat ve tasarim eserleri, teknolojinin
etkisi ile siirekli olarak evrilmekte / boyut degistirmektedir. Bu durum, modern yagama
gecis ve kiiresellesme ile baslayan siirecin tetikledigi kavramlarin tiilketim nesnesine
doniismesi ile birlikte sanat ve tasarimda klasik estetik anlayisinin da yetersiz
kalmasina yol agmistir. Bu dontisiim / devinim / tetiklenim sonucu anlam kazanan yeni
arayislarin, teorik bigimiyle sanat ve tasarimda bir ifadeye doniismeleri alan yazinda
onemli bir yer edinmektedir.

Bu caligmada, “Tiiketim Estetigi” kavrami, bu sorunsallara agiklama getirmesi
bakimindan incelenmekte olup; konuya dair iliskisel baglamda aciklamalar
getirmektedir. Bu tezin kuramsal ¢ergevesinde, tiiketim kavramini, tiikketim olgusu ve
tiketim toplumu diizleminde ele alarak; modern ve postmodern paradigmalarin
getirdigi  kavramlarin tiiketimi tetikleyen felsefi gorlisler ile desteklenerek
giiclendirilmesine yonelik ¢alismalar sunulmaktadir. Bu baglamda, ¢agdas estetik
kuramlar1 {izerinden doniisen estetik kavramlar1 agiklanarak; enformasyon c¢agi ile
gelisen / doniisen teknolojik siireg, sanat ve tasarim alanlarina yansimalari bakimindan
aciklanmaktadir. Konu, tiiketim estetigine kapsamli bir bakis ile sunulmakta olup;
ilgili 6rnek gorseller ile desteklenmektedir.

Arastirma konusu ile “Kuramsal Cerceve” kapsaminda alan yazin taramasi
yapilarak ve gorsel kaynaklar taranarak saglanacak veriler {izerinden, betimsel
yorumlama ile sanat ve tasarim alaninda doniisen / gelisen teknolojiler ile ortaya ¢ikan
tavir ve anlayislar ortaya konmaktadir. Tezin “bulgular” boliimiinde kuramsal
cercevede elde edilen bilgiler dogrultusunda “yontem” kisminda belirlenmis olan
(karma arastirma modeliyle olusturulan) ; arastirmanin evrenini temsil eden
tiniversitelerin Giizel Sanatlar Egitimi Boliimleri Grafik Tasarim Anasanat atdlye dersi
veren Ogretim elemanlarina yapilandirilmis anket uygulanmaktadir. Elde edilen veriler
iizerinden u¢ noktada gelen cevaplar ile derinlemesine goriisme ile konu adina elde
edilen veriler giiclendirilmektedir. Bu veriler analiz edilerek Grafik Tasarim Anasanat
atolyelerinde verilmekte olan egitimin, Kuramsal ¢ergevede tartisilan teknolojik
gelisim / doniigiim siirecine olan tutarlilig: tespit edilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Tiiketim Estetigi, Cagdas Estetik Kuramlari, Sanat ve Tasarim,
Teknolojik Doniigtim.



ABSTRACT

DEVELOPING - TRANSFORMING TECHNOLOGIES WITH CONSUMPTION
AESTHETICS AND THEIR REFLECTIONS TO THE GRAPHIC DESIGN
DEPARTMENT

Ekin Su KUzZU
Ondokuz May1s University
Institute of Graduate Studies
Department of Fine Arts Education
Arts Teaching Programme
Ph.D., June/2022
Supervisor: Prof. Dr. Ata Yakup KAPTAN

With this research, the necessity of the consumption phenomenon shaped in
the axis of the information age and the contemporary approaches that emerged with
the developing / transforming technologies as a cultural image of daily life are
presented with a view from the point of view of art and design. Art and design works,
which have become a consumption commaodity, are constantly evolving / changing
dimensions with the effect of technology. This situation has led to the inadequacy of
the classical sense of aesthetics in art and design, with the concepts triggered by the
transition to modern life and globalization turning into consumption objects. The
transformation of new quests that gain meaning as a result of this transformation
/movement /triggering into an expression in art and design in their theoretical form has
a significant place in the literature.

In this study, the concept of “Consumption Aesthetics” is examined in terms
of explaining these problematics and it provides explanations on the subject in
relational context. In the theoretical framework of this thesis, by considering the
concept of consumption on the level of consumption phenomenon and consumption
society; It offers studies to strengthen the concepts brought by modern and postmodern
paradigms by supporting them with philosophical views that trigger consumption. In
this context, by explaining the aesthetic concepts transformed through contemporary
aesthetic theories; the technological process developing / transforming with the
information age is explained in terms of its reflections on the fields of art and design.
The subject will be presented with a comprehensive view of consumption aesthetics
and it will be supported by relevant sample images.

Within the scope of the research topic and "Theoretical Framework”, the
attitudes and understandings that emerge with the transforming / developing
technologies in the field of art and design are revealed through descriptive
interpretation, through the data to be obtained by scanning the literature and scanning
the visual sources. In line with the information obtained in the theoretical framework
in the "findings" section of the thesis and determined in the "methods" section (created
by the mixed research model); a structured questionnaire is applied to the faculty
members of the Fine Arts Education Departments Graphic Design Department
Workshop of the universities that represent the universe of the research. The data
obtained on behalf of the subject are strengthened by in -depth interviews with the
answers received at the extreme point over the obtained data. By analyzing these data,
the consistency of the education given in the Graphic Design Department Workshops
with the technological development / transformation process discussed in the
theoretical framework is determined.



Keywords: Consumption Aesthetics, Contemporary Aesthetic Theories, Art and
Design, Technological Transformation.
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1. GIRIS

Grafik tasarim, kokii iletisime dayal1 bir disiplin olmakla birlikte ¢ok yonlii ve
kiiltiir kavramiyla i¢ ice yoOnlenen bir disiplindir. Grafik tasarimin en temel
giidiilerinden biri, i¢inde bulundugu topluma - kiiltire uyum saglamak ve cagin
gerekliliklerine gorsel bir anlam kazandirabilmektir. Bununla birlikte ¢cok yonliiliigi
ona sanatin ve kiiltiiriin her alanina hakim olma becerisi kazandirmaktadir. Gelisen ve
dontigen teknolojilerle sanat ve tasarim da evrilmekte, bu dogrultuda yeni anlayis ve

beceriler de Grafik tasarim disiplininin i¢erisinde olusum gostermektedir.

Postmodern cagin getirdigi evrensellik ve cesitlilik anlayislarinin  estetik
kavramina yeni bir boyut kazandirdig1 bilinmektedir. Giizelin nesnel dlgitleri yerini
sanat¢inin ve izleyicinin 6znel bakigina birakmistir. Modernizm ile Pop -Art sonrasi
hizla doniisen fikir ve arayislar estetige yeni ¢oziimlemeler bulma gereksinimini de
beraberinde getirmistir. Bununla birlikte bir ¢ok estetik kurami da ortaya konulmustur.
Bu dogrultuda cagdas estetik kuramlari, tilketim ¢aginin gorsel imgelerine yonelik
coziimlemeler ile siirekli degisen yapiya uyum saglanabilmesi hedeflenmektedir. Bu
stirecin uygulanabilirligi sanat ve tasarim diinyasinda ge¢mis ve gilinlimiiz arasinda
stiregelen bir kavram karmasasina yol agmaktadir. Bu karmasikligin giderilmesi adina
stireci 1yi analiz etmek ve tiikketim kiiltiirti baglaminda ¢agdas estetik kavramlarinin net

bir sekilde ¢6ziimlenebilmesi gerekmektedir.

Bu aragtirma, tiiketim estetigi odakli grafik tasarimda degisen / doniisen
teknolojilerin birer gorsel imaj olarak yansimasina yonelik drnek ve gorseller iizerine
temellendirilmistir. Bununla birlikte; arastirmanin evren ve Orneklemini olusturan,
Tirkiye’de bulunan baz1 Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar Egitimi boliimleri Grafik
Anasanat dal atdlyelerine uygulanacak anket ile verilere ulagilmak amaglanmaktadir.
Arastirma kapsaminda bu kriterlere uygun 17 iiniversite belirlenmis olup; evrenin
tamamina ulasilmak amaglanarak, Grafik Anasanat atlye dersini veren ve vermis olan
Ogretim elemanlarindan uzman goriisii alinmaktadir. Bu ¢alisma u¢ noktada alinan
cevaplar iizerinden derinlemesine goriisme ile desteklenmektedir. Bu dogrultuda,
kuramsal cer¢evede sozii edilen konuya ait ¢dzliimlemeler bulgular ve yorum
boliimiinde desteklenerek, tartisma ve sonu¢ boliimiinde sentezlenerek arastirma

kapsaminda sunulmaktadir.



1.1. Problem Durumu

Arastirmanin problemini tiiketim toplumu eckseninde gelisen / doniisen
teknolojik gelismelerin; kiiresellesme, endiistriyel toplumlarin olusumu, tiiketim
kiiltiirliniin sanat ve tasarima etkisi, dijitallesmenin getirdigi yeni anlayislar ve bu
baglamda ger¢eklesen estetik doniisiimiin ve estetigin sorgulanmast durumunun Sanat
ve tasarim baglaminda arastirilmasi ve bu cercevede: Grafik Tasarim Ana sanat dali

tizerinden arastirmanin desteklenmesi olusturmaktadir.
1.1.1. Problem Ciimlesi

Arastirmanin temel problemi; Tiiketim ¢agimin gerekliligi sonucu ortaya ¢ikan,
sanat ve tasarimda gergeklesen / gergeklesmekte olan teknolojik doniisiim / gelisim
stirecinin; baz1 Egitim Fakiiltelerinin Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Grafik Tasarim

Anasanat atdlyelerine yansimalar1 nasildir?
Alt Problemler

Belirlenmis temel problem dogrultusunda aragtirilan alt problemler su sekilde
belirlenmistir:

a. Tiketim Estetigi kapsaminda teknolojik gelisim / doniisiim siirecinin getirdigi
yeni anlayis ve kavramlarin estetik baglamda sanat ve tasarima yansimasi
nasildir?

b. Tiirkiye’de baz1 Giizel Sanatlar Egitimi boliimlerinde Grafik Anasanat at6lye
ders igerikleri ve uygulanabilirligi tizerine gelisen / doniisen teknolojinin etkisi
ogretim elemanlarinin goriigleri temelinde nasil bir goriiniime sahiptir?

c. Tirkiye’de baz1 Giizel Sanatlar Egitimi boliimlerinde Grafik Anasanat atdlye
derslerini veren Ogretim elemanlarinin grafik tasarimda kullanilan giincel

teknolojik uygulamalara yonelik goriisleri nasildir?
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirma ile gorsel - kiiltiirel yapinin icerisinde olusmakta olan imgelerin,
yeni estetik arayislart ve anlayislart dogrultusunda, Grafik tasarim alaninda
gerceklesmis / ger¢eklesmekte olan gelisim / doniisiim siireci baglaminda ortaya ¢ikan
kavramlar ile birlikte, Gilizel Sanatlar Egitimi Grafik Tasarimi Anasanat atolye
derslerine olan yansimalari arastirilarak; bu egitimi veren programlarin gelisen
teknoloji baglaminda c¢agdas tasarim anlayislarina dair kapasiteleri ortaya konmak

amaclanmaktadir.



Giizel Sanatlar Egitimi Grafik Anasanat atolye derslerinde Grafik tasarim in
geleneksel yontemlerle 6gretiminin gergeklesip gerceklesmedigi, yeni dijital ¢cagin
getirdigi etkilesimli tasarim, tic boyutlu uygulamalar, yeni medya uygulamalari,
attirllmis gercgeklik, sanal gerceklik, kinetik tasarim vb. sanatta ve tasarimda olusan
yeni anlayiglarin ders igeriklerinde uygulanabilirligi sorgulanarak; Gorsel Sanatlar
Egitiminde gerceklesen gelismelere yonelik de agikliklar getirilmesi amaglanmaktadir.
Bununla birlikte; egitimde gerceklesen teknolojik doniisiime katki saglayabilecek bir
nitelikte 6gretmen adayinin yetistirilmesinin Gorsel Sanatlar Egitimine olabilecek

katkilar1 da ortaya konmak istenmektedir.
1.3. Arastirmanin Onemi

Gilintimiizde teknolojik gelismeler hayatin her alaninda kendini gostermekte,
farkli alan ve disiplinler de bu gelisim siirecinden etkilenmektedir. Temelini iletisimin
olusturdugu grafik tasarim gibi topluma hizmet eden alan ve disiplinler ise 6zellikle
teknolojiden beslenerek bu gelisim siirecine paralel olarak kendi doniistimlerini

gergeklestirmektedirler.

Dontisen bu anlayis sanatta oldugu gibi grafik tasarimda da estetik anlayisin
sorgulanmasina sebep olmustur. Klasik estetik anlayisin giiniimiiz teknolojisiyle
ortiismeyen bu yapisi, yeni estetik kuramlart ve arayislari ortaya c¢ikarmistir. Bu
kuramlar, tiiketim olgusu {lzerinden agiklanma ¢abasindadir ve siirekli olarak

devinimsel bir yapi igerisinde kendini yinelemektedir.

Tiiketim Estetigi kavrami, bu asamada teknolojik gelismeler ve degisen kiiltiirel
yapinin gorsel imgelerini ¢oziimlemesi bakimindan 6nemli bir aragtirma alani olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Bu alanda yapilan ¢alismalar sanat, tasarim ve iletisim alanlarini
dogrudan etkilemekte; konu {iizerine yapilan incelemeler, ilgili disiplinlere gerekli
coziimlemeleri saglamaktadir. Bu dogrultuda, grafik tasarim  disiplininin de
giiniimiizde teknolojik yapiya uyum sagladigi ve bu doniisiim siirecinden dogrudan
etkilendigi goriilmektedir. Bu arastirma ile grafik tasarim alaninda gergeklesen ve
gerceklesmekte olan teknolojik gelisim / doniisiim siireglerine yonelik incelemelerle
alan literatiiriine katkida bulunularak; bazi Egitim Fakiiltelerinin Giizel Sanatlar
Egitimi Boliimlerinde bulunan mevcut Grafik Tasarim Anasanat Dali atolyelerinde

ogretilen ders iceriklerine de katkida bulunacak oneriler sunulacaktir.



1.4, Sayiltilar

1. Bu calismada yaniti aranan sorularin, ¢oziimii ic¢in taranan kaynaklarin ve
gorsellerin igerdigi bilgiler bakimindan gercegi yansittig1 kabul edilmistir.

2. Tiketim estetigine bagli olarak teknoloji ile tasarim anlayisinin da gelisim /
dontistim gosterdigi varsayilmistir.

3. Aragtirma kapsaminda Giizel Sanatlar Egitimi Grafik Anasanat atdlyelerine sahip
boliimlerde gerekli olanaklara sahip olduklari varsayilmistir.

4. Bu arastirma ile teknolojik gelismeler baglaminda grafik tasarim da giincel
uygulamalarin gerek egitime yansimasi gerekse dgrencinin gelisimi bakimindan

stirece ve alana katk1 saglayacagi varsayilmistir.
1.5. Evren ve Orneklem

Grafik Tasarim alaninda teknolojiye bagh gerceklesmis / gergeklesmekte olan
doniislim - degisim siirecinin, Giizel Sanatlar Egitimi Grafik Anasanat Atolye
derslerine olan yansimalar1 egitim agisindan arastirma evreni olugturulacak ve uzman
goriisii alinarak konu incelenecektir. Tiirkiye'de Giizel Sanatlar Egitimi boliimlerinde
mevcut olan Grafik Tasarim Anasanat Dali programi veren mevcut liniversiteler
arastirmanin gergeklestirilecektir. Arastirmanin evrenini Tirkiye’de bazi Egitim
Fakiiltelerine bagli Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Resim - Is Ogretmenligi
programinda Grafik Anasanat atdlye dersi verilen kurumlar olusturmaktadir. Bu
iiniversitelerin seciminde, arastirma kapsaminda verilen egitim sisteminin belli bir
seviyeye ulasmis ve yerlesmis bir egitim anlayis Ol¢iit olarak belirlenmistir.
Arastirmada evrenin tamamina ulasmak amaglanmistir. Arastirma kapsamina giren
Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim - Is Ogretmenligi programi

Grafik Anasanat Atolye dersleri bulunanlar tiniversiteler su sekilde belirlenmistir;

1. Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii, Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

2. Aydin Adnan Menderes Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii, Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

3. Eskisehir Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii,
Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

4. Sivas Cumhuriyet Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii,

Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

b)

Adana Cukurova Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii,
Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

Diyarbakir Dicle Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii,
Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

[zmir Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii,
Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

Elaz1g Firat Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Resim
- Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

Ankara Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi B6liimii, Resim
- Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atolyesi

Urfa Harran Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii, Resim
- Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

Istanbul Marmara Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii,
Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

Malatya Inonii Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii,
Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

Nigde Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi B&liimii, Resim - s
Ogretmenligi Grafik Anasanat Atolyesi

Samsun Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii, Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

Trabzon Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii, Resim - Is
Ogretmenligi Grafik Anasanat Atolyesi

Bursa Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimi,
Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi

Van Yiiziincii Y1l Universitesi Egitim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Egitimi Boliimi,

Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Atdlyesi
1.6. Siirhhiklar

Bu arastirma:
Tiirkiye’de bulunan bazi Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar Egitimi
boliimlerinden Grafik Tasarim Anasanat Dal1 Atdlye egitimi veren iiniversiteler
ile,

Bu iiniversitelerden Grafik Anasanat Atolye dersi veren kurumlar ile,



C) Mevcut segilen tiniversitelere ait Grafik Anasanat Atdlyelerinin Grafik Anasanat

dersleri ve ders igerikleri ile sinirlandirilmistir.



2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Tiiketim Kavrami

Tiiketim kavrami, yasam kosullarini siirdiirmekte olan birey i¢in var olma
olusumu icerisinde, ihtiya¢ kavramindan hareketle ortaya ¢ikmis olup; giinliik hayatin
bir pargasina doniisen esyalar, giyim, yemek ve aligkanliklar gibi zamanla yasam
tarzina biirlinerek nesnelesmis eylemler iizerinden agiklanmaktadir. En basit
tanimuiyla; “Tiiketim, mal ve hizmetlerin insanlarin ihtiyaglarini gidermek amaciyla
kullanilmasidir. Yaygin kullaniminda tiiketme kavrami yok etme harcama anlamlarini

icerir” (Kadioglu, 2014: 15).

Tiiketim kavramy, ilk ¢agrisimiyla yok etme, harcama gibi anlamlart igermekle
birlikte; kuramsal olarak icerigine bakildiginda birey, toplum, iletisim, nesneler vb.
gibi birden ¢ok degiskenin ve baglamin barindiran bir yapiya biiriinmektedir. Bu
kavrami iyi ¢Ozlimleyebilmek adina temel anlam ifadesiyle; Feathersthone’ un,
Postmodernizm ve Tiiketim Kiiltiirti kitabinda yer verdigi ifadeyle; “Tiiketmek terimi
ilk kullanimlarinda ‘tahrip etmek, harcamak, israf etmek, bitirmek’ anlamina

gelmektedir” (2005: 48).

“Tiiketim kavraminin tanimi ihtiyag kavramindan faydalanilarak yapilir.
Tiiketimin amaci olan ihtiya¢ bir eksikligin hissedilmesi olarak tanimlanabilir. Bu
kavram istek kavrami ile karistirilir. Ancak istek ihtiyacin nasil giderilecegini
belirlediginden yasamdaki deneyimlerden elde edilen bilgilerle ortaya ¢ikmaktadir”
(Odabasi, 2006; akt. Yetkin, 2019: 9).

Tiiketim, insanin dogas1 dogrultusunda sadece ihtiyaglarin karsilanmasi 6ziiyle
ortaya ¢ikmis olsa da; toplumsal yasama gecisle birlikte nesnelere deger bicme ve
anlam kazandirma giidiisii ile sekillenmistir (Mccracken, 1988). Bu siiregte, toplumsal
yapimin gegirdigi degisim ile evrilen tiiketim kavrami, insan temelli ihtiyaglarin da
degismesiyle yapisal ozelliklerinde kokli bir doniisiime ugramistir. Burada ihtiyag
kavramma deginmek gerekirse; “Ihtiya¢ olgusunun en genis, anlama sahip olarak
tanimlandigr durum, felsefi bakis agisina gore yapilan tanimlamadir. Buna gore,
ihtiya¢g bir organizmanin kendi tiirlinlin normal yasamini siirdiirmek icin gerek

duydugu her seydir” (Sariipek, 2017: 45).

Tiiketim paradigmasal olarak ele alindiginda, siirece gore sekillenen ve kendi

icerisinde doniisim gegiren bir kavram olarak goriilebilmektedir. “Tiiketim
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kavraminin anlami, farkli genel kuramsal goriislere gore degisip cesitlenebilecegi gibi,

tek bir goriis i¢inde analiz edilen tarihsel doneme bagli olarak da farklilik gosterebilir”

(Bocock, 1997: 42).

Tiiketimin temelinde yatan Kkiiltir ve anlayisin, toplumun ihtiyaclart
dogrultusunda sekillenen ve metalasma egiliminin zeminini olusturan eylemler
oldugu, paradigma degisimlerinin etkisiyle de bir devinim igerisinde oldugu
goriilmektedir. Bu siirecin paradigma degisimleriyle orantili olarak, tiiketimin
oziinden, anlamindan ve baglamindan koparildigi, tikketme diirtiistiniin bireyde yeni

bir anlama doniismesi ile agiklanabilmektedir.

Featherstone’a gore; “Tiiketimin temel amaci hedef kitlede farklilagsmay1
saglamaktir. Statli, prestij ve sosyal smif farklilasmaya dair onemli tetiklenmeleri

yaratmaktadir” (2015: 146 -147).

Tiiketim, zamanla toplumsal yapinin gecirdigi degisimin ve teknolojinin de
etkisiyle kiiltiirel bir kavrama doniiserek, basli basina kapitalizmin temel yap1
taglarindan birini olusturmustur. Toplum igerisinde var olma g¢abasi gliden birey,
modern yasam kosullarinda, temel ihtiyaclarinin 6tesinde sosyal bir sinifa veya bir
kimlige biirinme arzusu ile hareket etmekte, bunun sonucu olarak tiiketme eylemi ise
bireyde hizla harcama - yok etme - yenisine ihtiyag duyma gibi devinimlere yol
acmaktadir. Bunun sonucunda, toplumsal yapida bir takim farklilagsmalar ve
simiflagsmalar olugsmakla birlikte; nesne ve ona bigilen degerler iizerinden bireyler
toplumsal Kkimliklerini olusturmaktadirlar. Bu kimliklesme eylemleri, bireylerin
yemek, giyinme, barinma vb. gibi giinliik ihtiyaglarini satin aldiklar / tikettikleri
nesneler lizerinden belirleyerek, kitleler arasi kategorilesmeye de yol agmaktadir. Bu
durum, tiiketimin giiniimiizde de agik bir bicimde goriilen / izlenen yapisini ortaya

koymaktadir.

“Tiiketim tam olarak bir toplumsal degerler sistemi, bu terimin grup
biitiinlesmesi ve toplumsal denetim islevi olarak igcerimledigi bir toplumsal degerler
sistemidir” (Baudrillard, 2018: 95). Bu degerler, kisilerin kendi ihtiyag¢larini
olusturarak ve yapilandirarak bir tiiketim siireci igerisinde var olmalarina yol agarak

belirlenmektedir.

Tiiketim eyleminin gergeklesmesine sebep olan 6geler, yasamin igerisinde var

olan ihtiyaclardan ortaya ¢ikmakta; tiiketicinin igerisinde bulundugu toplumsal sinif,



kiiltiir, konum vb. gibi degiskenler lizerinden sekillenmektedir. Bireyin giinliik yasami
icerisinde edindigi aliskanliklar ve siirdiiriilebilir yasam standartlar1 lizerinden elde
ettigi veya arzuladigi nesnelerin yetersizligi algisi, tiiketimi bir temel ihtiya¢ olmaktan
Oteye tasiyarak anlamsal baglamindan / 6ziinden koparmaktadir (Odabasi, 2006). Bu
anlayisla degisen tiiketim olgusu; tiiketimin yeni anlamini, modern ve postmodern
paradigma arasindaki geciste gostermekte olup; tiikketimin giiniimiizdeki yeri ve
kapsaminin genislediginin, kiiresellesen sistem tizerinden sekillendiginin de agik bir
gostergesidir. Baudrillard’a gore; “Tiiketimin yeri glinlik yasamdir. Giinlik yasam
yalnizca giinliik olaylarin ve hareketlerin toplami, siradanliin ve yinelemenin boyutu
degil, bir yorumlama sistemidir. Giindelik biitiinsel bir praksisin (siyasalin,
toplumsalin ve kiiltiirelin) askin, 6zerk ve soyut bir alaniyla “6zel”in ickin, kapali ve

soyut alani olarak boliinmesidir” (2018: 28).

Kadioglu “Tiiketim Iletisimi” adli kitabinda tiiketimin giidiiler araciligiyla
gerceklesen bir siire¢ olduguna deginerek bu siireci su sekilde tanimlamistir; “Tiiketim
stirecinin baslangi¢ asamasindaki giidiiler; Yalin giidiiler, sosyallesme giidiisii, kendini
ifade giidiisii, tiikketim zorlayicilari ve 6grenilmis tiiketim giidiileridir. Bireyi satin alma

davranigina yonlendiren bu giidiiler birbirleriyle de ilintilidir” (2014: 17).

Tiiketim eyleminin olusumu, demografi ile iligskilendirilmektedir. Toplumsal
degisimler kadar, bolge, din, dil, yas vb. faktorler tiiketimde etkili oldugu

bilinmektedir.

Tiiketimin giiniimiizde insani bir giidliye doniistiigiinii soylemek gerekmektedir.
Insan olarak ihtiyaglarimiz yasamin her asamasinda gériinse de, kapitalizm ile degisen
ve metalagan toplumun, bu siirecte ihtiyacimiz olan veya olmayan her nesneye
ihtiyacimiz oldugu algisin1 olusturmaktadir. Bard ve Soéderqvist’e (2015) gore
kapitalizm, her seyin Ol¢iisiiniin insan oldugu, inang faktoriiniin geri plana atildig1 ve
her tiirlii nesnenin alinip satilabilen bir meta nesne haline doniistiiriilerek sermaye

saglandigi 6lciide degerli sayilan bir sistem olarak ortaya ¢iktig1 goriilmektedir.

Kapitalist paradigmaya bakildiginda, olusan bir tiiketen toplum yapis1 karsisinda
tiretilen ve piyasada olan bir {irtiniin popiiler ve dikkat ¢ekici olmasi yeterli iken; ¢agin
yeni getirisi olan enformasyon toplumlarinda bunlarin yaninda islevsellik,
ulasilabilirlik, nitelik ve bi¢imsel dil gibi 6zellikler de 6nem kazanmaktadir. Bu
enformasyon toplumunun olusumunda, teknolojik ¢agin bireyi daha ¢ok aragtirmaya
itmesi ve her seye ulasilabilir kilmasi etkili olmaktadir (Topcu vd., 2017: 16).
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Tiiketim; nesnelerin iglevsel yoni, miilkiyet duygusu vb. algilarin 6tesinde
iletisim ve degis - tokus sisteminin bir yap1 tasi olarak yeniden yaratilan gostergeler
kodu ile ortaya ¢ikan bir dil olarak ifade bulmaktadir (Baudrillard, 2017; akt. Giimiis,
2018: 7).

Giintimiizde tiikketim artik basit bir tiiketme eylemi veya giidiisiinden 6te, bireyin
nesneleri satin alma ve nesnelerle kendini bagdastirmasi ile eylemsel bir siiregten ¢ok
duygusal bir siirece dontismektedir. Yani, tiiketici olarak tanimlanan kisi, bir nesneye
kars1 ihtiyagtan fazla diirtii hissedebilir veya gereginden fazla anlam yiikleyebilir /
bagkalarinin anlamlari lizerinden anlamlandirabilir. “Bugiin nesnelerden pek azi,
onlardan s6z eden bir nesneler baglami olmaksizin kendi basina sunulur. Bu yiizden
tiiketicinin nesneyle iligkisi degismistir. Tiiketici, sagladig1 6zel fayda baglaminda bir
nesneye degil, biitiinsel anlami baglaminda bir nesneler kiimesine yonelir”

(Baudrillard, 2018:18).
2.1.1. Toplumsal Baglamda Tiiketim Olgusu

Toplum igerisinde tiikketim olgusu, nesnelere anlam katan, deger bicen ve
yapilandiran; kiiresellesme ve kapitalist sistem icerisinde siirekli olarak evrilen bir
kavramdir. Tiiketim olgusu, tiiketicinin davranislar ekseninde olusan kiiltiirel, popiiler
kavramlar ile sekillenmekte; marka ve imajlar gibi siirece dahil olan gostergeler
tizerinden de kendini gostermektedir. Olan bu devinimsel yapi, bireyin artan ve
yenilenen ihtiyacglari tizerinden belirlenmektedir.

Baudrillard’a gore; “Tiiketim toplumu var olmak i¢in nesnelerine ihtiyag
duyar, daha dogrusu onlar1 yok etmeye ihtiya¢ duyar. Nesnelerin ‘kullanim’1
sadece nesnelerin yavas yavas kaybolmasina gotiiriir. Nesnelerin siddetle
yitirilmesinde yaratilan deger ¢cok daha yogundur. Bu yiizden yok etme, iiretime
temel alternatif olarak kalir: Tiiketim sadece iiretimle yok etme arasindaki araci

bir terimdir. Tiiketimde, kendisini yok etmede asmaya, doniistirmeye yonelik
derin bir egilim vardir. Iste burast tiikketimin anlamin1 kazandig1 yerdir” (2018: 47).

Tiiketim toplumu, 6grenilmis bir tiikketim toplumundan yola ¢ikarak tiiketimin
sosyolojik bir kavrama doniistiiriilerek alistirilmasi tizerine kurulmaktadir. Tiiketimin
olusumu ile, yeni ve 6zgiil toplumsallagsma sistemi {lizerinden yeni iiretim giiclerinin
ve verimliligin iist diizeye ¢ikarilmasinin ¢abasi giidiilmektedir (Baudrillard, 2018:

95).

Weber, Marx, Veblen ve Simmel; Tiiketim olgusunu {iretim siirecinin bir

uzantist olarak ele alinmistir. 1960'larda ekonomi politik, modernlesme teorisinin
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egemenligindeydi. Bu bakis agis1, ekonomik olarak azgelismis tlilkelerin sanayilesmis
uluslarin ¢izgisinde nasil gelisebilecegini agiklamaya ¢alismistir ( Fligstein ve Dauter,
2016: 11). Bu baglamda, modern paradigma egilimlerinde iiretimin baskin vurgusu,
sosyal hayatin 6nemli detaylarinda ve goriiniimlerinde ihmallere sebep olmustur.
Postmodern paradigma diizleminde tiiketici davraniglarinin ve tiiketim sosyolojisinin
yogunluklu oldugu caligmalarda, tiiketicinin tanimlanmasina daha c¢ok Onem
verilmistir. Simmel, Veblen, Douglas, McCracken ve Baudrillard gibi kuramcilar,
tiiketiciyi bir “iletisimci” olarak tanimlamaya ydnelirken; Bauman, Featherstone,
Ericsen, Giddens ve Larsh gibi kuramcilar ise tiiketiciyi “kimlik arayan” bir birey
olarak betimlemislerdir. Sosyoloji kurami, nesnelerin sosyal anlamlarina
yogunlasmakta; sembolik ya da kiiltlirel yapilarina deginmektedir. Birey i¢in nesneler,
sosyal konumunu ortaya koymakta bir ara¢ haline doniismiistiir. Bu kapsamda Baron
ve Isherwood’un sdylemleri dogrultusunda tiiketim, nesnelerin / mallarin ‘kullanim
degerleri’ lizerine odaklanilirken; Baudrillard ise nesneler sistemi {izerinden, tiiketimin
insan yasami iizerine olan etkilerinin kaginilmaz olduguna odaklanmistir (Shove ve

Warde, 1998: 4).

Kuskusuz ki, tiiketim olgusunun toplum igerisindeki yeri olduk¢a baskin
goriilmektedir. Giinlik yasam siirdiiriiliirken, bir yandan temel ihtiyaglar
karsilanirken, bir yandan da ¢evrede yer alan tiiketiciyi kendine ¢eken reklam tirtinleri
| gosterge ve imgelerde yer alan nesnelere olan “ihtiyag” arzusu artmaktadir.
“Gliniimiiz toplumlarinda tiikketim olgusu, gosterge ve sembollerin yer aldigi sosyal ve
kiiltiirel siire¢ olarak algilanabilir” (Topcuoglu, 1996: 166). Bu sosyal ve kiiltiirel
stireg, tilkketim olgusu ¢ergevesinde tiiketicinin yok etme arzusunu tetikleyerek kendini
yinelemektedir. Burada so6zii edilen ihtiyag, kisinin toplum igerisinde kendini

konumlandirdig1 yer / konum ekseninde degiskenlik gostermektedir.

Baudrillard Tiketim Toplumu kitabinda ‘Moda’yr tiiketim c¢ercevesinde

yeniden ¢evrim kavrami lizerinden sdyle anlatmaktadir;

Modada herkes her seyden ‘haberdar olma’y1 ve elbiseleri, nesneleri ve
otomobili konusunda yildan yila, aydan aya, mevsimden mevsime kendini
yeniden c¢evirmeyi gorev bilmelidir. Eger bunu yapmazsa, tiiketim
toplumunun gercek vatandasi olamaz. Oysa bu durumda siirekli bir
ilerlemenin s6z konusu olmadigi aciktir: Moda keyfi, hareketli ve ¢evrimseldir
ve bireyin ickin niteliklerine higbir sey katmaz: Bununla birlikte moda, derin
bir baski karakterine sahiptir ve yaptirimi toplumsal basar1 ya da diglanmadir
(2018: 123).
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2.1.2. Tiiketim Toplumunda Medya / Kitle Iletisim

“Tlketim, mallar1 se¢gmenin ekonomik, kiiltiirel ve sosyal - gosterge ve
sembollerin de iginde oldugu - yontemidir” (Douglas ve Isherwood, 1999: 8).
Kapitalist sistem igerisinde var olan - olusan tiiketim toplumu kavrami, kiiltiirler ve
toplumlar {izerinden bireylere ulagma cabasi glider. Bu caba, icerisinde yasadigimiz
donemde nesnelerin nasil metalara doniistiigli / sekil ve estetik baglamin ne denli
degisime ugradigina dair verdigi gostergeler ile agiga ¢cikmaktadir. Tiiketilmekte olan
nesneler, moda, popiilerite gibi imgeler iizerinden yinelenme durumuyla tekrar tekrar
satisa sunulmaktadir (Ritzer, 2001). Burada 6ne ¢ikan satin alinan nesnenin kendi

anlamindan ¢ok ona bigilen deger iizerinden kendini gostermektedir.

Kitle iletisimin boyut degistirmesi, yeni iletisim teknolojilerinin, alict rolleri
tizerinden geleneksel yapinin doniisiimiine; bu yolla da bireylerin etkilesim diizeyinin
artmasina ve enformasyonun iiretimi ile daha genis kitlelere yayilarak

kamusallagmasina yol agmaktadir (Tanridver ve Kirli, 2015: 139).

Baudrillard’a gore; “Tiketim toplumu ayn1 zamanda tiiketimin O6grenilmesi
toplumu, tiiketime toplumsal bir bi¢imde alistirilma toplumudur; yani yeni iiretim
gliclerinin ortaya c¢ikmasiyla ve yiiksek verimlilik tasiyan ekonomik bir sistemin
tekelci yeniden yapilandirilmasiyla orantili yeni ve 6zgiil bir toplumsallagsma tarz1”

olarak tanimlanmaktadir (2018: 95).

Bu yoniiyle tiiketim toplumu “yeni ve 6zgiil bir toplumsallasma” ile kendini
stirekli olarak var etmekte, bunu yaparken de medya ve kitle iletisimi araci olarak
sekillendirmektedir. Geg kapitalist toplumlara 6zgii elektronik kitle iletisim araclarinin
yeni medya iizerinde etkin bir rol {istlendigi izlenebilmektedir. Televizyonun bir meta
araci olarak bireyin gergeklik duygusu lizerinde yarattig1 tehdit; imaj ve enformasyon
asirihigi olarak ortaya ¢gikmaktadir. Bu yolla Featherstone’un da (2013: 153) ifadesiyle,
“Anlamlandirma  kiiltiiriinlin =~ zaferi  gostergelerin  ve imajlarin  dallanip
budaklandirilmasinin, gercek ve hayali arasindaki ayrimu siliklestirdigi bir simiilasyon
diinyasina yol agmaktadir”. Bu simiilasyon diinyasi nesneleri topluma “ihtiyag¢” olarak
empoze etmekte ve tiiketim metasina doniiserek gerek duyulmasa dahi ihtiyag

giidiisiiyle bir arzu nesnesi olarak sunulmaktadir.

Kitle iletisim aracglarn bize gercekligin kendisini sunmazlar. Tiiketim

toplumunun igerisinde olusan kapitalist yapilagsma, kitle iletisim ile gergekligin bir
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yanilsamasint sunarak nesnelerin tiiketimi arttirilmaktadir. Bize sunular metalar
gercekligin birer simiilasyonu olarak da ifade edilebilir.
[letilerin igerigi, gdstergelerin gosterilenleri genis dlgiide dnemsizdir. Biz
bu iletilerin icerigine, gostergelerin gostergelerine bagimli degiliz ve medya
bizi bu diinyaya gondermez, medya bize gostergeler olarak gostergeleri,
bununla birlikte gergegin teminatiyla dogrulanmis gostergeleri tiikettirir.
Tiiketim Praksisi burada tanimlanabilir. Tiiketicinin ger¢ek diinya, politika,
tarih ve kiiltiirle iliskisi, ilgi, kendini adama, sorumluluk iliskisi degildir; ama
bir timden kayitsizlik iligkisi de degildir; Bu MERAK iligkisidir. Ayni sema
uyarinca burada tanimladigimiz haliyle tiiketim boyutunun diinyanin bilgisi

boyutu olmadigi, ama tiimden bir cahillik boyutu da olmadigi sdylenebilir: Bu
YANLIS BILME boyutudur (Baudrillard, 2018: 28).

Tiiketim toplumu igerisinde medya kiiltiirii, tilketimin ¢ogalmasi ve devamliligi
amaciyla yer almaktadir. Bu dogrultuda, nitel giizellik sdyleminin {izerine kurulu
beden kavrami, bir proje olarak sunulmaktadir (Ersoz, 2010: 39). Bu yolla, kapitalist
tilketim kiltlirtiniin olusturdugu ekonomik yapi, kaliplasmis ideolojiler ve medya
destekli gergeklestirilen giizellik dayatmasi, birer temsil olarak kitle iletisim araglari
(televizyon, dergi, sosyal medya vb.) ile salt bir goriiniis olarak sunulmaktadir (Gtizel,
2013: 82). Medya, bu haliyle ideolojik bir temsil alan1 yatarak, kendi igerisinde bir
devinim olusturmakta; bu devinimin bir dgesi olarak birey ise olusturulan tiiketim
kiiltiiri icerisinde kendi anlam, arayis ve temsili deneyimini yasamaktadir (Adal

Aydin, 2014: 45).
2.1.3. Tiiketim Egiliminde Birey - Toplum iliskisi

Spesifik olarak literatiir, iki farkli iligkinin kavramsallagtirilmasini kabul
etmektedir. Bireyler arasi iligki, birbirine bagli degis tokuslar dizisi olarak
yorumlanabilir; bir dizi birbirine bagh iliskiler bagi degis tokustan kaynakli
kisilerarasi1 bag olarak da yorumlanabilir (Cropanzano ve Mitchell, 2005: 886).

Siire¢ igerisindeki paradigma degisimleri, teknolojik gelismeler ve c¢agin
enformasyon toplumuna kaymasi ile ortaya cikan yeni yaklasimlar ve diisiince
bi¢imleri ile toplumsal yapinin degismesi, evrensellik ve aidiyet kavraminin da kendi
icerisinde baglamina ulagsmasma agmistir. Bu durum bireyin de iginde yasadigi
toplumun zaman dilimine ve yeni diline ayak uydurmasmin gerekliligini ve
zorunlulugunu getirmektedir. “Tiiketimin ve onu gerceklestiren tiiketicinin yaraticilig
ve temposu, toplumun degisim dinamigini olusturur” (Yetkin, 2019: 12). insan sosyal

olusumlar icerisinde olma egilimindedir. Bireyler arasi iligki ve sosyal gruplarin
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olusumu duygulara ve bunlarin sosyal degisimdeki roliine odaklanmistir (Cook ve

Rise, 2013).

Tiiketim toplumlarinda birey ait oldugu / ait hissettigi sosyal sinifin 6tesinde bir
ist siifa benzemek, mevcut siifin1 asarak, kendini gésterme ¢abasi ya da mevcut
smifin1 benimsemek gibi giidiisel egilimlere sahiptir (Dresler ve Steiner, 1970: 370).
Tiiketici davranislari, 6ziinde insanlar arasindaki alis - verisleri igermektedir. Yani
insanlar degerli bir seylerinden vazgegerek / baskalarina vererek karsiliginda bir sey
almaktadirlar. Tiiketici davranislarina bakildiginda, bir iiriinii - nesneyi - metay1 elde
etmek adina paradan ve diger seylerden vazgegmeyi igerir. Ozetle, pazarlama siirecinin
toplumdaki rolii, degis tokuslarin yaratilmasina yardimci olmaktir (Peter & Olsen,

1987: 9).

Postmodern paradigmaya gecis silirecinde yasanan toplumsal ve kiiltiirel
degisimlerin ekseninde gerceklesen kitle iletisim boyutunun ve teknolojinin gelisi,
tiiketim diizleminde birey - toplum diyalektigini farkli bir boyuta tagimistir. Birey,
toplum igerisinde var olan metalar iizerinden kullan - at yonelimi giiderek daha hizla
tiketmekte; haz ve arzulari bu tiketme egiliminde temel belirleyici olarak
goriilmektedir. Birey, demokrasilerin toplumsal evriminde, artik pasifizleyiciler degil,
bunun yerine, eski ve yeni toplum bi¢imleri arasindaki catismalar1 ¢oziimleyen aktif
"oyuncular" haline gelmistir. Bu sekilde, en azindan bir dereceye kadar sosyo - kiiltiirel

evrimin gelisimini etkilemektedir (Wilson, 2002).

Bireyi daha mutlu, keyifli, glizel ya da benzeri diirtiilere iterek tiiketime
yoneltme tiikettigi seylerin kendisinde yarattigi kimlik, sosyal ¢evre ya da nitelik
olusturma algis1 tiikketimle birlikte mutlu olacagi kanisi olusturarak onun tiiketim

faaliyetine devam etmemesine yol agmaktadir (Yetkin, 2019:12).

Gilinlimiizde tretilen her sey, kullanim degerine ya da muhtemelen
kullanim siiresine gore degil, tam tersine hizi ancak fiyatlarin enflasyonunun
hiziyla karsilastirilabilecek yok olusuna gore iiretilir. ... Reklam, nesnelerin
kullanim degerini artirmak degil, yalnizca azaltmak, onlart moda / degerine ve
hizli yenilenmeye tabi kilarak zaman / degerini azaltmak amaciyla harcanan
bu hatir1 sayilir biitge mucizesini gergeklestirir (Baudrillard, 2018: 46).

Wallerstein'e (2002: 16) gore; "Tarihsel kapitalizm, temel iktisadi etkinlik
icinde gegerli olan iktisadi amacin ya da yasanin sinirsiz sermaye birikimi oldugu o
somut, zamanla siirli, mekanla siirli, tiimlesik tiretim etkinlikleri yeridir". Bard ve

Soderqvist'e gore (2015), 20. yiizyila gelindiginde, kapitalist yap1 hala varliginmi gii¢lii
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bir sekilde devam ettirirken, giderek yeni bir anlayisin ilk gdstergeleri varlik
gostermeye baglamis, enformasyon toplumu adi verilen bu yeni toplumsal yapinin
gostergeleri para ve sermaye kavramlari yerine hiz ve bilgi akis1 yasalariyla tanimlanir
olmustur. Hi¢ durmadan degisen bir bilgi akisi ve buna paralel bu kaygan zeminde var

olmaya ¢aligan bir birey algis1 yeni toplumun en temel belirleyicileri haline gelmistir.

21. yilizyilda ise bu platformun giderek daha da kayganlastigi, dolayisiyla
bireyin giderek daha hizli yeni bilgi tiretme ihtiyacinda oldugu, durmaksizin eskiyen
ve yerini bir yenisinin aldig1 bilgi ve iirlinlerin karsisinda bireyin ortaya cikardigi
lirliniin piyasaya sunuldugu andan itibaren eskidigi fikrinin farkinda olarak yasadig:

bir tiiketim toplumu yaratilmistir (Bard ve Soderqvist, 2015).

Bireyin toplum icerisindeki kimlik edinme cabasi da tiketim cagi ile
sekillenmistir. Birey kimlige biirlinebilme adma igsel ve digsal faktorlerden
etkilenmektedir. I¢sel faktorler bir kimlige biiriinebilmek adina harcanan zaman, para
ve ¢aba olarak tanimlanabilir. Digsal faktorler ise bunun getirisi olan ddiillerdir. Birey
bu edinim sonucu doyuma ulasir ve benlik saygisint olusturur (Delamater, 2003).

Tiiketici davraniglan, tiiketici odakli bir toplumda tiim sosyolojik iligkilerle ilintili bir

faktordiir (Schiffman ve Kanuk, 1997).

Baudrillard’a gore; bireyi tiiketime iten gii¢ psikologlara gore motivasyondur;
nesne yonelimi, i¢giidii yonelimi ve 6nceden var olan tanimlanmis bir zorunluluga
dair bir kuramdir. Sosyolojiye gore ise, tiiketimin toplumsal - kiiltiirel bir tarafi
bulunmaktadir; bireyin dogustan ihtiyaglara sahip ve dogasi geregi bu ihtiyaglari
kargilamaya iten, bireysel 6zgiir ve bilingli bir siliregte ne istedigini biliyor
olmasindan hareketle ihtiyaglarin toplumsal bir dinamik olusturdugundan yola
¢ikmaktadir. Bu baglamda bakildiginda topluma dair kiiltiirel modeller ortaya
cikmaktadir. Bu kiiltirel modeller temel hatlariyla iic model {izerinden
incelenmektedir;

Marshall’a gore ihtiyaglar rasyonel ve birbirine bagimli bir bigimde karsilikli
olarak gerceklestirilmektedir.

Galbraihth’a gore ihtiyaglarin karsilanmasi ikna (tercihler lizerinden gizli ikna
ve arzunun stratejisi) tizerinden dayatilmaktadir.

Gervasi’ye (ve digerlerine) gore ihtiyaglar karsilikli olarak birbirine bagimli
goriilmektedir ve rasyonel bir siiregten ¢ok dgrenme egilimi ile gergeklesmektedir
(2018:79 akt. Kuzu ve Kaptan: 2021).

2.1.4. Tiiketim Kiiltiirii ve Metalasma

Tiiketim praksisi, toplumun temelinde yer alan ve kapitalist kiiltiiriin
baslamasiyla gelisimini siirdiiren eylemsel bir siire¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Tiiketimin bir kiiltiire doniistiigii gercegiyle, toplumsal normlarin olugsumuna katki

saglayan bir yapiya sahip oldugu sdylenebilir. Bu yoniiyle tiiketim kiiltiirii, digsal
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etkenlere bagl olarak doniisiim ge¢irmekte; metalar1 ve fenomenleri yaratmasiyla da
varhigim kararhiliklar siirdiirmektedir. Tiiketim kiiltiirii, kapitalist paradigmanin var
ettigi sosyo - kiltlirel ifade bi¢ciminin de yaratilmasinda oOncii etken olarak
goriilmektedir. Giimiis (2018: 21) tiiketimi olgusunu, toplumda daimi olarak yer alan
sosyal, ekonomik ve Kkiiltiirel bir siirecin karsisinda, tiiketicinin gereksinimleri
iizerinden tiiketim kiiltiiriinlin olusumuna yo6nelik sinirsiz ve doyurulamaz bir olgu

oldugu diistincesine dayandirmaktadir.

Tiiketim kiiltiirli evrensel bir anlayis zemininde yer almaktadir. Tiiketim olgusu
tiim toplumu kapsayan yoniiyle; tiiketim kiiltiiriinii sekillendirmekte, bunu ‘kitlesel

tiikketim’ diisiincesiyle de bagdastirmaktadir (Ustiin ve Tural, 2008).

Simgesel tiiketim olgusunda metalar1 kendilerine sunacaklar1 farkliliklar icin
edinmektedirler. Ciinkii metalarin isaret degerleri arasindaki farkliligin betimlenmeye
baglamasi, insanin metalar {izerindeki hakimiyetini diisiirmektedir. Isaret degerleriyle
organize olmus toplumlarda metalarin insanlar iizerindeki hakimiyetine

dayanmaktadir (Demirzen, 2010: 103).

Burada metalasmadan kast edilen, daha once ekonominin disinda olup bir
pazar degeri olmayan servis iiriin veya iliskilerin ekonominin i¢ine alinmasiyla bir
pazar (degis - tokus) degeri kazanmasidir. Kapitalizm ile birlikte kati olan geyler
metalasarak buharlasmaktadir. Bir objenin metalagsmasi Marx’in ifadesiyle
metalarin fetisizmi ile daha rahat anlasilabilmektedir. Nasil ki pagan dinlerinde
insanoglunun kendi yaptig1 putlar insan emeginden yabancilasarak kendi kendine
var olan varliklara doniisiiyorsa, Marx’a gore, kapitalist sistemde de mallar Pazar
degeri kazanmakla beraber kendi kendine degeri olan ve var olabilen varliklara
dontismektedir. Marx’a gore, mallarin degeri o malmn iretilmesi i¢in harcanan
emek miktar1 kadar olmasi gerekirken kapitalist sistemde piyasanin insanoglundan
bagimsiz varliklar olarak diisiiniilmeye baslanir. Bu duruma Marx mallarin
fetisizmi adin1 vermektedir (Demirzen, 2015).

“Tiiketilebilir maddenin, metanin bu metanimik, kendini tekrarlayan sdylemi
biiytik bir kolektif metafor araciliiyla ve kendi asirilig1 sayesinde yeniden armaganin
imgesine, senlige O6zgii tiikenmez ve goz alici savurganlifin imgesine doniisiir”

(Baudrillard, 2018: 17).

Tiiketimin kiltiirle olan diyalektigine baktigimiz zaman; endiistriyel
kapitalizm ve kitlesel {iretimin ¢ogalmasi sonucu tiiketimin yagam icerisinde kendine
yer edinmesiyle birlikte bagladig1 goriilmektedir. Bu iligkinin postmodernist teori ile
beslenen siirecte, kendini moda ve evirilen denetimsiz tiiketim ile siirdiirdigi
sOylenebilir. Postmodern kiiltliriin olusumu ve bilesenleri, postmodern tiiketiciyi

konumlandirmaya ve siniflandirmaya yonelik girisimleri kolay bulunmamaktadir;
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bunun sebebi postmodern yapinin birden fazla bileseninin ve karmasik bir yapisinin
olmasidir (Firat ve Shultz, 2001). Tiiketici dogas1 geregi arastirmaya ve
yonlendirilmeye acik, degisken ve modaya uyum saglama egilimindeki yapisiyla bu

sOylemi giiclendirmektedir.

Tiiketim kiltiiri ile tliketici kiiltiir arasindaki ayrimin da belirlenmesi
gerekmektedir. Tiiketim kiiltiirii toplum iizerinden degerlendirilmeye alinirken tiiketici
kiiltiir bireyin tiikketim zihniyetini ele almaktadir. Tiiketim toplumu igerisinde belli bir
kiiltiir diizleminde ele alinan bireyler tiiketici kiiltiir kavramini olugturmaktadir. Bu
baglant1 lizerinden tiiketim kiiltlirlinlin; yalin tliketim toplumlarindan, tiiketicinin
baskin oldugu toplumlara yani tiiketen toplumlara doniisiimiiniin temel nedeni olarak

ifade edilebilmektedir (Organ, 2004: 18 - 20).

Cagdas tliketim ve {retim, tasarim konseptinin farkli yonleriyle
iliskilendirilmekte; tasarim, tiiketim ve sirdiiriilebilirlik arasindaki karmasik
baglantiliya isaret etmek i¢in farkli bakis a¢ilarini bir araya getirmektedir (Dobers ve

Strannegard, 2005: 325).
2.1.5. Kiiresellesme Siirecinde Tiiketim ve Popiiler Kiiltiir

Kiiresellesme siireci, toplumun hareketliliginden dogan bir kavram olarak ortaya
cikmaktadir. Bu hareketlilik bireyin istemiyle veya istemi disinda gergeklesmekte
olup, ge¢c modern ya da postmodern zamanlarin bir katmani1 olarak belirmektedir.
Kiiresellesme, metalarin arzulanma ve tiiketim egilimini bu hareketlilik {izerinden

yansitmaktadir.

Cogalan fiziksel ayrimlar ve dislama eylemleri tiiketimin getirdigi kiiresellesme
slirecinin bir parcasi olarak goriilmektedir. Kiiresellesmeye maruz kalan insanlarin
gergeklestirdigi yeni ortaklasma ve kokenci egilimler ayni zamanda kiiltiiriin
melezlesmesinden de kaynaklanmaktadir. Bu ayrimlasma, segkin kesim ile
yerellesmis olanin iletisim kopukluguna yol acarak temelde hareket 6zgiirliigii yatan
cok boyutlu bir gliniimiiz kutuplagmasi ortam1 yaratmaktadir (Baudrillard, 2018: 9 -
10).

Cagin moda kavrami, nesnelerin anlamsal baglaminin kontrolden ¢ikmasinin
verdigi rahatsiz edici tavir, kiiresellesme fikrinin dogasidir. Jowitt’in tabiriyle

kiiresellesme “yeni diinya diizensizliginin” diger adidir. Kiiresellesme imgesinden ayr1
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diistiniilemez olan bu 6zellik, onu evrensellesme fikrinden ayirmaktadir (Bauman,

2018: 75).

Tiiketim, modernist ve postmodernist paradigma diizleminde; Rasyonalizm,
Hedonizm, Materyalizm, Epikiirizm ve Sekiilarizm gibi felsefi goriisler lizerinden

gelistirilmis olup; Liberalizm ile giiclendirildigi goriilmektedir.

Hedonizm’e bakildiginda, tiikketim kiiltlirlinde olduk¢a baskin bir yansimasi
oldugu soylenebilmektedir. Cagin bir diisiince bi¢gimi olarak bakildiginda hedonik
yaklasimlarda, yasamin an’dan ibaret olmas1 ve en ilkel diirtiiler ile bireyin haz ve arzu
giidiileri iizerinden kendini gergeklestirdigi goriilmektedir. Tiiketme eyleminin en ilkel
ve en Oznel bigimiyle hedonizmin; bireyin tiiketim bollugu igerisindeki devinimini

yansitmasi bakimindan ¢agin insanini 6zetledigi sdylenebilir.

Hedonik yaklagimlar tiiketicinin 6znel ger¢ekligine bagli ger¢eklesmekte olup;
tilketim eyleminin nedenselligi ve nasillig1 zihinsel imgelerin {izerinden nesnel bir
bicimde yapilandirilmaktadir. Bu zihinsel kontrol mekanizmasi, ¢ok duyulu imgeler
ve duygusal yapilar gibi uyaricilar tarafindan tetiklenmektedir. Hedonik tiiketim,
davranig bilimlerinin ¢ogu ile - sosyoloji, estetik, dilbilim, psikoloji - motivasyon
arastirmalart1 ve pazarlama teorisinde sembolik bir bigimda yaygin olarak

goriilmektedir (Hirschman & Holbrook, 1982).

Tiiketicinin yer aldig1 eylemsel siirecte, yararct yaklagimlar {irtiniin iglevsel -
nesnel Ozelliklerini belirgin kilmaktadir. Hedonik yaklasimlarda ise; daha ¢ok
duygusal tepkiler, hazlar ve estetik kaygilar kendini géstermektedir (Odabasi, 2006:
107). Giintimiizde tiiketim giidiisiiyle ger¢eklesen satin alma eylemlerinde bir metaya
bicilen deger, ihtiyac olgusunun otesine gegerek en diirtiisel haliyle bir arzu ve haz

eylemine doniismekle, tiiketimin hedonik yaklasimini yansitmaktadir.

Epikuros, Antik Yunan felsefesinde Oncii isimlerden biri olmakla birlikte,
“huzurlu olmanin yolu, erdemli olmaktan, maddi ve manevi olarak rahata
kavusmaktan, bedensel ve zihinsel acidan mutlu olmaktan ve bunlar i¢in acidan
kaginmaktan geger” Ogretisi ile Epikiirizm’in temellerini olusturmaktadir. Bu agidan
bakildiginda, en konformist haliyle, yasam igerisinde bireyin acidan kagmak tizere
rahatlik, zevk ve bencil olma egilimleri fikrinden odakla ¢agin toplumunun diigiince

sistemiyle benzerlik gosterdigi diisiiniilmektedir (Duman: 2018: 6). Tiiketim odakli
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diistince yapist konformist yasami destekleyici baglamiyla, tiikketim diirtiisiinii arttirict

bir felsefi diisiinceye doniismektedir.

Materyalizm, 6ziinde hedonizme benzer olarak an’1 deneyimlemek ile yola
cikmakta; satin alma diirtiisiinii bireyin metaya / nesneye bagliligin1 maddesel bir iligki
ile ele almaktadir. Bu baglamda, satin alinan {riiniin sagladigr yarar ve yasam
kalitesine olan katkisi iizerinden; giiniimiiz toplumunun nesneler sistemi iizerinden
bireyin yasam standartlarini belirleyen materyalist bir toplum yapisinin hakimiyetinin

goriildiigi soylenebilmektedir.

Akilciligl temel alan rasyonalizm, ideolojik olarak modernizm ve endiistriyel
kapitalizm ekseninde sekillenerek, iiretimi destekleyen yapisiyla tiikketimin bir dongi
durumuna doniigmesini tetiklemektedir. Weber (1986), rasyonalist yaklagimi yasama
yon veren merkezi bir deger anlayisinin paradigmasi baglaminda ele almakta;
modernite kavraminin 6ziinde rasyonalitenin yarattig1 bir diinya olarak tanimlandigin
diisiinmektedir. Weber bu diisiinceye ek olarak, sekiiler bir diisiiniis bigiminin disinda,
rasyonalitenin kapitalist paradigmadaki rolii ve ekonomik iliskilerin birey lizerindeki

rolleri iizerine durmaktadir (Duman, 2018: 14).

Sosyal olarak bir mala sahip olma diirtiisii, sosyal statliyii saglama ve
siiflararast hiyerarsik olusumu desteklemesinin yaninda; tiiketicinin toplumdaki
roliinii de belirlemektedir. Bu siniflagsma moda kiiltiirii yaratarak, zevkleri disinda satin
almayi tetikleyerek reklam ve tiikketimci olgularini desteklemektedir (Corrigan, 1997:
9). Giiniimiizde kayganlasan bu sosyal yapi, alt sinif zevklerinin iist sinif arzularin

tetikleyici niteliktedir.

Endiistrilesme siireci ile Sekiiler toplumlarin olusumu birbirini tetiklemis;
Weber tarafindan ilk defa kullanilan Sekiilarizm kullanimi, Bati temelli uygarliklarin
merkezinde dlinyaya yayilmistir. Modern toplumlarin olusumu dini marjinallestirerek;
ozerk kiiltiir ve degisken ekonomi gibi toplumsal ve ekonomik dinamikler ile
politiklesmenin yolunu agmustir. “Sekiilerlesme tezi, tam da bu ¢abanin bir sonucu
olarak giindeme geldi, yani modern diinyanin yeni bir dil ve paradigmayla
tanimlanmaya ve anlasilmaya caligilmasi olarak goriildii” (Duman, 2018: 16). Bu
baglamda, toplum iizerinden bireyi diinyevilesmeye iten sekiiler yasam bigimlerinin
olusumu, materyalist ve hedonist yaklagimlara benzer sekilde yasami an’dan ibaret
gorerek; tiiketim aliskanlhiklarini tetiklemeye yonelik yapisimi  gostermektedir.
Sekiilerizm, kapitalist toplum yapisini destekleyici yoniiyle 6ne ¢ikmaktadir.
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Liberalizm ekseninde bireyin Ozgiirlesmesi ve post - endiistriyel kapital
sistemlerin toplumlar iizerindeki etkisi; cagin tiiketim toplumunu sekillendirmekle

birlikte, modern kapitalizmin de temel dinamikleri durumuna gelmektedir.

Kapitalizm Onciilii olan diger sistemlerden ayrilan yoniiyle; metanin iiretimini
yayginlastirarak onu evrensel bir duruma getiren (Seylan, 2003: 33 - 38)
sosyoekonomik dengesiyle (Rodison, 1996: 23) toplumsal bir formasyon bigimi olarak

gorilmektedir.

Tiketim kiltiiriiniin olusumunda etkili olan iki kavram bulunmaktadir.
Fordizm ve Postfordizm iizerinden incelendiginde tiikketimin paradigmasal dontigiimii
de ortaya konmaktadir. Bir isletme sistemi olarak Fordizm, standartlagsmis {riinler
iizerinden rasyonel bir hareket olarak, iktisadi i¢eriginin yaninda, ideolojik ve kiiltiirel
fenomenler tasiyarak kitlesel boyutta tiretim ve tiiketimi siirdiirmektedir. Fordizm,
kitlesel diizeyde yapilan {retim ve tiiketimin, {irlinler {izerinden nesnelerin
standartizasyonunun belirlenmesinde, rasyonel bir isletme mantigindan hareketle,
tiiketimin iktisadi boyutunun yaninda kiiltlirel ve ideolojik yoniiyle de goriingiiler

tasimaktadir (Harvey, 1989).

Kapitalist sistem dogrultusunda, postmodern bir yapinin olusumu sonucu
ortaya konan Postfordist yaklasimda, sosyo - kiiltiirel anlayiginin tiretimden ¢ok
tiikketime odakl1 bir yapida oldugu goriilmektedir. “Uriiniin sadece kullanim alaniyla
degil, kendisine yiiklenen imaj ve anlamlarla satilmas1 postfordizmin en 6nemli yanini
olusturmaktadir” (Duman, 2018: 14). Kitle Kkiiltiirinlin artmasi, postmodern
bireyciligin popiiler hale gelmesi, tiikketimin 6znellesmesi ve teknolojinin de etkisiyle
Postfordist tiikketim anlayisinin  benimsenmesi, giliniimiiz tliketim toplumunun
olusmasii kacinilmaz hale getirmistir. Bu baglamda, insan ve nesne arasindaki
anlamsal bag giiclenerek tiiketimin toplum icerisindeki konumu 6nemli bir yer

saglamistir.

Kapitalist paradigma ve postmodernizm diyalektigi denkleminde ortaya ¢ikan;
eylemsel niteligiyle Postfordizm kavramui, tiiketim odakli bir yapiya sahip olmaktadir.
“Uriiniin sadece kullanim alaniyla degil, kendisine yiiklenen imaj ve anlamlarla
satilmas1 postfordizmin en Onemli yanini olusturmaktadir” (Duman, 2018: 14).
Tiiketim praksisinin denkleminde kitleler arasi iletisim ve etkilesimin artmasi, popiiler
kiltiirii - sekillendirerek, postmodern birey olgusunu yaratmis; bu da tiikketme
eyleminde 6znellesmeyi 6ne ¢ikarmistir. Glinlimiiz tiiketim toplumunun olusumunda
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etkili olan Postfordist yaklasim bu yaniyla, birey ve nesne arasindaki bagi da

giiglendirerek tiiketimin anlamsal boyutunun degismesinde etkili olmaktadir.

2.1.6. Kiiresellesen Tiiketim; Bir Tiiketim Nesnesi / Meta Olarak Sanat ve

Tasarim

Kiiresellesme sonrasi toplumlarda 6zellikle kiiltiir anlaminda oldukca koklii
degisim ve gelisimlere ugrayan yapi, toplumla arasindaki bagi kiiltiirel bir arag¢ olarak
sunan sanat ve tasarim disiplinlerine dogrudan yansidig1 goriilmektedir. “Sanat, onu
tilketim denen bulasici hastaliktan séziimona koruyan dev bir balonun igine
kapanmaya caligmaktadir. Oysa tiikketim, bir hastalik gibi, onun da i¢ine sizmistir -
sanat meraklilarinin kizarmis yanaklarindan, hummali davranislarindan bellidir bu”

(Baudrillard, 2018: 12 - 13).

Ihtiyaglarin, nesnelerle iliskisi diizleminden koptugunda ve nesneler sadece
degis - tokus degeri lizerinden anlamsiz hale geldiginde, 6ziine ait niteligi ile kullanim
degerini anlama doniistliren asil nesnenin hilkkmii ortaya ¢ikmaktadir (Marx, 2015:
143).

Kapitalist modernlesme sonucu ortaya ¢ikan yeni kiiltiir anlayisinin anlaminin
sorgulanmas1 Frankfurt Okulu’nun ¢aligmalarinda; “yeni’ kiiltiir sadece bir miibadele
degeri ve aracsal rasyonel bir hesap kiiltlirii muidiir; ‘kiiltiir olmayan’ bir kiiltiir ya da
‘post kiiltiir’ denebilecek bir sey” egilimi olarak kendini gostermektedir (Featherstone,
2013: 40 -41). Adorno (2013: 41): nesnelerin orijinal kullanim degerini yok eden yeni
kiiltlirtin, ikincil degerini vurgulayarak metanin yaygin bir kiiltiirel ¢agrisim ve
yanilsamalar ile kullanim degerinin 6zgiirlesmesinden s6z etmektedir.

Internet teknolojisi, yeni medyay1 bicimlendiren en énemli unsurdur. Fakat
internet teknolojisinin gelismesinin altinda bazi dinamikler bulunmaktadir.
Ozellikle, XX. yiizyilin sonunda, kapitalist sistemin genisleyen parcasi olarak,
iletisim teknolojileri ulusotesilesme ve kiiresellesme olarak nitelendirilen
ekonomik ve kurumsal bir donisiimiinden gegmekteydiler. Bu doniisiim, ulusotesi

piyasalari, uydu ve kablo gibi iletisim teknolojilerini, ulusétesi dagitim
sistemlerini ortaya ¢ikarmigtir (Aydogan ve Kirik, 2012: 61).

Post - kiiltiirlesme sonrast amacgtan ziyade araca donilisen sanat ve tasarim
metalagarak, hizlanan tiiketim ile bu metalagsma egilimine katki saglamistir. Siirekli
degisen metalarin akisi tikel gruplarin ya da insan kategorilesmesinin oniinli agmas;
kapitalist doniisiimiin bir etkisi olarak bu ayrim, sanatta 6zdes bi¢im ve anlam

arayislarini ortaya ¢ikarmistir.
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Tiiketim kiiltiirii ve reklam olgusu, kapitalist toplumlarda yeniden {iretime
yardimc1 olmaktadir. Kapitalizm baslangicindan giinlimiize dek, tiiketim kiltlirii ve
reklamcilik lizerinden toplumsallasmay1 hedefleyerek, bencil bireycilik ve hedonist
kiiltiirtin ingasina yol agmistir. Sosyal devletin, toplumu politikalar {izerinden tesvik
etmesi; kitlesel tiikketimin de Oniinii acarak kapitalist yeniden iiretime destek

olmaktadir (Dagtas, 2009).

Modern nesneye statii kazandiran toplumsal karsiligit model / seri olan
toplumsal anlamlandirmadir. Toplumda belirli ayricaliklara sahip olan kesim
tarafindan ortaya ¢ikan bu kavram; kiiltiirel yelpazenin sinirli olmasi ile sanayilesme
oncesinde belirli bir nitelikte birbirine benzer nesneler ortaya ¢ikarmaktadir. Nesnelere
statii kazandiran toplumsal diizen, kiiltiirel ayrim ve farklilasmanin bir sonucu olarak

goriilmektedir (Baudrillard, 2020: 183 -184).

Benjamin’e gore: “sanat eserinin teknigin yardimiyla ¢cogaltilabilirligi, kitlenin
sanatla olan iliskisini degistirmektedir.” Bu izleyiciyi eserin i¢erisine alan ve ilerici bir
tutumla (zevk ve haz alarak) gelistirdigi bir iligski bi¢imi olarak tanimlanabilir. Bu
modernizmin yikimi sdylemi ile ortaya ¢ikan yapi, sanat eserinin de baglamim
degistirerek, toplumsal kiiltiiriin doniisiimiine aracilik etmektedir. “Kitle, i¢inden halen
sanat yapitlart karsisindaki alisilagelmis biitiin tutumlarin sanki yeni dogmus gibi
ciktig1 bir kaynaktir” (2018: 70 - 75). Nitelige doniisen nicelik kavrami glinbe giin
bliylimiis, izleyiciyi de sasirtmayan bu sdylem, kitleler yoluyla yoz bir bigimde
gergeklesen katilimin degisik tiirtine de kaynaklik etmistir.

Kiiresellesen diinya nesneler diinyas: olarak goriilmektedir. Bu bir tiir
diyalektiktir; “6znenin kendini nesnede bulmasi ve nesnenin Oznede aciklik
kazanmas1” olarak tanimlanabilir. “Ozne, varolusunu gerceklestirmek admna nesnelere

baglanir, onlara degisik anlamlar yiikler” (Timugin, 2011: 53).

“Nesneler sistemiyle ilgili bir ¢dziimleme nesne iizerine ¢ekilen sdylevle, reklam
‘mesajin1’  (goriintii ve sOylev) kapsayan bir ¢oziimlemeyi de beraberinde

getirmektedir” (Baudrillard, 2020: 218).
2.2. Cagdas Estetik Kuramlar ve Tiiketim Estetigi

Estetigin temel sorunsalimi giizel kavramini arastirilmast ve sorgulanmasi
olusturmaktadir. Cagdas estetigi geleneksel estetik kavramindan ayiran sey ise

glinimiiz giizellik anlayisinin kendi icerisindeki doniisiimii ve sorgulanmasidir.
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“Estetik tavir, duyusal temele dayali bir tavirdir” (Tunali, 1996: 31). Hegel’e gore
duygu, ifade edildiginde nesnenin soyutlama eyleminin asiriligi durumu, somut seyin
kalmadig1 6znel bir coskuya doniisiir. Clinkii, sanat eserinin sorgulanmasinda duygu
lizerine diigiinme, “onun derinliklerini yoklamak ve ayrica salt 6znelligi ve bu
Oznelligin durumlarini terk etmek yerine, tikel karakterleri igindeki 6znel cosumsal
tepkiyi gbzlemlemekle yetinir” (Hegel: 2019: 33). Tepecik (2002: 30), estetik haz
duygusunu inanin yaratilisinda olan bir duygu olarak ele almakta; eserin icerisinde

kullanilan ve titizlikle arastirilan bir tasarim ¢aligsmasi olarak gérmektedir .

Sekil 2.1. Yoko Ono, Museum of Modern (F)art. 1971

Yoko Ono, kavramsal onciiliigiinde gerceklestirdigi sanat pratikleri ve Beatles
grubundan John Lennon'la olan evliligi nedeniyle biiyiik bir izleyici kitlesi edinmistir.
Yoko Ono, 1971'de Village Voice'da “Modern [Flart Miizesi” baglikl bir sergi i¢in bir
reklam afisi yaymlamistir. Alt baglikta su yazmaktaydi: "Yoko Ono—bir kadin sovu."
Bunun sonucunda, birg¢ok ziyaret¢i Yoko Ono'nun popiiler ¢aligmalarini gérmek igin
MoMA sanat galerisini ziyaret etmis, ancak miizeye vardiklarinda Ono'nun eserini
higbir yerde bulunamamistir. Bunun yerine miize, "BU BURADA DEGIL" anonsu ile
birlikte reklamin bir kesitini bilet gisesine yapistirmistir (Goothardt, 2019). Sanatin
degisen dili ve yeni bir estetik haz bi¢cimi olarak sdylemler lizerinden gerceklesen bu

performans, Ono’nun en ilgi ¢ekici ¢alismalarindan biri olmustur.

Afsar Timugin’in tanimiyla; “Estetik bir bakis bi¢imidir, bir dngoriidiir, bir genel

begeni diizenidir, bu begeniyi somutlastiran ya da somutlastiracak olan kurallar
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dizgesidir. Estetik 6zgilin bir tasarlama bi¢imidir, kendine 6zgli yanlar1 olan bir
birlestirme bigimidir” (2002: 12). Estetik duygunun ger¢ekligi nesnel bir olusumdur;
bu olusum insan1 hayvandan ayr1 kilan bir tinsel gii¢ olarak ortaya ¢ikmakta ve tarihsel

slirecte toplum igerisinde uygulanarak ger¢eklesmektedir (Acar, 2012: 27).

Cagdas ya da postmodernist sanatin, kendi igerisinde ‘yeni’ ile bir sekilde ilgili
oldugu; dahasi, temel mesajlarindan birinin sanat ve estetigin zorunlu basarisizligi,
yeninin basarisizigi ve geg¢mise tutsakligi olarak igerecegi anlamini betimler
(Jameson: 1984).

Duncuma gore (2007: 286), gliniimiiz kavramlarindan ve anlayislarindan
arindirilmis haliyle, 20. yiizyilin estetik anlayisiyla, modern estetik kavrami, bi¢cimci
spritiial benzeri olarak goriilmiis; basitlestirme tabiriyle popiiler kiiltiiriin olusumu ise

giizel sanatlardan etkili bir sekilde ayrilmistir.

(Cagdas sanat ve tasarim yapitin toplumsal normlara eslik bi¢imini nesnelere
bicilen deger iizerinden yargilamaktadir. Sanat, zamanla ifade bigimi olarak bir
tiilketim dongiisiine kapilmig; bununla birlikte onu tiiketen kisilerin sanat eserinin
niteliginden ¢ok degerine / ona bigilen anlama / popiileritesine odaklanarak onu
nesnelestirme yoluna gittigi goriilmiistiir. “Sanat, onu tiiketim denen bulasici
hastaliktan s6ziimona koruyan dev bir balonun i¢ine kapanmaya ¢alismaktadir. Oysa
tilketim, bir hastalik gibi, onun da i¢ine sizmistir - sanat meraklilarinin kizarmig
yanaklarindan, hummali davranislarindan bellidir bu” (Baudrillard, 2018: 41).

20. yy boyunca diisliniirlerin cogunca kabul edilmis, iddiali sanat¢ilarin ¢ogu
20. yy boyunca alisilagelmis begeni degerlerinin disinda caligmislardir. Ancak
Adorno’nun sanatin tecimsel ve popiiler olmasinin, yani herkes tarafindan
begenilmesinin sakincali oldugu diisiincesine karsilik, 6zellikle 1980°1lerden sonra,
Postmodern felsefe zemininde, sanatin artik elit bir sinifa ve begeniye hizmet

edemeyecegi, farkli kiiltir ve smiftan insanlarin tercihlerinin de sanati
bi¢imlendirecegi iddialar1 ortaya ¢ikmistir (Erzen, 2016: 165).

2.2.1. Tiiketim Ekseninde Cagdas Estetik Kuramlari

Sanatta nesnelesme bir otonoma doniiserek; ¢agdas sanatla birlikte eserin estetik
baglamini degistirerek kendi igerisinde kendini doniistiirmeye c¢alisan bir yapiya
biirtinmektedir. Boudrillard’nin ifadesiyle; cagdas sanatin biiyliik bir boliimiiniin
“bayagiliga, atiklara, vasatliga, deger ve ideoloji diye el koymak suretiyle” elde ettigi
olusum, sanat tarihinin geleneksellesmis tiim formlariyla uzlagarak sayisiz performans

ve enstalasyon eserlerine doniismektedir. Ozetle, “6zgiinliigii, bayagihigi ve
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hiikiimsiizliigli deger mertebesine, hatta sapkin estetik haz mertebesine” ¢ikarmaktadir

(Boudrillard, 2018: 51).

Bu diizlemde sanat eserinin klasiklesmis anlayisinin ¢agdas sanat iizerinden
asildigl; estetik baglaminin sorgulandigi bir donemde sanatin anlagilabilirligi ve
tartisilabilirligi, cagdas estetik kuramlari ile anlamlandirilabilmektedir. Bu kuramlar,
eserin baglami ve anlami iizerinden goriinenin Otesinde bir ifade big¢imiyle ileri
stiriilmektedir. Geleneksel estetik kuramlari, eseri bi¢cimsel ve metinsel tanimlarla
aciklarken; cagdas estetik kuramlarinda kisisellestirilmis ve anlamlandirilmis bir
cozlimleme goriilmektedir. Bu estetik, giizeli ve giizel olan1 aramaz; eserin goriinen
yliziinden ¢ok ne oldugu, neden var oldugu ve sanat¢inin esere bictigi anlam ve tavri
on plana ¢ikarir. Modernizm ile sarsilmaya baslanan, Postmodernizm ile yikilan giizel
bicim kaygisi, estetigin bu tavra biirlinmesinde ve ¢agdas estetik kuramlarinin ortaya
konmasinda etkili olmustur. Bir enstalasyon eserini veya bir performans ¢alismasini
bicimsel olarak degerlendirmenin ve a¢iklamanin zorlugu, eserin sanat olup olmadigi
tartigmalarina ve estetik baglamini reddetme egilimine yol agmaktadir. Fakat bu
durum, c¢agdas estetik kuramlarinin varligi ile eserin yaratim siireci ve anlami
iizerinden estetik baglamini kurarak yikilmaktadir. Bu da agikca cagdas estetik

kuramlarinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Sekil 2.2. Allan Kaprow,Yard.(Arka Bahge)

Kaprow’un Arka Bahge enstalasyonunda izleyicinin performatif siirece dahil
edildigi bir yerlestirme izlemlenmektedir. izleyiciler, hareket alanlarmin kisitlanmasi

ile esere dahil olarak katilimc1 pozisyonuna dontismektedir. 1962 yilinda gerceklesen
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bu eserde, araba lastiklerinin bir y18in halinde diizenlenmesi ile Kaprow alani gezmek
isteyen izleyicileri bu yigmin tizerine ¢ekerek sanatla etkilesim haline sokmaktadir.
Izleyici siirece dahil olma bakimindan ele alindiginda, bir tiiketim nesnesinin esere
doniiserek, izleyiciyi de i¢ine alan yapisiyla sanatin deneyimsel ve anlamsal niteligini

on plana cikardig1 goriilmektedir.

Sanat yapit1 deger yargilarinin zamanla daha ¢ok izleyiciye ulastigi, izleyicinin
dahil oldugu ve onu var ettigi bir yapiyla olugsmaktadir. Cagdas sanat akimlari ile
birlikte, sanat eserini yaratan kisinin ona yiikledigi anlamin Gtesine gecen kavram,

kisileraras1 aktarimsal ve deneyimsel bir siirece evrilmektedir.

“Sanatin var olmasi ig¢in ressamlarin ve miizisyenlerin, danscilarin ve
oyuncularin var olmasi yeterli degildir. Onlar1 gérmekten ya da duymaktan haz aliyor
olmamiz, estetik duygunun var olmasi icin yeterli degildir. Sanatin var olmas1 i¢in,
onu sanat diye tanimlayan bir bakis ve bir diisiince olmas1 gerekir” (Ranciere, 2014:

12).
2.2.3. Meta Estetik

Meta estetik, bir yanda belirli bir metaya sahip olan bireyin, karsisindaki birey
ile karsilikli olarak birbirlerinin metalarina gereksinim duyma; bunun sonucunda degis

tokusun gergeklesmesi ile ‘ekonomik ilk durum’ eylemi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Adorno’ya gore (1997); “yeni’ tiretilmis metalar degil, yenilik fikridir. Boylece
Adorno yeniyi, tasarlanan {iriinden soyutlar. Adorno yeniyi, metadan soyutlanmis ve
kavrami1 6n plana ¢ikartarak estetik tiretimde yaratici ‘yenilik fikrine’ vurgu yapmistir”

(22 -23).

Meta en genel tanimiyla gereksinime duyulan ve kullanilma degeri tasiyan
varliktir. Her meta bir goriiniise ve o goriiniis iizerinden bir degere sahip olmaktadir.
Her estetik obje de genel anlamiyla bir goriiniise sahiptir ve duyarliliga dayali olarak
tanimlanir. Bu goriinilis o’nun estetik etkisini meydana getirmektedir. Bu etki birey
acisindan bakildiginda; ‘hoslanma’ ile agiklanmaktadir. “Bir metanin bir kullanilma
objesi olabilmesi i¢in, goriiniisiiniin estetik bir goriiniis degeri tasimasi gerekmektedir.
Bu estetik goriiniis, onun meta olarak satilma olasiligini arttirir. Bunun igin, meta
tiretenler, metanin estetik niteligine 6nem vermek geregindedir” (Tunali, 1986: 90 -

91).
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Wolfgan Fritz Houg Meta Estetiginin Kritigi adli eserinde (1975: 11) meta
estetigini genel anlamda soyle tanimliyor; En genis anlamiyla meta estetigi,
metanin duygusal algilanisi ve kullanim degerinin kavranisi, nesnenin kendisinden
ayrilir. Gorlintli metanin kendisinden bile daha 6nemli hale gelir. Cok yararli olan
ama Oyle goriilmeyen bir sey satilmayacaktir. Bunun yani sira yararl goriinen bir
sey de satilacaktir. Satis ve alig sisteminde estetik imge, metanin vadettigi
kullanim degeri, satisin bagimsiz bir degiskeni olarak ortaya ¢ikar. Bu ekonomik
nedenlerle, yalnizca dogal olmayip, rekabetin baskis1 altinda, {izerinde teknolojik
kontrole sahip olunmasi gereken bir seydir ve estetik siirecin bagimsiz tiretimi
demektir.

20. ylizyilin kiiresellesen yapisiyla gelismekte olan tiiketim kavramiyla, meta
estetigi basit bir ihtiya¢ olgusundan 6te, kendi deviniminde temsil ve gostergeler
kullanarak kapitalizmle benzerligini ortaya koyan bir kavram olarak ortaya

cikmaktadir (Haug, 1983: 54).

Houg’a gore; meta estetigi betimlemelerinde, metanin kullanim degerinin
kaybolmasi ikilemi; kapitalizmdeki celigkiler ile benzerlik tasimaktadir. Buradaki
ironinin kaynagi, islevsizlik tanimina ragmen metanin piyasadaki basarisina olan
vurgudur. Meta estetigi, goriintii disinda bir sey iiretmemesi, ertelenmis bir haz ve
‘gbriintlinlin’ kutsallagtirilmast disinda bir sey sunmamaktadir. Bu durum, meta
estetigini, bugiine dek var olan biitiin iiretim sistemlerinden ayricalikli konuma
getirmektedir. Houg, 1967 krizinin etkilerinin ve bu krizden ¢ikisin, meta estetigini

kaciilmaz bir bicimde ayricalikli bir konuma tasimaktadir (Haug, 1983: 42).

Meta estetigi kavrami, liretim esnasindaki meta biciminden, degis tokus degeri
ile baglantili olarak bi¢imlenen, nesnelere ait goriintiglerin ve diyalektik iligkinin
“kosullu duyusal siije - obje ilgilerinin” bir karmasas1 olarak ortaya ¢ikmaktadir. Meta
estetigindeki bu karmasik yapi, nesnenin iiretimini, degis tokus degerini, gériniisiini

ve bu gortiniisii belirleren siije - obje ilgisini ele almaktadir (Tunali, 1986: 91).
2.2.4. Almlama Estetigi

Postmodern estetik anlayist olarak Alimlama Estetigi, sanatin tanimindan ¢ok
anlami iizerinde yogunlagmaktir. Bu tanim, anlamin eser - izleyici - sanat¢1 denklemi

lizerine bir sorgulama eylemi {lizerinden kurulmaktadir.

Berna Moran, Alimlama Estetigini su sekilde tanimlamaktadir: “1960’larin
sonundan bu yana edebiyat eserlerinin anlami ve yorumu ile ilgili olarak okurun
islevini inceleyen ¢esitli kuramlara verilen genel bir addir” (2014: 240). Alimlama
Estetigi, estetigin igerisindeki diger kavramlardan ¢ok anlam olgusuna vurgu yapan bir

kuram olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Postmodernizm ile sanat ve tasarimin bir tiikketim metasina doniismesi, ¢agin
gorsel - Kkiiltirel yapisinda da Onemli dontisimlere yol agmaktadir.
Postmodernizme geg¢is ile yasanan bu teknolojik - anlamsal doniigiim, estetik
kuramlarin ¢agin getirilerine cevap saglayacak ¢oziimler sunmasina ihtiyag
duymustur. Alimlama Estetigi bu baglamda 6zellikle edebi alanda ortaya ¢ikmis
ve etkili olmustur (Kuzu& Kaptan: 2019: 14).

Icinde bulundugumuz postmodern ¢ag ile, sanat ve tasarim disiplinlerinin
tanimlanabilirliginin c¢agdas estetik kuramlari {iizerinden miimkiin oldugunu
gormekteyiz. Alimlama estetigi bu noktada anlam {izerine yogunlasarak; sanat ve
tasarim disiplinlerindeki izleyici baglamina odaklanmakla birlikte eserin iletilebilirligi
/| yani iletisimi tizerinden konuya aciklik kazandirmasi bakimindan onemlidir.
Alimlama Estetiginin konusu duygusal degil, diislinsel ve bilgiseldir. Yani 6nemli
olan, bir edebi eserin size yasattigi duygular degil, sizin onun anlamimi olusturma

yoniinde yaptiginiz katkidir (Kuzu& Kaptan, 2019: 14).

Estetige oOnciiliik eden filozoflarin, c¢esitli eserlere yaklasim bigimlerinde
“farklilagsmamis bir alimlayici kitlesi i¢in yalitan ve ayni zamanda anonim bir giicle —
halk, uygarlik, tarih - baglantilandiran sunma ve algilama bigimlerinin bu yavas ve
uzun evrimini yaratmadiklar” goriisiinde oldugu gorilmektedir. Sanatin alanina
girmeye layik goriilen ve hiyerarsik olusumdan kopusu da bu filozoflarin olustrmadig,
kendinden bir toplumsal akis siireci igerisinde gergeklestigi soylenebilir (Ranciere,
2004: 15).

Alimlama Estetigini ¢dziimleyebilmek adina 3 farkli kuramci tizerinden farkli
tanimlar gelistirmistir;

Iser; Alimlama Estetigi kuramini, artistik ve estetik olmak iizere iki ug lizerine
kuruyor. (Moran, 2014: 242). Artistik u¢ kavramini yazarin metni yaratma
olgusuna dayandirirken; estetik u¢ kavrammi da okurun siiregte edimledigi
somutlama olgusu olarak ifade ediyor. Iser, “bu iki u¢ olmadan yapiti meydana
gelmig saymiyor. Bagka sekilde soylersek, yapita bir nesne gibi degil, bir olay gibi
bakiliyor. Metinle okur arasindaki aligveristen dogan bir olay” (Moran, 2014:
242).

Hans -Robert Jauss, Iser gibi okuru 6n planda tutmaktadir. Fakat, Jauss baglca
dinamigini tarih kavrami tizerine belirlemistir. Okurun edebiyattaki roliini
aciklayabilmek adina edebiyat tarihine odaklanilmasi gerekliligini 6ne stirmiistiir.

Jauss’un okuru merkeze alan tavri, edebiyatin tarihsel baglamina
yerlestirilmesiyle diger alimlima teorilerinden ayrilmaktadir.

Stanley Fish, Alimlayici kuramlar i¢inde okur -izleyiciye en ¢ok alani Fish’in
kurami tanimaktadir. Fish’in temel dayanagi okur yani izleyicidir. Fish okuru
farkli kavramlara baglamamadan bunu anlam {izerinden yapar. Bu da alimlama
teorisindeki anlam kavrami tlizerine en ag¢ik baglanti kurulan kuramdir (Kuzu&
Kaptan: 2019: 14).
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Sekil 2.3. JR - Inside Out Projesi 1

JR her yil sadece bir kiginin layik goriildiigii prestijli TED odiiliinii kazandiktan
sonra hayata gecirdigi “Inside Out” projesi, diinyanin herhangi bir yerinden
katilimcilar tizerinden; bir fikri, projeyi, hareketi veya deneyimi paylagsmak igin portre
fotograflarini ¢ekip iletmeleri ile olusmustur. JR ve ekibi bu fotograflari duvarlara
asilacak boyutlarda, siyah - beyaz olarak basarak katilimcilara gondermekte; katilimci
da bu isi istedigi bir duvarda yayinlamaktadir. Tiim baski masraflarinin JR tarafindan
karsilandig1 proje, kisa siire igerisinde diinyanin her tarafinda binlerce takipgi bularak
insanlarin organize olarak ¢ektikleri fotograflarin sokaklar ve binalara yapistirmasiyla
stirmiistiir. Boylece katilimcilar, sanati salt izleyen degil, sanati icraeden de
olmuslardir. Bu proje, Mart 2011°den baslayan, 108 iilkede 170.000 poster asilarak
tarihe gecen bir proje olmustur. Tasarlanan bu proje adma bir belgesel de

bulunmaktadir.
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Sekil 2.5. Balonlu Kiz, Banksy, 2002.

Sokak sanatgisi Banksy’e ait olan “Balonlu Kiz” adli eser, Londra’daki
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Sotheby’s miizayede evinde 1.042 milyon sterline satildiktan sadece birka¢ dakika
sonra kendini imha etmistir. Eser g¢ercevenin igerisine gizlenmis bir kagit imha
makinasi yoluyla; bir miizayede sirasinda canli canli yaratilan ilk sanat eseri olarak
goriilmektedir. Banksy bu durumu Instagram sosyal hesabinda “gitti, gitti, gidiyor..”
sozleri ile paylasarak; sansasyonel bir performansa doniistiirmiistiir. Banksy’nin
paylastig1 gonderinin altinda Picasso’nun su sozleri yer almaktaydi: "Yok etme diirtiisii

de yaratict bir diirtiidiir” Picasso.

Banksy, eseri yok ederek yenisini yaratmis olup; eseri izleyici deneyimine
performatif bir eylem ile sunarak eserin anlamsal bir doniisiime ugramasina yol

acmistir.
2.2.5. Trans Estetik

Imgenin yarattign hiper - gerceklik ortami, sanatta yanilsama arzusunu
kaybederek her seyi estetik bayagilik seviyesine ulastirmasi trans - estetik kavramini
olusturmaktadir. Modernitenin bu bozumu, nesnenin ve temsilin estetik yanilsamaya

ugramasityla daha giiclii hale biiriinmektedir (Baudrillard, 2018: 49).

Nesnelerin yarattig1 bu estetik sorunsal Baudrillard’in da ifadesiyle (2018: 41);
“bayagi nesneler, teknolojik nesneler, sanal nesneler, yeni tuhaf ¢ekicilerdir — estetigin
Otesinde yeni nesneler, trans - estetik nesneler — anlamsiz, yanilmasiz, aura’siz,
degersiz, diinyamizin radikal yanilsama kaybinin aynasi olan fetis - nesnelerdir.

Warhol’un imgeleri gibi, ironik saf nesneler”dir.

Sanat, “tlim toplumun trans - estetik evresine ge¢mis oldugunu gizlemeye
yarayan bir on cepheye, vitrine, caydirma mekanizmasina” doniigerek, sahip oldugu
ayricaligl tiimiiyle yitirme evresindedir (Baudrillard, 2018: 12). Bu durum, sanat
eserinin giindeliklesen, bayagilasan durumunu - estetigin giderek hersey olmasi
iizerinden degerlendirerek bir paradoks haline doniistiirmekte, trans -estetigin
olusumuna yol agmaktadir. Modern estetik kaliplarinin yikilmasi, Dada ve Duchamp
ile baslayan eser iizerinden estetik alginin sorgulanabilirligi ve yargilanabilirligi,
Postmodern siirecin kapilarint agmistir. Eylemin sanata doniistiigli paradigmasal gecis
sanatta glinlimiizde dahi tartigilan, geleneksel yapinin bozumuna yol acarak kabul
edilmesi gii¢ bir estetik tavir yaratmistir. Cagin getirisi olarak degerlendirildiginde bu

estetik anlayisin, 6zellikle kapitalizmin etkisinde enformasyon toplumlarinin da
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olusumuyla, giiclendirilmis ve gergekligi yadsinamaz sekilde kendine yer edindigi

sOylenebilir.
2.2.6. Goriintii Estetigi

Teknolojinin giinliikk yagamin vazgeg¢ilmez bir 6gesi haline gelmesi durumu;
bireyin cihazlar - kitle iletisim araglari - ekranlarla olan bagmi ve bagimliligin
arttirmaktadir. Tiiketim aligkanliklarimizi belirleyen bu ekranlara maruz kalma
durumu; bireyin gorsel algisina hitap etmekle birlikte goriintiiniin bir estetik deneyime
doniismesine de yol agmaktadir. Levend Kiling’a gore; fotograf ile hayatimiza giren
goriintii deneyimi, resimden farkli bir estetik deneyim sunmakla birlikte, dijital
teknolojilerin doniisiimii ile elektronik goriintiiye doniismektedir. Bu elektronik

gorilintiiyli olusturan da fotografta oldugu gibi 1s1ktir (2018).

Gorilintli boylece bir algi olmaktan ¢ikarak, bir estetik {irlin yaratma c¢abasina
evrilmistir. Bu doniisiim siireci, goriintli lizerinden izleyiciye estetik bir deneyim
yaratma c¢abasi igerisinde olan sanat¢iya farkli olanaklar ve olasiliklar sunmustur.
Teknolojik doniisiim de bu olanaklart giiclendirerek, goriintiiniin goriinenin Stesinde
tasarimsal 6gelerle giiclendirilerek izleyiciye sunulmasini saglamistir. Goriintii, sadece
bir an bir kural olmaktan cok, izleyicinin deneyimine sunulan eylemsel bir siirece

aracilik etmektedir.

Sekil 2.6. Untitled 213, Cindy Sherman, 1989.
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Cindy Sherman, ozellikle goriintii yoluyla gerceklik algisini bozmaya yonelik
estetik deneyim sunmasiyla bilinmektedir. Goriintii iizerinden estetik bir anlam
yaratma c¢abasinda olan Sherman, maskiilen imgeler yoluyla goriintiiyii bir ifade

bicimine doniistiirerek izleyicinin deneyimine sunmaktadir.

Zamanla insanlari teknolojik yolla goriintiilemeye / goriintiiyii kaydetmeye iten
gidi, istemsiz bir estetik algi yaratma eylemine doniismektedir. An1 kaydederek
paylasma istegi, paylastiklarinin begenilme istegi bireyde giizel goriintii olusturma
cabasi olarak kendini gostermektedir. Zamanla ekranlarda maruz kaldigimiz reklam,
jenerik vb. tasarim tirlinleri de, deneyimsiz olan izleyicide begeni diirtiisiiyle istem dis1
bir estetik algi yaratmaktadir. Bu goriintli lizerinden gergeklesen deneyimsel siireg
teknolojik doniisiime maruz kalmanin sosyolojik ve kiiltiirel bir yansimasi olarak
goriilmektedir. Bu baglamda bakildiginda, goriintii sadece bir olgu olmanin 6tesinde
giintimiizde kaginilmaz bir estetik deneyime doniismektedir. Bu yolla, izleyici her giin
farkli bir estetik goriintilye maruz birakilarak, istem dis1 estetik bir deneyime
ulagsmaktadir. Bu estetik deneyim, bilingli bir estetik deneyim ve algi olarak

goriilmemektedir. Bilingli olan bu estetik deneyimin yaratilma siireci ve liretenin ona

ylikledigi gostergelerdir.

h #

Sekil 2.7. Dark, Jenerik (Opening Scene), 2017.

Dark dizisine ait agilis jenerigi, gorlintiiniin hareketli bir deneyim olarak
sunulmus haliyle, izleyiciye gorsel olarak estetik bir deneyim sunmaktadir.
Gorlintliniin izleyiciye bir giris jeneriginden 6te sanat eseri gibi estetik bir gorsel olarak

verilmesi / sunulmasi; izleyici bakimindan bakildiginda, istemli ya da istemsiz bir
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estetik deneyime yol agmaktadir. Bu yoniiyle, diziyi izleyen kisinin ekran yoluyla

estetik bir siire¢ ve algi olusumu gergeklestirdigi sdylenebilmektedir.

2.2.7. Tiiketim Estetigi

Tiiketimin metalagma siirecinde sanat ve tasarimla olan bagi, onun estetik
baglamda sorgulanmasina yol agmaktadir. Bu siire¢ sonucu ortaya ¢ikan bir kavram
olarak tiiketim estetigi, tiiketilen mallarin / seylerin / nesnelerin yarattigi imgeler ve
goriintiiler tizerinden bir deger yargist olusturma / soyut bir sembol olusturma

gerekcesi olarak tanimlanmaktadir.

Tiiketim estetigi, estetik niteliklere sahip oldugu varsayilan giindelik nesnelerin
yani sira sanat Vb. nesneler ve sanatsal olaylarla ilgili deneyimlerin tiiketim igerisinde
kendini gosteren duyusal deneyimler olarak tanimlanmaktadir. Tiiketicinin estetik
tilketime yonelimi, estetik deneyimler yoluyla tiiketicinin kimlik olusumuna ve
tiiketicilerin hayatlarinda nasil bir anlam insa ettigine katkida bulunur (Venkatesh ve
Meamber, 2008: 48).

Bu sembolik tiikketim yargisini olusturan anlayis, kapitalist cagin getirisi olan ve
sanat olan / sanat olarak tanimlanan seyler tizerinden bir estetik algi yaratma

cabasindan ortaya ¢ikmaktadir.

“Estetik mallar (esyalar), bir taraftan duyulara bagvuran bir goriis - goriiniis
olarak giizellige gonderme yapar, diger taraftan ise degis - tokus degeri
gergeklestiriminin servisinde gilizelligin bir gelisimi, satin almadaki i¢giidii ve arzuyu

tesvik etmek i¢in izleyicileri tasarimlar” (Sarup, 1998: 120).

Izleyiciyi / satin alam bir nesneyi satin almaya / edinmeye iten algilar ve
duygular {izerinden, bireyin toplum igerisindeki yeri ve anlamini da olusturan tiikketim
kiiltlirtiniin olusumunu saglayan bu estetik anlayis, sahip oldugu olgusunu siijeyi temel
edinen ve tiim gercekligini soyut olma yetenegi lizerinden ger¢eklestirmesiyle ortaya

cikmaktadir.
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Sekil 2.8. Baloon Dog (Blue), Jeff Koons, 1994 -2000.
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Sekil 2.9. Baloon Dog Porselen Heykel Satig Serisi (Blue), Jeff Koons, 2021.

Jeff Koons’un ikonik balon heykelleri cagdas sanatin gliniimiiz heykel sanatina
yansimig birer imgesi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Koons, Pop Art’in ikonik
temsilcileri arasinda olup, yaptigi yiiksek meblagl satiglarla yasayan en pahali
sanatcilar arasinda yer almaktadir. Kitsch tavriyla sanatin seckinci yoniinii alaya alan
Koons, sanat diinyasinin her zamanx tartismali ismi olmustur. Koons, bu eserin 40
cm’lik porselen heykelini seri satisa sunmustur. Sanat eserinin biricikligine olan bu
karsit tavir, internet ortaminda evrensel boyutta satisa acik durumuyla da tiiketimin

sanat lizerinden anlatimina bir 6rnek sunmaktadir. Koons, bu eserin seramik tiretimini

sunarken seramigin kalic1 yonii ve mitik yapisina da atifta bulunmaktadir.
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2.2.8. Tiiketim Estetiginin Sanat ve Tasarima Yansimalari

Timugin, Estetikte Anlam ve Yorum adli kitabinda (2011: 81) yapitla izleyicinin
iliskisini diyalektik bir iliski olarak tanimlayarak; izleyicinin sadece yapita bakmakla
kalmayarak onunla tartisma icerisine girdigini belirtmektedir. Buna gore yapitta
olusan anlamin hazir bulunan bir sey olmadig, kisinin yapitla girdigi tartigma sonucu
elde ettigi sey olarak ortaya ¢ikan bir anlam olarak belirdigini ifade eder. O’na gore;

“sanat alaninda anlam yapitla benim aramdaki iliskide kendini gosterir.”

We will no longer be your

vorite disappeoring oct

Sekil 2.10. Artik En Sevdigin Kaybolma Numaras1 Olmayacagiz, Barbara Kruger, 1984.

Baudrillard (En sevdigin kaybolma numarast olacagiz) , Barbara Kruger’in
“We will no longer be your favorite disappearing act”( artik en sevdigin kaybolma
numarasi olmayacagiz) baslikli fotografina yaptigi gondermede;

Bence reklamciliktan elektronige, medyadan sanal gerceklige biitiin bu
modern yapintilar, nesneler, imgeler, modeller, aglar, iletisim saglamak veya bilgi
vermekten ¢ok muhattabi (bizi, 6zneleri, séziimona failleri) yutsun ve sersemletsin
- keza daha Onceki biitiin egzorsizm(seytan kovma) ve paroksizm(doruga

vardirma, abartma) bigimlerinin yaptig1 gibi onu def etsin ve reddetsin - diye
yaratilmis (Baoudrillard, 2010: 41).

Sanat yaratimsal bir siire¢ sonucu ortaya c¢ikmaktadir; bu durumda sanat
yapitlarinin ve endiistri lirlinlerinin de iiretimi bir yaratma olarak ifade edilmektedir.
Bu iirlin ve yapitlar birer tasarim varligi olarak da goriilmekte; dolayisiyla tasarim ve

yaratim birbiriyle Ortiisen iki kavram olarak goriilmektedir. Yaratma, insani
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duygularin dogadan edimledigi duygular ile biitiinlestirdigi disavurumun tinsel bir
sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir (Senel, 2017: 310).

20. yy’n baglarinda Bauhaus ile olusan sanat - tasarim kavramlarinin endiistri
sistemleri ile olan sentezi, sanat - zanaatin {iretim ile olan iliskileri lizerine 6nemli
gelismelere yol agmistir. Bauhaus ekolii ile yiiceltilen sanat¢1 yerini yiiceltilmis bir
“usta” kavramina birakmistir (Whitford, 2019: 9) Sanat ve tasarimin kiiresellesmesi
sonucu olusan teknolojik ve enformasyonalist paradigmalar ile birlikte “obje - siije”

iligkisinin yeni bir olusuma doniistiigii acik bir sekilde goriilmektedir.

Kiiresellesen toplum yapisi, enformasyon kiiltiiriiniin de gelisimiyle birlikte,
siire¢ igerisinde sanat ve tasarima yansimis; iiretilenin degeri iizerinden bir estetik
yargl olusumuna sebep olmustur. Bu estetik yargi, tiiketimin hizla biiyiiyen etkisinde

sorgulanabilirligini de yitirmektedir.

Giinliimiizde insanlar her giin artan oranda seyleri / etkinlikleri / metalar1 estetize
etmektedir (Lofgren ve Willim, 2005). Toplumlar onlara sunulan seyleri satin almakla
yiikiimlii hissetmekte, kazanglarini metaya doniistiirme egiliminde bulunmaktadirlar.
Ihtiyac¢ kavramindan yola ¢ikildiginda, temel ihtiyaclarimizin evirildigi ¢agda sanat ve
tasarimin endiistrilesmesi onun bir arzu nesnesine doniismesine ve tiiketim dongiisiine
dahil olmasina yol agmaktadir. Bu yoniiyle bakildiginda, sanat ve tasarim kavramlari
da tiikketim praksisine dahil olmakla birlikte; bir piyasaya doniismesi ve

endiistriyellesmesi bakimindan da dogrudan etkilenmektedir.

Tiiketim estetigini olusturan algilar, satin alinan nesneler ve metalagsma egilimi
tizerinden belirlenmekle birlikte; kapitalist paradigma ile ortaya ¢ikan / olusan /
olusmakta olan tasarim anlayisina yansimasi grafik tasarim disiplinini oldukca
etkilemistir. Grafik tasarimin yapi1 olarak c¢agi ve cagin getirdigi teknolojik ve
toplumsal gelismelere uyum saglama zorunlulugu, onu tiiketim kiiltiiriiniin bir 6gesi
olmaya itmektedir. Grafik tasarimin, gorsel algiyla ve goriintii ile olan bagi, iretilen /
yaratilan / ortaya ¢ikan Uriinlin tasarimini  tiiketim  estetigi  baglaminda
degerlendirmeye alinmasinda etkili olmaktadir. Bu bakisla ele alindiginda, maruz
kaldigimiz grafik tasarim {iriinleri ve grafik tasarima yonelik ¢alismalar, tiikketim
kavraminin ger¢evesinde olugsmakta, tiikketim estetigi baglaminda ele alinabilmektedir.
“Bir nesnenin giizelligi ve estetik degerinin o nesnenin kendisinde tasidigi tartisilabilir.
Pek ¢ok insan bunun iizerine yargilarin izleyenin ise kattig1 hisler ve deneyimlerle
izleyenin i¢inden kaynaklandigini diistiniir” (Leonard ve Ambrose, 2015: 52).
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2.3. Dijitallesme Siireci ve Teknolojinin Gelisiminin Sanat ve Tasarima

Yansimalari

Giliniimiiz dijitallesme siireci ve teknolojik gelisimler olusumundan itibaren en
kapsamli ve yapilandirilmis haliyle enformasyon devrimini olusturmaktadir. Bu
yOniiyle, bakildiginda bilgisayarin amacinin asildig bir teknolojik devinime girdigi;
insanin yapabilecegi eylem ve islemleri yine insan tiretimiyle fakat kendi olusumunda
gergeklestirebildigi bir siirece girildigi goriilmektedir. Bu yapay zeka olusumu, insan
zekasinin biitlinlestirilmis haliyle (¢coklu diisiinme ve duygulardan arindirilmis) yine
insana fayda saglayacak bir yapida ortaya ¢ikmaktadir. Bu teknolojik devrim, insana
zaman kazandirmakla kalmayip; “eskiden gerceklestirilmesi miimkiin olmayan son
derece karmasik ve vakit alan hesaplamalar ve simiilasyonlar yapmay1” saglayarak
toplumsal ve kiiltiirel gelisime de biiyiik katkilar saglamay1 olanakli hale getirmistir

(Bard & Soderqvist, 2015: 17).

Sekil 2.11. Refik Anadol - Menting Memory, Istanbul, 2018.

Refik Anadol, sanatsal yaratim siirecinde makine teknolojisi lizerinden iiretim
gerceklestirmektedir. Yapay zeka teknolojilerinin alternatif zeminlerde uygulanis
bicimi olarak sanata yansimasi islerinde net bir sekilde izlenebilmektedir. Her
calismasinda ayr1 bir hikaye ve anlam yaratan sanatci, popiiler kiiltiiriin de etkisiyle
sansasyonel islere imza atmaktadir. Sanatin izleyiciyle olan etkilesimini veriler
tizerinden yapilandiran Anadol, bu eserinde insan hatiralarini sanatsal bir teknik /

yontem / arag¢ olarak teknoloji araciligiyla gorsel bir boyuta tagimistir.
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Kapitalist paradigma siirecinde, teknolojinin gelisimi ve dijitallesme
kavraminin tiim disiplinlere olan etkisi tizerinden; grafik tasarim 6ziinii yaraticiliktan,
olusumunu ise ¢agin getirileri lizerinden gercgeklestiren bir disiplin olarak bu siirecten
dogrudan etkilenmektedir. Bu baglamda, geleneksel tavrin ve uygulamalarin
gecerliligini yitirmesi ile dijitallesen ¢aga ayak uydurma eylemi Grafik tasarimin
olusumsal ve gelisimsel siirecinin bir parcasi olarak ortaya ¢iktig1 diisiiniilmektedir
(Weill, 2012). Tiiketimin sosyolojisi, uygulanabilirligi iizerinden performatik bir
eksende sekillenmektedir. Teknoloji, yapay zeka ve etkilesimli cihazlar piyasay1
yonlendirmeye baglamistir. Temsili ve normatif uygulamalar sadece piyasalarda

bulunmakla yetinmemekte ayn1 zamanda onu sekillendirmektedir (Diaz, 2012: 70).

Yeni enformasyon / iletisim teknolojileri ve genislemis kapitalizm olarak
enformasyonalizm kavrami, sanata ve tasarima yansimalari bakimindan oldukga etkili
bir siireg izlemektedir. Yeni medya sanatinin, post - tilketim ¢aginda nesneler /metalar
ve anlamlar / kavramlar iizerinden ele aldigi estetik doniistimiin, kendini toplumsal ve
teknolojik paradigmada gelistirdigi de kolaylikla izlemlenebilmektedir. Yeni medya
sadece teknoloji ve bigimlere degil, ayn1 zamanda tematik igerik ve kavramsal

stratejilere dayali bir hareket olarak da algilanmaktadir (Tribe, 2005).

Teknolojinin ilerlemesi, yeni medya Kkiiltiiriiniin olusumuna ve goriintiisel
niteliklerine dair gorlingiiler tagimis; internet ve yazilim programlart iizerinden
sanat¢inin diisiinsel giicliniin goriintii gergekligine donlismesi alanda bir 6zgiirliik
olanag1 yaratmistir. Teknolojik imkanlarla iiretimin kendi basina bir sanat yaratimi
bi¢imine biirlinmesi / sanat yaratimina doniismesi ise insan - makine / toplum -

bilgisayar diyalektigini de kokten degistirmistir (Tokdil, 2018: 184).

Sozii edilen enformasyon cagmimn yeni medya ekseninde ne oranda
etkilendigi de giniimiiz teknolojisi baglaminda kendi gelisimi ile dogru orantida
gergeklesmektedir. Sayisal devrim olan bilgisayar teknolojileri tizerinden
degerlendirildiginde, toplumlararas: ve kiiltiirlerarasi sinirlarin olmadig: tek yer
‘sanal yagam alani’ olarak belirlenebilir. Bu s6zii edilen sinir anlamsal degil
aktarimsal ve baglamsal bir sinirin asilmasi kavramidir. Diinyanin bir diger
ucundaki bilgiye veya bir veriye aninda ulagim saglayabilmek / haber alabilmek /
etkilesim kurabilmek yeni medyanin gelisimi ile mimkin olmustur. Bu da
enformasyon sisteminin degismesine, giincellenmesine, yenilenebilir ve
yinelenebilir kilinmasina yol ag¢maktadir. Giiniimiizde bilginin bu kadar
sorgulanabilir olmasi ve arastirilmasi eylemi de bu sistemin bir sonucu olarak
ortaya ¢ikmaktadir. Burada bilginin tek dogru ve gecerli dogmalarin tekelinden
ciktigi ve Oznellestirilebilir, igsellestirilebilir, kisisellestirilebilir bir nitelige
donustiigi de soylenebilmektedir (Kuzu ve Kaptan: 2021: 7).
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Sanatta gerceklesen dijitallesme ve teknolojik egilimlerin tartisilabilirligi,
Tasarim disiplininde ag¢ik ve net bir sekilde goriilmemektedir. Bunun sebebi olarak,
tasarimin ¢aga ayak uydurma egilimi sOylenebilir. Sanat ise, geleneksellesmis
yapisindan ve kaliplarindan kurtulmakta zorlanmakta; kendi 6z’linli arayisinda
edimledigi deneyimlere direnmektedir. Sanatin sdylem olarak modernizmden kopusu
farkli teknik ve arayislarin 6niinii agmis; cagdas sanat sdylemleri postmodern kiiltiiriin
de yerlesmesiyle dijital tekniklerin sanatta bir ifade bi¢imi olarak yer almasina yol
acmistir.  “Bilgisayarla yapilan sanat sifir ve birlerin olusturdugu evrende
yapilandirilan sanatsal ¢aligmalardir. Matematik ve elektronik bilimi temelli Dijital
Sanat sifirlar ve birlerin olusturdugu yapilardan meydana gelir. Ekran / monitér, yiizey
veya uygun ortamlar (yazici / plotter baskisi gibi) araciligi ile fiziksel olarak goriiniir
hale gelirler” (Tugal, 2018: 115). Burada sanat ve tasarim disiplinlerinin ayrigtig
nokta ortaya konmaktadir. Sanatin 6zgiir ve 6zgiin tavri ile tasarimin yaratim siirecini
de etkileyen izleyici / tiiketici ya da miisteriyle olan bagi tezatlik olusturmaktadir. Bu
bakimdan, tasarim 6zl geregi tiiketim kiiltlirine olan somut bagi ile nesnellesmekte;
teknolojinin dontlisen yapist ile ayni dogrultuda gelismektedir. “Sanat unsuru

uyandirdigi estetik tepki agisindan tanimlanir” (Bolla, 2012: 23).
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Sekil 2.12. Deniz Cem Onduygu - History of Philosophy

Onduygu, bu eserinde tarihte yer alan filozoflar arasindaki iliskisel baglamlari
ele alarak gorsel bir veri tasarimina donistiirmiistiir. Bu yaniyla eser, elde edilen /
olusturulan verilerin sadece bir dokiimantasyon bi¢ciminden gorsel bir tasarim hatta bir
sanat eserine doniisiimiinii eserin anlami1 ve baglami iizerinden gerceklestirmektedir.
Burada bir verinin bir sanat veya tasarim olarak belirmesi, eserin gorsel
estetizasyonundan ziyade icerige yiiklenen anlamdan yola ¢ikarak kendini
gostermektedir. Bu calismada, sanat¢i kendi olusturdugu notlarindan yola ¢ikarak
diistinsel bir yaratim siireci sonunda bu baglami gorsellestirerek olusturdugu esere
yiikledigi ve izleyici tarafindan yiiklenen anlamlar ile eseri estetik bir yapiya

bilirtindiirmiistiir.

2.3.1. Dijitallesme Siireci, Teknoloji Caginda Sanat ve Tasarim

Bilgisayar teknolojilerinin hayatimiza girisi ve gelisimi, dijitallesme kavraminin
olusumuna yol agmis; hizla ilerleyen teknoloji ¢agi toplumsal yasam diizeninde ve
bireyi etkileyen her alanda kendini gdstermeye baslamistir. Bilgisayarin kitlelere de
yayilmastyla, dogrudan bir amagla kullanimindan 6te, giinliik yasamin birer 6gesi olan

nesneleri, imgeleri, gostergeleri vb. ¢esitli yollarla betimlemek i¢in kullanilan bir araca
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doniisimii gozlemlenebilmektedir. Bu durum, sanat ve tasarimda bir araci olarak
bilgisayarin kullanimin1 da gostermekte; gerek bir firga yerine gerekse eserin biitiinti

haline doniismesine sebep olmustur.

Sanat ve teknoloji birbirine bagh kavramlardir. Avangard’in baglangict ve
telgrafin ilk 6rnegi / kendi zamanindan daha hizli giden bir cihazin ilk ortaya ¢ikisi
hemen hemen ayni zaman araliginda gergeklesmistir. Modern endiistriyel kapitalizmin
orgiitlenmesi ve bu alandaki potensiyel basarisi; temsilleri ile sanat ve tasarim alaninda
goriinmektedir. Teknolojik buluslar, her alanda oldugu gibi sanatta da kendini gosteren

kiiltiirel ve sosyal degisim olgular1 yaratmaktadir (Gere, 2006: 50).

Genel olarak bilim ve sanat iki farkli disiplin olarak kabul edilir. Kiiltiirleri farkli
olan bu disiplinler arasindaki mesafenin teknolojinin gelisimiyle kapandigini
gormekteyiz. Sanat ve tasarimda olusan bu yeni teknobilimsel kiiltiirlin sanatgiya ve

tasarimciya da rehber niteliginde oldugu soylenebilir (Bogacs, 2011).

Hodge’a gore, teknolojinin ortaya g¢ikmasi ile gelisimi, dijital teknolojilerin
resim, heykel gibi geleneksel sanatlar etkiledigi, bununla birlikte sanatsal doniisiime
girildigi; yeni uygulamalarin kabul gordiigii islerin ortaya ¢ikmistigi goriilmektedir.
Dijital Sanat kavramina bakildiginda 1980°li yillarda, www (diinya ¢aginda ag)
sisteminin erisime sunulmasiyla kullanilmaya baslandig1 goriilmektedir. Ortaya ¢ikan
bu ag sistemi, Avrupa Parcacik Fizigi Laboratuvari’nda (CERN)’de c¢alismakta olan
fizikciler tarafindan internete bagli bilgisayarlar iizerinden uluslararasi diizeyde
bilgilerin kesfi ve paylasimi i¢in Timothy Berners - Lee (1955) tarafindan 1989 yilinda
kurulmustur. Bu agidan bakildiginda, teknolojik devrimin gelisiminde daha once
deneyimlenmemis bu siirece dahil olan kisilerden bazilarinin, daha 6nce hi¢ bir
sanat¢inin  deneyimlemedigi sekilde kendilerini ifade potansiyellerini yaratan
sanatgilar olarak tanimlandigi sdylenebilmektedir (Hodge, 2014: 200). Gelisen
teknolojik uygulamalar, yeni teknik ve fikirler, yaratma metodolojisi araciligiyla
kiiltiirtin kolektif bilgi tabanina girmektedir. Bu ifade bigimleri, gelistirilen teknikler,
sanatcinin deneysel ve yaratim siirecine dahil olabilir, estetik ifadeler olarak

goriilebilir (Sorensen, 2016).

Sanattaki geleneksel tavir ve anlayisin yikilmasinda teknolojik gelisimin
getirdigi yenilik ve pratik ¢6ziim olanaklari etkili olmustur. Bu da sanatta tiretimin /
seri iiretimin bir olgu olarak olusumuna; ¢agdas sanat ilizerinden yeni anlam ve
arayislara, estetik kavraminin bigimsel ve anlamsal niteliklerinin yeniden
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sorgulanmasina yol agmistir. Bu diizlemde, teknolojinin bir getirisi olarak Dijital Sanat

kavrami da ana akim sanatta kendine yer edinmistir.

Teknolojik gelisimler dogrultusunda olusan Dijital sanat kavrami, ¢cagdas sanat
liretiminin bir aract olmanin yaninda onun kendini gergeklestirdigi ortama da
dontismiistiir. Kitle iletisimin de araciligiyla siirekli olarak kendini yenilemekte olan
sanat, farkli tekniklerin bir arada kullanilabilirligi ile yeni olusumlara yol agmaktadir

(Cokokumus, 2012: 52).

Grafik tasarimin Bauhaus kiiltlirii ile one ¢ikan / beliren islevsel yapisi,
teknolojik imkanlarin da gelisimiyle yeni bir anlam kazanmistir. Bu slirecte
disiplinlerarasilik olgusunun de tiim alanlarda kendine yer edinmesiyle; teknoloji ile
tasarim bir biitiin haline donlismiistiir. Grafik tasarim temelini iletisimden alan
yapistyla, bilgisayar destekli bir disipline doniligsmiis olup; teknolojik gelisimler ile
kendini besleyerek olusumunu siirdiirmektedir. Boylece, siirekli giincellenen ve
yinelenen yapistyla teknolojik imkanlar, grafik tasarim disiplini i¢in olmazsa olmaz
bir arag haline gelmis olup; uygulama siirecinde kullanilan programlar ile goriiniirliik

kazanmaktadir.
2.3.2. Grafik Tasarim Siirecinde Kullanilan Teknolojik Uygulamalar

Temeli iletisime dayali Grafik tasarim , dogasi geregi de Oziinii yaraticilik ve
estetik algidan almaktadir. Bu yoniiyle teknolojiyle ayni diizlemde gelisimini saglayan

tasarim uygulamalari, giincellenebilir yapisiyla alana katki saglamaktadir.

“Iletisim diizeyi ilerledik¢e sosyal yasam tamamen yeni ve zengin niianslar
gelistirdi. Dil, sayisiz ifade olasiliklariyla yenilik¢i diisiince olanagi sundu ve
yaraticilikla zekay1 tegvik etti. Ayn1 zamanda enformasyonun bir toplulukla baglantili
olan herkese yayilmasini miimkiin kildi” (Bard & Soderqvist, 2015: 14). Griffin
teknolojik doniisiimii aciklarken, eski ve yeni teknoloji uygulamalarinin birbiriyle olan
iligkiselligi lizerinden, yeni teknolojilere uygulanan sosyal uyarlamalarin ve iletisim
teorilerinin yeni teknolojik seviyeleri kapsayacak boyutta genisletilerek, 6nceden
varolan sosyal olusumlara ve topluluklara yeni dijital etkilesimlerin uygulanmasi

gerektigini vurgulamaktadir (2006: 863).

Teknoloji her boyutuyla yasam alanimiza girmis; 6grenim asamasinda bilginin
degerlendirilmesinde olduk¢a etkili olmustur (Yadin, 2018). Bilgiye ulasabilirlik

bakimindan 6zellikle internet teknolojilerinin faydasi kaginilmaz olmustur. Web 2
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yardimiyla 6zellikle wikipedi ve ¢esitli icerik sitesi paylagimlari bilginin kolay adresi
haline gelmislerdir. Internet teknolojileri araciliiyla egitim 6grenim siirecinde hemen
her bilgiye ulasabilir ve etkilesim kurabilir duruma gelinmistir. Enformasyon
teknolojilerinin bu gelisimi bir ¢ok alan ve disipline fayda saglamaktadir (Benedek ve

Molnar, 2014: 60).

Tasarim siirecinde kullanilan uygulamalara bakildiginda; geleneksel baski ve
iretim tekniklerinden giiniimiize kadar ulasilan gelisimin 6zellikle teknolojiyle aym
diizlemde ilerledigi; bu bakimdan ¢agin getirdigi hiz ve tiiketme eylemleri ile evirildigi
izlemlenmektedir. Grafik tasarim siirecinde giincel ¢agda kullanilan uygulamalara
bakildiginda Adobe tarafindan gelistirilen uygulamalarin pratiklik ve giincellenme /
yeni 6zelliklere sahip olma bakimindan tercih edildigi goriilmektedir. Grafik tasarim
iretim siirecinde vektor tabanli Adobe Illustrator, pixel tabanli Adobe Photoshop
ozellikle iki boyutlu tasarim caligmalarinin iiretiminde aktif rol oynamaktadir.
Hareketli medya tasarimlarinda ise Adobe After Effect ve Adobe Premier
uygulamalarinin tercih edildigi bilinmektedir. Yine mizanpaj ve masaiistii
yayimcilikta kullanilan Adobe Indesign programi da bu drnekler arasina girmektedir.
Bunlarin disinda, tasarim stirecinde tasarim iiriinlerinin varyasyonlarinin tiretimi i¢in
tercih edilen Adobe Dreamwear, Procreate, Free Hand, Skechbook, 3DS Max, Corel
Draw, Blender 3D, Adobe Lightroom, Z Brush, Cinema 3D vb. gibi programlarin
kullanildig1 goriilmektedir.

2.3.3. Yapay Zeka Teknolojileri

Bilgisayar teknolojilerinin toplumsal yasam diizenine entegre olmasiyla birlikte,
insan hayatin1 kolaylastirmasi i¢in gelistirilen ¢abalar kaginilmaz olmustur. “Insan gibi
diisiinebilen ve tretebilen” sistemleri ortaya koymak fikri, 1956 yilinda ilk olarak
McCarthy tarafindan ortaya konmus; bu da “yapay zeka” kavramini ortaya ¢ikarmistir
(Unal, 2018). Teknoloji ¢agi, pratiklesme ve kolay ulasilabilirlik bakimindan ele
alindiginda, yapay zeka teknolojilerinin gelistirilmesi ile 6nemli bir yere sahip
olmustur. Insanin yerine gecen algisiyla bu kavram, giiniimiizde sanat ve tasarim da

dahil olmak iizere bir ¢ok disiplini dogrudan etkilemektedir.

“Glinlimiizde gelinen noktada ‘Yapay Zeka’ elde edilen verilerden yola ¢ikarak
kendi kendine Ogrenebilen ve gelisebilen bir sistem olarak tanimlanabilir” (Artut,
2018: 772). Yapay zekanin kategarizasyonu: Amaca yonelik gergeklestirilen ‘sinirh
yapay zeka’, insana 0zgii kabiliyetler ve insan tarafindan yiiklenen veriler ile bir ¢ok
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gorevi gergeklestirebilen ‘genel (giiclil) yapay zeka’ ve insan zekasinin iistiinde
yeteneklere sahip ‘gelismis (sliper) yapay =zeka’ olarak ii¢ bashk altinda

toplanmaktadir.

Sekil 2.13. Bager Akbay tarafindan tasarlanan sanal insan ‘Pera’

Bager Akbay, sanat, tasarim ve teknolojiyi bir arada kullanan bir sanat¢i /
tasarimci olarak giiniimiiz teknoloji - sanat iliskisine yonelik “Pera” isimli sanal insan
caligmasi ile, gergekte var olmayan bir birey yaratarak sanal ortamda gorsellestirilmis
bicimiyle onu var etmistir. Pera, sosyal medyada var olmanin yani sira bir dizi
projesinde de adini1 gecirerek dijitallesmenin giindelik yasama olan entegrasyonuna

adeta bir ornek teskil etmektedir.
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Sekil 2.14. Obvious, “Edmond Belamy’nin Portresi”.

Edmond Belamy’nin Portresi” adli eser bir yapay zeka eseri olarak ortaya
konmustur. Paris’te ‘Obvious’ adli bir sanat kolektifi tarafindan yaratilan eser, insan
destekli olsa da bir algoritma tarafindan resmedilmis olup; kendi veri tabanindaki
resimlerin farkli resimlerle karsilastirilmasi ile olusarak, verilerin tiikenmesi sonucu
son halini almistir. Bu eser bir miizayedede satisa sunularak sanat eseri kategorisinde
degerlendirilmis; yapay zekanin ana sanat akim igerisindeki gelecegine dair de

gostergeler sunmaktadir (Christie’s, 2018).

Sekil 2.15. “Edmond Belamy’nin Portresi” Detay
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Sekil 2.16. Robot Sophia ve Yaptigi Calismalar.

Sophia isimli robot, Hanson Robotics tarafindan gelistirilmis olup; “insana en
cok benzeyen robot” unvanina sahiptir. Sophia’nin bir ¢ok 6zelliginin yani sira,
bilimsel ve sanatsal yonden de gelistirilmis bulunmaktadir. Sophia, yaptig: tablolar ile

robot tarafindan bir sanat eseri liretilebilecegini gostermektedir (Uzun, 2021: 754).
2.3.4. Sanal Gergeklik

Teknolojik gelismeler, siirecin bagindan bugiine ‘insanin yaratici diislinme ve
hayal giicii gibi gidiileri’ ile desteklenerek, bir ¢ok alana etki eden fikirleri ortaya
koymustur. Gergeklik duygusunun gorsel yansimasi, goriintiiniin kopyalanmasi
mantig1 tizerinden fotograf kavrami ile ortaya konulmus olup; ‘ekran’ tecriibesinin
olusumu ile desteklenmistir (Gok, 2016). Insanin diisiinceyi gelistirme, yaraticilik ve
hayal giicii ile desteklenen yetenekleri; teknolojinin gelisimi ile gergekligin sanat
tecrilbesini ortaya koymustur. “Insan doganin icindeyken bir ‘karsi - doga’
yaratmistir. Caligmasi yoluyla yeni bir gerceklik tiirt hem duygusal hem de iist
duygusal olan bir gergeklik ortaya ¢ikarmistir” (Fischer, 2021: 48).

Sanal gergeklik teknolojisi (VR), bir veya birden fazla kullanicinin simiile
edilmis bir ortam1 deneyimleyebilecegi teknik bir sistemdir. Bu ortam sanal bir
diinyadir. VR sistemi, kullanicinin sanal diinyaya bir avatar olarak girmesine,
cevresiyle etkilesim kurmasina ve hareket etmesine izin vermektedir. VR sistemleri,
sanal diinyalar1 deneyimlemek i¢in yeni yollar saglar ve duyularimiz1 giderek artan
Olglide sararak, sanal diinyanin disindaki bir diinya ile algimizi gelistirir (Girvan,
2018). VR kullanmanin bireyde hayali bir deneyim yarattigi sdylenebilir. VR'de
katilimc1 sadece bir gozlemci degil, hem ekran hem de izleyici olarak sistemin

merkezini olusturur (Franco ve Lanier, 2017).
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Sozliikk anlamlarindan hareketle gercegin deneyimledigimiz bigimiyle hep sanal
oldugunu agiklayan Castells, gergek sanalligi iireten sistemi; “Gergekligin kendisinin
(insanlarmn maddi / sembolik varhiginin) tiimiiyle yakalandigi tamamen sanal bir
goriintli ortamina, goriintiilerin yalmzca deneyimlerin iletildigi ekran iizerinde
kalmadigi, ama bizzat deneyim haline geldigi bir farz etme diinyasina yedirildigi bir
sistem” olarak tanimlar. Her tiirden mesajin ayn1 multimedya igerisine kapatilarak
gecmis, bugiin ve gelecek olarak insanligin tecriibesinin tamaminin bu yeni iletisim
ortamina Yyedirilebilecegini vurgular (Castells, 2008: 497 -498). Boylece yeni kiiltiiri,
“kurgunun, kurmaya duyulan inang oldugu gergek sanallik kiiltiirt”” olarak agiklar

(Castells, 2008: 501).

Dijital teknoloji ile birlikte gercek ve sanalligi bir araya getiren sanal gerceklik
sistemleri ortaya ¢ikmigtir. Sanal gergeklik, “gercek olmayan ama gercek olarak
deneyimlenen gergektir” (Erdogan ve Alemdar, 2010: 323), “fizik gergekligin
simiilasyon deneyimine yaklagsmamizi saglayan bir aractir” (Sherman and Craig, 2003:
10). Dolayisiyla sanal gerceklik, “sanma” eylemini tetikleyerek algida ““ -mis gibi” bir
etki yaratir. Fiziksel ger¢eklikten yalitarak, duygulara kurgusal sanalin ger¢ek oldugu
inancini iletir. Sanal gergekligin “en Onemli tg 6zelligi ise kavramsal imgelem,
daldirma ve etkilesimdir” (Lv, 2019: 3). Bu noktada sanatin da yaraticisinin kavramsal
imgeleminin yansimalari, disavurumlari ile izleyicisini kendi kurgusal gergekligine
daldirdig1 ve onunla bir etkilesime girdigi konusunda sanat ve sanal gergekligin

eslestigi soylenebilir.

“Sanal gergeklik, duyularimiza, ger¢ekten oradaymis gibi deneyimleyecegimiz

sekilde sunulan sanal bir ortamin yaratilmasidir” (Scales, 2018: 68).

DREAMS

AL

A Virtual Reality Experience

- W
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Sekil 2.17. Dreams of Dali - Sanal Gergeklik Projesi

Dreams of Dali projesinde, sanal gerceklik yontemini kullanarak izleyiciyi
Dali’nin diinyasina sokarak, sanat¢cinin yarattigi kuleleri ve ambiyansi adeta eserin
icerisinde bir varlik gibi deneyimlemektedir. Bu deneyimi yasatan ise eserin kendisi
degil, onun lizerinden teknolojik bir ara¢ kullanilarak yaratilan sanal gergeklik
projesidir. Bu calisma, yeni teknolojik imkanlarin bir sanat eseri ile bagdastirilarak

yarattig1 yinelenmis bir sanat eseri olarak goriilebilir.

Samsung Gear VC ve Oculus Rift gibi sanal gerceklik iirlinlerinin piyasaya
stiriilmesi; sanal yasam ortamlaria olan ilgiyi arttirmig, herkesin ulasabilecegi bir
boyuta getirmis ve farkli deneyimler edinilmesine yol agmistir. Bu yoniiyle sanal
diinya, ger¢ek diinyadan ayrilan yoniiyle, kisilerin kendini gerceklestirmek icin
yarattiklart / yaratilmig ideal diinya standartlarina sahip olma arzularimi da
sunmaktadir. Giincel yagamin bir parcasi haline gelen sanal diinya, sanal gerceklik
teknolojisi ile desteklenerek; bireyin istek ve talepleri iizerinden, diirtiilerini ve
hazlarin1 gergeklestiren bir ortam sunmakta, tiiketim odakli duygu ve diisiincelerini

tatmin etmesine de yardimci / arac1 olmaktadir.
2.3.5. Etkilesimli Tasarim

fletisim temelli etkilesimlilik kavrami, internet teknolojilerinin ortaya ¢ikmasi
ile; ara yiizlerin insan yagamina entegre olmasi ile gelisimini saglamistir. Etkilesimlilik
kavrami, bilgisayar teknolojileri izerinden sadece sanal ara yiizler ile sinirli kalmamus,
bir ¢ok endiistriyel alanda iiretim bazinda kullanilir hale gelmistir (Kristof ve Satran,

1995).
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En temel haliyle sanal ortam ve iletisim araglar ile; telefon, bilgisayar,
televizyon vb. gibi cihazlar araciligiyla etkilesimlilik halinde olunan bu ¢agda,
kullanic1 / tiiketici / etkilesim kuran birey cihazlar kisisellestirilebilir yontemlerle de
kullanarak “etkilesimliligi” yasaminda degerli bir konuma getirmektedir. Kapitalist
paradigmanin bir getirisi olan iletisimin; bireyde gerceklesen diirtiilerden biri olan
etkilesim kurma egilimi, teknolojik araglar iizerinden gerceklestirilmekte; birey ihtiyac
gidistit  ile  kitle iletisim araglar1  {izerinden etkilesimlilik  eylemini
gerceklestirmektedir. Giiniimiizde televizyonlardan telefonlara kisisellestirilmis
uygulamalar tizerinden bireyin istekleri ve talepleri dogrultusunda etkilesimli tirtinleri
gormekteyiz. Dijital platformlardan Netflix uygulamasinda etkilesimli dizi ve
belgesellerin ¢ikmasi ve telefonlarda kisisel asistan Siri gibi yapay zeka temelli

uygulamalar iizerinden 6rneklendirilebilir.

Etkilesimlilik kavrami, sanal ara yiizler ve etkilesimli Kisisellesebilir tirtinler
izerinden postmodern paradigma baglaminda bireyin yasanti ve deneyimleri ile
giinlik hayatin bir pargasi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Gerek kullanict deneyimini
kolaylastirmak, toplumsal yasam standartlarinda bireyin konfor diizeyini arttirmak ve
kullanicinin zevkine sunmak, gerekse rekabet ortaminda tasarimei ve iireticilerin pay
oranini arttirmak amaciyla, tasariminda etkilesimli kisisellesebilirlik yaklagimindan

yararlanmaktadir (Smith, 2000).

Etkilesimli tasarim kavramina bakildiginda; sanat ve tasarim c¢aligmalari
uygulamalarinda yaygin olarak kullanildigi goériilmektedir. Bu durum, teknoloji
diizleminde sanat ve miihendislik kavramlarinin disiplinleraras: iligkisini ortaya
koyarak; tiretim siirecinde aracin “bilgisayar yazilim teknolojileri” oldugu durumunu
da yansitmaktadir. Cagdas sanat sdylemleri igerisinde bakildiginda, anlama ve amaca
odakl1 eser tiretimi odakl1 diisiince yapisi; etkilesimliligin sanatin i¢inde var olmasiyla
birlikte izleyici - eser baglaminmi da gii¢lendirmektedir. Tasarim c¢aligmalarinda
ozellikle; izleyiciyle iletisim kurmaya odakli grafik tasarim {irinleri iizerinden
etkilesimli afis ve billboard eserlerinin yogunlukta oldugu goriilmektedir. Bunlarin
disinda etkilesimlilik kavrami, bilgisayar teknolojilerinin 6ziinde yonlendirme ve
yonlendirilme, secenekler arasindan tercih yapma gibi arayiiz 6zellikleri lizerinden
bireyin cihazi yonetebildigi ve etkilesim halinde bulundugu durum olarak da ortaya

cikabilmektedir.
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2.3.6. Artirllmis Gergceklik Uygulamalar: ve Metaverse

Gergekligin deneyimini arttirarak glclii bir imgesel algi yaratan Artirilmis
Gergeklik; sanal gerceklikten farkli olarak bulundugu ortami tiimiiyle degistirmeden
zenginlestirmeye odakli bir deneyim sunmaktadir. Bu baglamda bakildiginda,
gerceklik ile sanal diinyanin ayrilmadigy; birbiriyle i¢ ige bir konumda yer aldig1 ortam
yaratilmaktadir. “Artirllmis gergeklik (AR), dijital icerigin sorunsuz bir sekilde tist
iiste bindirilmesine ve gercek diinya algimizla karistirilmasina izin verir” (Glimiis ve

Boydas, 2021: 323).

Artirilmig gergeklik uygulamalari giiniimiizde her alanda karsimiza ¢ikmaktadir.
Tip, tretim, egitim ve eglence gibi bir¢cok sektdrde teknolojiyle iliski igerisinde
kullanic1 hizmetine sunulmaktadir. Ekili ve iletisime acik bir ¢ok sektérde karsimiza
cikacak olan Artirilmis Gergeklik, gercek hayata entegre bicimiyle kullanicilarin igini
kolaylastirmay1 hedeflemektedir (Azuma, 24: 2001).

Ogrenme odakli Artirilmis Gergeklik Teknolojisi uygulamalarinda, referans
isaretcisi ve igaret¢iyi tantyabilen asimile edilmis AR 6zellikleri, kameranin 6ntindeki
herhangi bir nesneyi gorsellestirmektedir. Bu gorsellestirme, daha sonra goriintii,
metin, ses, video ve hatta segilen isaret¢inin {izerine eklenen bir ii¢ boyutlu bir nesne
olabilmektedir. Ar teknolojisi bu yolla fiziksel diinya ile artirilmis icerik arasinda bir

arayliz olusumu saglamaktadir (Poghosyan, 2019: 42).

Bilgisayar teknolojileri ile Ttretilen unsurlarin gercek yasamin igerisinde
sunulmasi ile ortaya ¢ikan (Ulusoy ve Eryilmaz, 2014) Artirllmis gergeklik, yasamin
icerisine yerlestirilmis sanal veri ve unsurlari dijital araclar yoluyla gorerek; onlarla
etkilesim saglamay1 da miimkiin kilmaktadir (Steffen vd., 2019). Giiniimiizde, bir ¢cok
disiplin ve alana etki eden bu uygulama yontemi, sanatta ve tasarimda yaygin olarak
da kullanilmaktadir. Disiplinlerarasi bir yaklasimla sanata ve tasarima entegre edilmis
olan Artirllmis gerceklik uygulamalari, afis tasarimlarinda, billboard vb {irlinlerde
kullanilarak kullanici / izleyici deneyimini zenginlestirmeyi amaglamaktadir. Miize ve
sergilerde de yaygin duruma gelen bu uygulama, ge¢cmis - bugiin - gelecek arasinda
olusturdugu goriintiiler ile zamanin otesinde izler olustururak, izleyicinin estetik

deneyimini iist seviyelere tagimaktadir.

Meta verse kavrami ise, igerisinde bulundugumuz yasam alaninin sanal bir

evrende varolusunun imgesel bir olusumu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Meta verse,
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bulundugumuz diinyanin sanal gergeklik ortaminda birebir yanilsamasi olarak
sunulmaktadir (Jaynes vd. 2003). Meta verse yani sanal evrenin ger¢ek diinyadan
farki ise, yasamin fiziksel bir boyutun 6tesinde bilissel bir siirecte gergeklesmesidir.
Meta verse, icerisinde bulunan bireylere gercek diinyada bulunan tiim olanaklari
sunmakla birlikte, bireylere coin sistemi lizerinden para, itibar ve mal sahibi olma gibi
olanaklar da sunarak kapitallesme yolunda da sosyolojik bir yapilanma

olusturmaktadir.
2.3.6.1. Sanatta Dijitallesme Kavrami, Kripto Sanat ve NFT

Teknolojinin gelisim siirecinden etkilenen bir disiplin olarak sanatta gerceklesen
dijitallesme, sanatin da bir metadan bir sanal metaya doniisiimiinii olas1 kilmistir. Bu
stirecte dijital doniistimiin bir sonucu olarak kripto kavrami, sanatin degisen yiizii
olarak ‘Kripto Sanat’ sOylemiyle goriilmektedir. Kripto sanat, 6zellikle NFT kavrami
tizerinden incelendiginde postmodernizm ile kaybedilen sanatin biricikligi ve tekilligi
tizerine etkili girisimlerde bulunmaktadir. Tiiketimin boyut degistirdigi ve
dijitallesmenin etkin oldugu ¢agda, yeni bir yiiz olarak Kripto Sanat, sanat ve tasarim
piyasasinin doniisen yapisina dair de agikliklar sunmaktadir. Kripto Sanat, blokzincir
olarak tanimlanan dijital sisteme entegre edilmis sanatsal {iretim amach dijital igerikler
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Blokzincir, birbirinden bagimsiz birden fazla bilgisayar
veya sunucu lizerinden iletisim kurularak olusturulan ag zinciri halkasi ile kendine

ozgii veri kiimelerinden olusmaktadir (Unal& Uluyol: 2020).

Nft kavrami, (non - fungible token) degistirilemez jeton sdyleminden yola
cikarak; dijital ortamda var olan bir varligin benzersiz / essiz / tek oldugu ve bu nedenle
birbirinin yerine gecemeyecegini onaylayan, blok zinciriile dijital bir yapida
depolanan veri birimidir (Nair ve Sebastian, 2017). NFT tartismalar1 bu denklemde
glinimiizde oldukca etkili gerceklestirilmektedir. Bu tartismalara derinlemesine
bakildiginda kavram, olumlu ve olumsuz yargilamalara maruz birakilmaktadir. Pozitif
yantyla, teknolojik gelisimin kacinilmaz bir yonii olarak, ¢agin ve gelecegin toplumsal
ve kiiltiirel yapisim1 sekillendiren NFT sistemi, sanatcilara ve tasarimcilara tanidigi
Ozglr ve yenilikg¢i alan ile 6n plana ¢ikmaktadir. Elitist ve seckinci sanat aracilarinin
tekelinde olan yapi, alan - sinir ve mekan sinirlarini da asarak erisim olanaklarini
gelistirmistir. Gelecegi belirsiz ve kontrolsiiz olan bu yapinin, sanatin bugiiniine dair

de derin endiselere yol agmaktadir.

52



Sekil 2.18. Beeple (Mike Winkelmann) —Everydays: The First 5000 Days

Bir miizayede evinde satilan ilk dijital eser olma 6zelligine sahip "Everydays"
serisi i¢in yaptigr 5000 resimden olusan bir kolaj olan Beeple adli sanatciya ait
‘Everydays: The First 5000 Days’ adli eser, 69,4 milyon dolara satilmistir. Sanatin
degisen yiizlinlin hem eser iiretim bazinda hem de eserin sanal bir ortamda izleyiciye
ulasarak ‘sonsuz mekan kavrami igerisinde bulunmasi’ agisindan 6nemli bir yer

edinmektedir.
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Sekil 2.19. Tarik Tolunay; Eminoni, Galata Kopriisii ve Karakdy i gosteren
“Fractal Istanbul Pandemi”

Tarik Tolunay’a ait “Fractal Istanbul Pandemi” adli ¢alisma, 36.000 dolara Iranli
bir koleksiyonara Nft sistemi {izerinden satilarak, sanal ortamdan eserin izleyiciye /
koleksiyonere ulasmasini mimkiin kilan dijital doniisiim sistemini ortaya
koymaktadir.

2.3.7. Sanal Miizeler ve Galeriler

Teknoloji ¢aginin gelisimi, toplumsal ve kiiltlirel farkliliklarin olusumunu da
etkilemis; bu yolla bireyin evrensellesmesi yoniinde destekleyici unsurlarin ortaya
¢ikmasina katki saglamustir. Iletisim ve ulasim sorunu yasayan birey, kiiltiirleraras1 ve
toplumlararasi etkilesimin oniindeki engeli internetin olanaklari ile asarak; her en her

yerde bulunabilme yetisine sinirlt oranda da olsa sahip olabilmistir.

“Sanal olan1 gercek, fiziksel, dogal ya da malzeme ile karsilastirmanin Gtesinde,
teknoloji gelismis 6grenme alaninda, sanal bir simiilasyon deneyimi tanimlamak igin
kullanilir. Bu, neredeyse gergek olan, var oldugu algilanan, ancak ekranin Gtesinde

fiziksel 6zelliklere sahip olmayan bir sey hissi verir” (Girvan, 2018: 1092).

Diinya ¢apinda miizelerin ve galerilerin, ¢evrimi¢i ortamlar ile izleyicilere
ulagsmas1 miimkiin kilinmig olup; sanal sergiler de her gecen giin énemi giderek

artmaktadir. Ozellikle kiiresel salgin ve ekonomik kosullarin zorlamasi, bireyin sanal
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deneyimlere yonelmesinde etkili olmustur. Bu durum, sanata ve sanatciya dair eylem
ve isleyislerin dijitallesmesi; sanat miize, sanal sergi ve sanal galerilerin ragbet
gérmesine neden olmustur. Kiiresellesme ile gelen postmodern bireyin heryerdeligi ve
evrensellesme tizerinden sanal ortamda olusan ulasilabilirlik de bunda etken

goriilmektedir.

yanisira Aug
eser toplanmi

Bedestenin orta inde yer alan kubbeli

Sekil 2.20. Anadolu Medeniyetler Miizesi Sanal Gezi Uygulamasi

2.3.8. Grafik Tasarimda Sosyal Medyanin Yeri, Uygulama Ornekleri

Grafik tasarim gerek uygulama siirecinde gerekse hedef kitleye ulasmasi
bakimindan, teknolojik doniisiim silirecinin bir pargasi olarak, internet {izerinden sosyal
medya ile dogrudan etkilesim halinde bulunmaktadir. Dijital doniisiim siirecinin bir
parcasi olarak bilgisayar teknolojileri ve kitle iletisim araclart {izerinden; her an her
yerde her bilgi ulasilabilir kilinmaktadir. Bu durum tasarim siirecinde fikir edinme ve
bilgi edinme gibi deneyimler lizerinden sosyal medyanin yeri ve dnemini de ortaya

koymaktadir.

Sosyal aglarin insan yasantisinda var olmasi ile sadece sosyal yasami degil;
medya ve tiiketim aligkanliklarini da etkilemis, insan hayatinda biiylik oOl¢iide
degisimlere yol agmistir. Hemen her iilke, kendi geleneksel medyasina ilginin azalmasi
ve gen¢ niifusun haber olma ve eglenme gibi ihtiyaclarini internet tizerinden
karsilamasi ile gorsel ve isitsel olanaklara sahip olan araglara ihtiya¢ artmakta ve

talepler karsilanmaktadir (S6zeri, 2012: 269).
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Grafik tasarim siirecinde gerek egitim amacl gerekse is amagli bir ¢ok sitenin

katkis1 bulunmaktadir. Bunlardan birkagini 6rnek vermek gerekirse;

Udemy adli uygulama sitesi, egitim amach bir sitedir. Site ticretli bir uygulama
olup; egitim igerikli videolar iiretmektedir. Alanda kendini gelistirmek isteyen,
program becerisini genis bir cergeveye yaymak isteyen tasarimcilar i¢in ihtiyag
dahilinde kullanilabilmektedir.

Pinterest uygulamasi ise tiim yas kategorisine hizmet etmekle birlikte; gorsel
sanatlar alaninda egitim goren ve c¢alisan kisiler i¢in derin bir gorsel kaynak
saglamaktadir. Bu kaynak etik sorunlara yol agmakla birlikte, gerekli ve faydali

kullaniminda verimli bir kaynaga dontigmektedir.

Behance, ozellikle tasarimci Ogrenciler ve mezunlar igin olduke¢a etkili ve
faydali bir site olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Gorsel sanatlarin bir ifade bi¢imi oldugu
diistincesinden hareketle, tasarimcilarin dijital portfolyo olusturarak ¢aga ayak
uydurmalarina da katki saglayarak, kendilerini tanitmaya ve diger tasarimcilarla
etkilesim halinde olmasina olanak saglayan bir platform olarak alana katki sagladig:

diistiniilmektedir.

Instagram, giiniimiizde yaygin kullanimi ile 6ne ¢ikan bu uygulama, bir ¢ok
gorsel sanatcinin, giincel sergi ve etkinliklerin takibinde, ¢evrimici sergi ve sOylesiler
ile yapilandirilmis, etkilesime acik bir sosyal medya uygulamasidir. Tasarimcilarin
iiretim yaparak satis olanaklaria da acgik olabilecegi kiiciik isletme segenekleri ile de

desteklenmektedir.

Drippel ise behance ile ayni mantikta isleyen, gorsel kaynak ve portfolyo
olusturma siirecini yiiriiten bir site olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Behance’den farkli
olarak, kullanicilarina ‘ne iizerine calisiyorsun?’ sorusu iizerinden etkilesim sunmakta;
iiyelik cesitlerine gore kesif ve yaratict olarak dahil olabilme olanaklar1 da
sunmaktadir. Kisiler arasi etkilesim ve iletisim ile fikir alisverisinde bulunabilinmesi

uygulamanin ayirt edici 6zelligi olarak goriilmektedir.

Genel olarak bakildiginda 6rnek verilen ve diger benzer uygulamalar, Grafik
tasarim siirecinde alana ve alan ¢iktilarina sagladig katkilar ile, teknolojik doniisiim
slirecinin tasarim alanina yansimalart bakimindan olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir.

Bununla birlikte, cagin gelisimini destekleyen teknoloji temelli alan ve smirlarin
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astlmasi / her an her yerde olma durumu / mekanin evrensellesmesi bakimlarindan

toplum igerisindeki bireyin 6zgilirlesmesine de olanak saglamaktadir.
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3. YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirma temelinde karma arastirma yontemi ile gerceklestirilmigtir. Karma
arastirma yonteminde Nitel arastirmanin yani sira Nicel arastirma yontemlerinden
faydalanilmaktadir. Karma arastirma deseni, nitel ve nicel verilerin birlikte
kullanildig1 bir desen olarak tanimlanmaktadir (Gay, Mills ve Airasian, 2012,
Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012). Bir arastirma ¢alismasinda bu iki veri toplama
tekniginin bir arada kullanildigi (Creswell ve Plano Clark, 2011) bu desende amag,
nitel ve nicel desenleri bir arada kullanarak bir avantaja ¢evirmek, arastirilan olgunun
daha detayli ve kapsamli bir sekilde anlagilmasini saglamaktir (Mills ve Gay, 2016).
Creswell’in (2008) de belirttigi gibi bu model her iki arastirma desenini de kullanarak
bir avantaj yaratmay1 amag¢lamaktadir. Bu arastirmada Creswell’in Karma arastirma
yontemlerinden, Sirali agiklayici tasarim deseni uygulanmistir. Bu tasarim anlayisi,
oncelikle baskin bir bigimde nicel verileri toplamakta, bu verileri analiz edildikten
sonra nitel veriler tizerinden arastirmay1 siirdiirmektedir. Verilerin analizinin iliskisel
baglantilar1 ortaya konulup; ¢ogunlukla veri yorumlama ve tartisma bdéliimlerinde bir
arada ele alinmaktadir. Bu arastirma biitinleyicilik ilkesine géore belirlenmistir.
Biitiinleyicik ilkesinde, bir desen ile elde edilen sonuglarin diger desenin sonuclariyla
detaylandirilmasini, gelistirilmesini, o6rneklendirilmesini ve agiklanmasini saglama
amaci vardir. Nitel aragtirma "gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri
toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gercekei ve
biitiinciil bir bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma"
olarak tanimlanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2000: 19). Nitel arastirma, siirece
yonelik bir yontemdir. Gergceklesen olay ve davramislarin nedenlerini belirleme
tizerinde odaklanmaktadir. Nicel arastirmalar, istatiksel ¢oziimlemeleri temel alan ve
sayisal olarak Olciilebilen; sosyal olgular1 inceleyerek bu olgular arasindaki neden -

sonug iligkisine dayali veriler lizerinden bulgular ortaya koyan bir aragtirma modelidir.

Arastirmada kullanilacak Anket ile, ilk asamada teknoloji odakli egitim -
Ogretim siirecine yonelik tiim evrene ulagilmak amaglanmistir. Daha sonra ug cevaplar
lizerinden uzman gorlisii alinan Ogretim elemanlar1 ile sorunlarin nedenselligi
tizerinden derinlemesine goriisme yapilarak konuya dair agiklamalar elde edilmistir.

Bu baglamda elde edilecek veriler baglaminda uzman goriisii alinacak kisilerin tiiketim
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aligkanliklar1 ve teknoloji iligkileri egitim - 6gretim agisindan olusturulmus ucu agik
yar1 - yapilandirilmig sorular ile bilgiler analiz edilmistir. Belirlenen 6l¢ek kapsaminda
uzman goriisii alinacak ogretim elemanlarina Anket ¢alismasi yapilarak; kapali uglu
sorular ile bu yontem uygulanmistir. Bu arastirma; yogunluklu olarak tarama
modelinde yapilan betimsel bir yontemdir. Betimsel arastirmalar, ortaya konmak
istenen bir durumu miimkiin olabildigince biitiinsel bir sekilde ele almaya odaklanir

(Biytikoztiirk, 2008: 22).
3.2. Veri Toplama Teknigi

Bu arastirmada, mevcut arastirma konusuna dayali olarak konuyla ilgili ulusal
ve uluslararasi ilgili tez ve makaleler, siireli yayinlar, kaynak kitaplar ve internet
iizerinden taranmus, ilgili miifredat ve ders igerikleri incelenmis, siiregte giincel
yaymlar da izlenerek gerekli verilere ulagilmigtir. Yapilan taramada benzer bir
calismaya rastlanmamistir. Tezin Kuramsal Cercevesi, gerekli literatlir taramalariyla
elde edilen igeriklerle olusturulmustur. Arastirma konusuyla ilgili gorseller de bu alt

boliimlere dahil edilerek derlenmistir.

Yapilacak uzman goriisii i¢in demografik bilgilerin elde edilmesi adina kapali
uclu sorularla hazirlanmis anket ¢calismasi uygulanmistir. Anket, 6nceden hazirlanmis
sorularin iletisim yontemleri kullanilarak belirlenmis - hedef kitle tizerinde
uygulanmasi tizerine kurulu bir veri toplama teknigidir. Daha sonra bu veriler belgesel
taramanin, alan yazin, literatlir analizinin ve anket ¢alismasi sonucu ardindan elde
edilen verilerle birlikte uzman goriisiine bagvurularak sentezlenmis, aragtirma

konusuna gore siniflandirilmistir.

Gorligme, bilgi alinacak kisi - kisilerle konugma ve soru - cevap yoluyla veri
toplama sistemine dayali bir yontemdir. Sosyal Bilimler alaninda konu ile ilgili
verilerin ediniminde yaygin olarak kullanilmaktadir. Elde edilen bilgiler igerik analizi
yontemi ile analiz edilmistir. Bu ydntemle veri toplama, arastirmacinin birinci
kaynaktan bilgi edinmesi ve arastirmaciya konuyla ilgili daha genis bir bilgi saglamasi
bakimindan olduk¢a faydalidir. Goriisme yoluyla veri toplanirken arastirmaci konuya
yonelik yeterli bilgi donanimina sahip olmali ve 6n hazirlik yapmalidir. Goriisme, yiiz

ylize, telefonla ya da diger iletisim araglari kullanilarak yapilabilmektedir.

Gortisme formu, anket verilerine dayali olarak gergeklestirilmis olup; tiikketim

aligkanliklar1 boliimiine ug¢ cevaplar veren 5 6gretim elemanina uygulanmustir.
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Gorligme  sorulari, aragtirma konusunun nedenselligi iizerinden sorgulanarak
hazirlanmistir.  GoOrtisme  teknigi, nitel arastirma yontemine dayali olarak
gergeklestirilmis olup; agik uclu sorulardan olugsmaktadir. A¢ik uclu olarak sorulan 7
adet soru iizerinden uzman goriisleri alinarak; tiiketim ve teknoloji aligkanliklarinin
grafik atolye dersleri tizerindeki etkilerinin olumlu ve olumsuz yonlerinin nedenselligi
sorgulanmistir. Bu sorgulama ug¢ cevaplar lizerinden gergeklestirilerek; teknolojiyi
tercih etme ve etmeme / fayda saglama ve saglamamasi lizerine arastirma sorulari

diizenlenmistir.
3.3. Verilerin Analizi

Arastirmada karma arastirma teknigi kullanilarak 6nce anket uygulamasi
yapilmistir. Anket uygulamasi sonucu gelen veriler analiz edilerek ug¢ cevaplar
tizerinden belirlenen 5 G6gretim elamanina 7 sorudan olusan bir goriisme formu
uygulanmistir. Bunun sonucu konuya dair nedensellikleri ve etkileri ortaya koymak
amacityla gelen cevaplar analiz edilmistir. Belirlenmis olan Universitelerin Giizel
Sanatlar Egitimi bolimii Grafik Anasanat Atdlyeleri derslerini veren Ogretim
elemanlarindan, Nicel arastirma tekniklerinden Anket teknigi kullanilarak demografik
bilgiler elde edilmistir. Bu siirecte elde edilen bilgiler betimsel istatistiklerden
yararlanilarak ozetlenmistir.  Aragtirmanin nitel bulgulari ise yapilandirilmamis

goriisme teknigi ile elde edilmistir. Bu veriler de yine betimsel olarak yorumlanmustir.

Arastirma kapsaminda elde edilen nicel veriler su sekilde analiz edilmistir ve

derlenmistir;
Tablo 3.1. Kategorik degiskenlere ait frekans tablosu
Frekans(n) Yiizde(%)
Yas aralig1
21-30 2,0 8,0
31-40 9,0 36,0
41 -50 7,0 28,0
51 -60 6,0 24,0
60 ve tizeri 1,0 4.0
Cinsiyet
Kadin 10,0 40,0
Erkek 15,0 60,0
Caligtiginiz kurum
Abant izzet baysal iiniversitesi 1,0 4,2
Adnan Menderes Universitesi 2,0 8,3
Anadolu Universitesi 1,0 4,2
Cumbhuriyet Universitesi 1,0 4,2

60



Cukurova Universitesi 2,0 8,3
Dicle Universitesi 2,0 8,3
Dokuz Eyliil Universitesi 2,0 8,3
Firat Universitesi 1,0 4,2
Gazi Universitesi 1,0 4,2
Harran Universitesi 1,0 4,2
Malatya Inonii Universitesi 1,0 4,2
Marmara Universitesi 1,0 4,2
Nigde Universitesi 1,0 4,2
Ondoluz Mayis Universitesi 2,0 8,3
Trabzon Universitesi 3,0 12,5
Uludag Universitesi 1,0 4.2
Yiiziinci Y1l Universitesi 1,0 4,2
Unvan
Ars. Gor. Dr. 3,0 12,0
Docgent 6,0 24,0
Dr. Ogr. Uyesi 7,0 28,0
Ogr. Gor. 4.0 16,0
Ogr. Goér. Dr. 1,0 4,0
Profesor 4.0 16,0
Akademik kurumlardaki toplam is deneyiminiz
S yil ve alti 4.0 16,0
6-10 yil 3,0 12,0
11-15y1l 3,0 12,0
16 -20 yil 4,0 16,0
20 y1l ve tizeri 11,0 44,0
Grafik Tasarim sektoriine yonelik bir ajans veya
sirketlerin Grafik Tasarim departmaninda edinilmis i
deneyim siiresi (varsa):
5 yil ve alti 14,0 87,5
11-15yil 1,0 6,3
20 y1l ve tizeri 1,0 6,3
Yurtdis1 deneyiminiz (Varsa):
Egitim Amach 8,0 53,3
Erasmus vb. degisim programlari 7,0 46,7
Mevcut kurumunuzda ¢alistiginiz siire:
5 yil ve alt1 6,0 24,0
6-10 yil 2,0 8,0
11 -15yil 4,0 16,0
16 -20 yil 7,0 28,0
20 y1l ve tizeri 6,0 24,0
Kag yildir Grafik Atélye derslerini vermektesiniz?
5 yil ve alt1 6,0 24,0
6-10 yil 5,0 20,0
11 -15yil 4,0 16,0
16 -20 yil 3,0 12,0
20 y1l ve tizeri 7,0 28,0
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Kisisel kullaniminizdaki bilgisayarimizin isletim modeli

nedir?
MacOS 11,0 44,0
Windows 14,0 56,0

Kisisel kullaniminiza mevcut yardimei ¢izim araglari
(tablet, Ipad vb.) kullantyor musunuz?
Evet 13,0 52,0

Hayir 12,0 48,0

Grafik Atolye derslerinde Yeni Medya tlizerine ¢aligmalar
yapilmakta midir?
Evet 20,0 80,0

Hayir 5,0 20,0

Yeni Teknoloji uygulamalarindan Artirilmis Gergeklik (AG) tizerine tasarimlari
tizerinden etkinlik ve arastirmalar yapilmakta midir?
Evet 2,0 8,0

Hayir 23,0 92,0

Grafik Atolye derslerinde Yapay Zeka teknolojilerinin Sanat ve Tasarima
yansimalar1 {izerinden etkinlik ve arastirmalar yapilmakta midir?
Evet 4,0 16,0

Hay1r 21,0 84,0
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4. BULGULAR

4.1. Arastirma Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

Tiiketim Estetigi kapsaminda teknolojik gelisim / doniisiim siirecinin getirdigi
yeni anlayis ve kavramlarin estetik baglamda sanat ve tasarima yansimasi; sanatta ve
tasarimda gerceklesen dijital doniisiim ile kendini gostermektedir. Bunda bilgisayar
teknolojilerinin ortaya ¢ikmasinin ve buna bagli olarak enformasyon teknolojilerinin

tiim disiplinlere entegre olmasinin biiyiik etkisi bulunmaktadir.

Sanat ve tasarimda teknolojinin varolusu, bilgisayarin ortaya ¢ikisindan bugiine
varolusunu giinden giine artarak stirdirmektedir. Yapay zeka teknolojileri ile
gerceklestirilen enstalasyonlar, dijital yazilimlarin sanat eserlerine doniisiimii, sanal
sergi ve miizelerin yayginlagsmasi gibi 6rnekler bu durumu ortaya koymaktadir. Bunun
diginda sanat¢ilarin miizayede ve galerilerden ¢ikarak sanal platformlarda eserlerini

sergilemeleri teknolojik doniisiimiin bir sonucu olarak goriilebilir.

Grafik tasarim, bir disiplin olarak iletisime dayali yoniiyle, teknolojik gelisim ve
dontisimden dogrudan etkilenmektedir. Giincel olan yazilim ve uygulamalar takip
ederek, moda ve ¢agin gercekligini yakalamak grafik tasarimin temel gorevlerinden

biri olarak goriilmektedir.

Bunlarin yaninda sanat ve tasarim estetik bir ¢dziimleme silirecinden
gecmektedir. Bu estetik baglami elde edemeyen kisi sadece uygulamalar1 kullanarak
iiretim yapan bir iiretici olarak sdylenebilir. Estetik eylem ise, e8itim ve deneyimle
olusan bir siirecten gecmektedir. Ayn1 zamanda giidiisel olan estetik diirtiisii, genel
manada sanat ve tasarim egitimi alan bir 6grencinin ireterek ve deneyimleyerek

kendini bulma ve ifade etme eylemine dayanmaktadir.

Modernizmden postmodernizme evrilen siiregte estetik yargilar da sanat
eylemlerinin farklilasmasi ile yeni bir anlam kazanmustir. Enstalasyon, kavramsal
sanat, performans gibi akimlar estetigi bi¢imin 6tesinde bir olguya tagimistir. Eseri
bicimden ¢ok izleyicide yarattigi duygular ve esere yiiklenen anlam iizerinden
sorgulayan estetik kavramlar one ¢ikmistir. Bununla birlikte tasarimin ve teknolojik

iretimlerin sanat icerisinde edindigi yer de anlam ve deger kazanmustir.

Bu baglamda bakildiginda; o6zellikle enformasyon diizleminde teknolojik

doniislimiin ve imkanlarin gelismesi, sanat ve tasarim disiplinlerini dogrudan
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etkilemekle birlikte, oldukga etkin bir bicimde kendini gostermektedir. Yeni estetik
anlayislarin ortaya ¢ikmasi, teknolojik imkanlarin eser liretim siirecine dahil olmasi ve
sanatc1 ve tasarimcilarin gegmisten giliniimiize sanal ortamlarda var olmaya baglamasi

bunun acik bir gostergesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

4.2. Arastirma Ikinci Alt Probleme Yénelik Bulgular

Arastirma kapsaminda, Orneklemin %67,56’sina ulasilarak veriler elde
edilmistir. Elde edilen veriler analiz edilerek, calismanin bulgularina yonelik
problemlere acgiklamalar getirildigi diistiniilmektedir. Arastirmaya yoOnelik

bulgularin yorumlamalari sonuglar boliimiinde verilmistir.

Arastirma kapsaminda elde edilen veriler {izerinden ulasilan bulgular su sekilde

kategorize edilerek incelenmistir;

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimeilardan; Katilimeilarin %81 21 -
30 yas araliginda, %36°s1 31 -40 yas araliginda, %28’1 41 -50 yas araliginda, %24’
51 -60 yas araliginda ve %41 60 ve lizeri yas araligindadir. Katilimcilarin %40°1 kadin
ve %60°’1 erkektir. Katilimcilarin %12’si Ars. Gor. Dr., %24’ Dog. Dr., %281 Dr.
Ogr. Uyesi, %16’s1 Ogr. Gor., %4’i Ogr. Gor. Dr., %16’st Prof. Dr.’dur.
Katilimeilarin %16’sinin akademik kurumlardaki toplam is deneyimi 5 yil ve alty,
%12’sinin 6 -10 y1l, %12’°sinin 11 -15 y1l, %16’sin1n 16 -20 y1l ve %44 iiniin 20 y1l ve
iizeridir. Katilimeilarin %87,5’inin Grafik tasarim sektdriine yonelik bir ajans veya
sirketlerin Grafik tasarim departmaninda edinilmis is deneyim siiresi 5 yil ve alti,
%6,3’tintin 11 -15 y1il ve %6,3’linlin 20 yil ve iizeri is deneyimi siiresi vardir.
Katilimcilarin %53,3’1in egitim amacli, %46,7’si Erasmus vb. degisim programlarina
katilmistir. Katilimeilarin %44 iiniin bilgisayariin isletim modeli MacOS, %56’sinin

Windows’tur.

Tablo 4.1. Cinsiyete gore yas araliginin karsilagtirilmasi

Cinsiyet
Kadmn Erkek
Yas aralig1

21-30 0(0) 2 (13,.3)
31-40 6 (60) 3 (20)
41 -50 1(10) 6 (40)
51 -60 3 (30) 3 (20)
60 ve iizeri 0 (0) 1(6,7)
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Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Kadinlarin %60°1 31 -40
yas araliginda, %10°u 41 -50 yas araliginda ve %30°u 51 -60 yas araligindadir.
Erkeklerin %13,3°1i 21 -30 yas araliginda, %20°si 31 -40 yas araliginda, %40°1 41 -50
yas araliginda, %20’si 51 -60 yas araliginda ve %6,7’si 60 ve iizeri yasindadir.

Tablo 4.2. Cinsiyete gore akademik kurumlardaki toplam is deneyimi durumunun karsilastirilmasi

Cinsiyet
Kadm Erkek
Akademik kurumlardaki toplam is deneyimi
5 yil ve alt1 1 (10) 3 (20)
6-10 y1l 1(10) 2 (13,3)
11-15y1l 2 (20) 1(6,7)
16 -20 yil 3(30) 1(6,7)
20 y1l ve lizeri 3 (30) 8 (53,3)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; kadinlarin %10’u ve
erkeklerin %20’sinin akademik kurumlardaki toplam is deneyimi 5 yil ve altindadir.
Kadinlarin %10’u ve erkeklerin %13,3’liniin akademik kurumlardaki toplam is
deneyimi 6 -10 yil arasindadir. Kadinlarin %20°’si ve erkeklerin %6,7’sinin akademik
kurumlardaki toplam is deneyimi 11 -15 yil arasindadir. Kadinlarin %30’si ve
erkeklerin %6,7’sinin akademik kurumlardaki toplam is deneyimi 16 -20 yil
arasindadir. Kadinlarin %30’u ve erkeklerin %53,3’liniin akademik kurumlardaki

toplam is deneyimi 20 yil ve tizerindedir.

Tablo 4.3. Yas araligina gore yurtdist deneyiminin karsilastirilmasi

Yas aralig1

21-30 31 -40 41 -50 51 -60
Yurtdist deneyiminiz
(Varsa)
Egitim Amagh 0 (0) 3 (50) 0 (0) 5 (100)
Erasmus vb. degisim 2 (100) 3 (50) 2 (100) 0 (0)
programlari

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Yas araligi 21 -30
olanlarin tamami Erasmus vb. gibi degisim programlari ile yurtdigina gitmistir. Yas
aralig1 31 -40 olanlarin %501 yurtdisina egitim amach giderken %50’si Erasmus vb.
degisim programlari ile gitmistir. Yas araligi 41 -50 olanlarin tamami Erasmus vb.
degisim programlari ile yurtdisina gitmistir. Yag araligi 51 -60 olanlarin tamami egitim

amacl yurtdisina gitmistir.
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Tablo 4.4. Yas araligi durumuna gore kag yildir grafik atdlye dersi vermektesiniz karsilagtiriimasi

Yag araligi
21 -30 31 -40 41 -50 51 -60 60 ve lizeri
Kag yildir Grafik Atodlye
derslerini vermektesiniz?
S yil ve alt1 2 (100) 3(33,3) 0 (0) 1(16,7) 0 (0)
6-10 yil 0 (0) 4 (44,4) 1(14,3) 0 (0) 0 (0)
11-15yil 0 (0) 2(22,2) 2 (28,6) 0 (0) 0 (0)
16 -20 yil 0 (0) 0 (0) 1(14,3) 2 (33,3) 0 (0)
20 y1l ve lizeri 0(0) 0(0) 3(42)9) 3 (50) 1 (100)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; 21 -30 yas araligindaki
kisilerin tamami, 31 -40 yas araligindaki kisilerin %33,3°l ve 51 -60 yas araligindaki
kisilerin %16,7’s1 grafik atolye dersini 5 yil ve alt1 sliredir vermektedir. 31 -40 yas
araligindaki kisilerin %44,4°1 ve 41 -50 yas araligindaki kisilerin %14,3’1 6 -10 y1ldir
grafik atolye dersini vermektedir. 31 -40 yas araligindaki kisilerin %22,2’si ve 41 -50
yas araligindaki kisilerin %28,6’s1 11 -15 yildir grafik atlye dersini vermektedir. 41 -
50 yas araligindaki kisilerin %14,3’1 ve 51 -60 yas araligindaki kisilerin %33,3’1 16
-20 yildir grafik atolye dersini vermektedir. 41 -50 yas araligindaki kisilerin %42,9u,
51 -60 yas araligindaki kisilerin %50°si ve 60 yas ve iizeri kisilerin tamami 20 y1l ve

tizeri zamandir grafik atdlye dersini vermektedir.

Tablo 4.5. Unvana gore giinde ortalama kag¢ saat aktif bilgisayar kullanmaktasiniz durumunun

karsilastirilmasi
Unvan
Ars. Gor. Dogent Dr. Ogr. Uyesi Ogr. Gor. Ogr. Gor. Profesor
Dr. Dr.
B
3 saat ve alt 0(0) 1(167) 2(286) 1(25)  1(100) 1(25)
4 -6 saat 2(667) 4(66.7) 4(57.1) 1(25)  0(0) 2 (50)
7 -9 saat 0(0) 1(16,7) 1(14.3) 2(50)  0(0) 1(25)
10 saat ve iizeri 1(333) 0(0)  0(0) 0(0) 0(0) 0(0)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Unvani Dogent olanlarin
%16,7’si, unvani Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %28,6°s1, unvan1 Ogr. Gér. olanlarin %251,
unvam Ogr. Gér. Dr. olanlarm tamami, unvani Profesdr olanlarin %25’i giinde
ortalama 3 saat ve alt1 aktif bilgisayar kullanmaktadir. Unvani Ars. Gor. Dr. olanlarin
%66,7’si, unvan1 Dogent olanlarin %66,7’si, unvani Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %57,1°1,
unvan Ogr. Gér. olanlarm %25’i, unvani Profesdr olanlarin %50°si giinde ortalama 4
-6 saat aktif bilgisayar kullanmaktadir. Unvani Dogent olanlarin %16,7’si, unvani Dr.

Ogr. Uyesi olanlarin %14,3’i, unvan1 Ogr. Gér. olanlarin %50’si, unvani Profesér
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olanlarin %25’1 giinde ortalama 7 -9 saat aktif bilgisayar kullanmaktadir. Unvani Ars.
Gor. Dr. olanlarin %33.,3’ii giinde ortalama 10 saat ve {lizeri aktif bilgisayar

kullanmaktadir.

Tablo 4.6. Cinsiyete gore mevcut kurumda galigtiginiz siirenin karsilagtiriimasi

Cinsiyet
Kadin Erkek
Mevcut kurumunuzda calistiginiz siire
5 yil ve alt1 2 (20) 4 (26,7)
6-10 yil 1(10) 1(6,7)
11-15yil 2 (20) 2 (13,3)
16 -20 yil 4 (40) 3 (20)
20 y1l ve lizeri 1(10) 5(333)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Kadinlarin %20’si, erkeklerin
%26,7’s1 5 yil ve altt mevcut kurumda calismaktadir. Kadinlarin %10’u, erkeklerin
%6,7’si 6 -10 y1l mevcut kurumda g¢aligmaktadir. Kadinlarin %20’si, erkeklerin
%13,3’si 11 -15 y1l mevcut kurumda calismaktadir. Kadmnlarin %40°1, erkeklerin
%20’si 16 -20 yi1l mevcut kurumda caligmaktadir. Kadinlarin %10’u, erkeklerin

%33,3°1 20 y1l ve {lizeri mevcut kurumda ¢alismaktadir.

Tablo 4.7. Unvana gore kag yildir grafik atdlye derslerini vermektesiniz durumunun kargilastirilmasi

Unvan

Ars. Gor. Dr. Ogpr. Ogr.  Gor.

Dr. Dogent Uyesi Ogr. Gor.  Dr, Profesor
Kag yildir Grafik Atdlye
derslerini
vermektesiniz?
5 yil ve alt1 3 (100) 0 (0) 2 (28,6) 0 (0) 0 (0) 1(25)
6-10 y1l 0 (0) 3 (50) 2 (28,6) 0 (0) 0 (0) 0 (0)
11-15y1l 0 (0) 1(16,7) 1(14,3) 0 (0) 1 (100) 1(25)
16 -20 y1l 0 (0) 1(16,7) 1(14,3) 1(25) 0 (0) 0(0)
20 yil ve iizeri 0(0) 1(16,7) 1(143) 3(79) 0(0) 2 (50)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; unvani Ars. Gor. Dr.
olanlarin hepsi, unvam Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %28,6’s1, unvani Profesér olanlarin
%251 5 yil ve alt1 Grafik Atolye derslerini vermektedir. Unvam1 Dogent olanlarin
%50’si, unvani Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %28,6’s1 6 -10 y1l Grafik Atdlye derslerini
vermektedir. Unvan1 Dogent olanlarin %16,7’si, unvan1 Dr. Ogr. Uyesi olanlarin
%14,3°1, unvan Ogr. Gor. Dr. Olanlarin hepsi, unvani Profesor olanlarin %25°1 11 -
15 y1l Grafik At6lye derslerini vermektedir. Unvani Dogent olanlarin %16,7’si, unvani

Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %14,3’{i, unvan1 Ogr. Gér. olanlarin %25’ 16 -20 y1l Grafik
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Atdlye derslerini vermektedir. Unvam Dogent olanlarin %16,7’si, unvan1 Dr. Ogr.
Uyesi olanlarin %14,3’{i, unvan1 Ogr. Gér. olanlarin %75’i, unvani Profesdr olanlarin

%50’si 20 y1l ve lizeri Grafik Atdlye derslerini vermektedir.

Tablo 4.8. Cinsiyete gore kag yildir grafik atdlye dersleri vermektesiniz durumunun karsilastiriimasi

Cinsiyet
Kadin Erkek
Kag yildir Grafik Atélye derslerini vermektesiniz?
5 yil ve alt1 1(10) 5(33,3)
6-10 y1l 3(30) 2(13,3)
11-15y1l 2 (20) 2(13,3)
16 -20 y1l 2 (20) 1(6,7)
20 yil ve lizeri 2 (20) 5(333)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Kadinlarin %10°u,
erkeklerin %33,3’4 5 yil ve alti siiredir Grafik Atolye derslerini vermektedir.
Kadinlarin  %30’u, erkeklerin %13,3’4 6 -10 yildir Grafik Atolye derslerini
vermektedir. Kadmlarin %20si, erkeklerin %13,3’i 11 -15 yildir Grafik Atdlye
derslerini vermektedir. Kadmlarin %20’si, erkeklerin %6,7’si 16 -20 yildir Grafik
Atolye derslerini vermektedir. Kadinlarin %20si, erkeklerin %33,3°l 20 yil ve tizeri
stiredir Grafik Atolye derslerini vermektedir.

Tablo 4.9. Unvana gore grafik atdlye derslerinde kaynak olusturmada dijital egitim platformlarindan
faydalaniyor mu? durumunun karsilastiriimasi

Unvan

Ars. Dr. Ogr. Ogr.  Gor.
Gér. Dr.  Dogent Uyesi Ogr. Gor.  Dr. Profesor
Grafik Atolye
derslerinde kaynak
olusturmada dijital
egitim
platformlarindan
faydalaniyor
musunuz?
Evet 2(66,7) 5(83,3) 7(100) 3 (75) 0 (0) 4 (100)
Hayir 1(33,3) 1(16,7) 0(0) 1(25) 1 (100) 0(0)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; unvani Ars. Gor. Dr.
olanlarin %66,7’s1, unvan1 Dogent olanlarin %83,3’{i, unvani Dr. Ogr. Uyesi olanlarin

hepsi, unvan1 Ogr. Gér olanlarin %751, unvani Profesdr olanlarm hepsi Grafik Atdlye
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derslerinde kaynak olusturmada dijital egitim platformlarindan faydalaniyor. Unvani
Ars. Gér. Dr. olanlarm %13,3’ii, unvan1 Dogent olanlarin %16,7’si, unvan1 Ogr. Gor
olanlarin %25’i, unvam Ogr. Gér. Dr. olanlarin higbiri Grafik Atdlye derslerinde
kaynak olusturmada dijital egitim platformlarindan faydalanmamaktir.

Tablo 4.10. Unvana gore grafik tasarim ana sanat atolye dersleri igin olusturulan ders igerigini dersleri
ylriitebilmek adina yeterli diizeyde buluyor musunuz? durumunun karsilastirilmasi

Unvan
Ars.  Gor. Dr. Ogr. Ogr. Ogr. Gor. ..
Dr. Dogent Uyesi Gor. Dr. Profesor
Grafik Tasarim Ana Sanat
atolye dersleri i¢in olusturulan
ders icerigini dersleri
yiiriitebilmek adma yeterli
diizeyde buluyor musunuz?
Evet 1(333) 3 (50) 3 (42,9) 2 (50) 1 (100) 3 (75)
Hayir 2 (66,7) 3 (50) 4 (57,1) 2 (50) 0(0) 1(25)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; unvani Ars. Gor. Dr.
Olanlarm %33,3’ii, dogent olanlarin %50’si, Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %42,9’u, Ogr.
Gor olanlarin %50’si, Ogr. Gor. Dr. Olanlarin tamami ve profesor olanlarin %751
grafik tasarim ana Sanat atolye dersleri i¢in olusturulan ders igerigini dersleri
yiirlitebilmek adma yeterli diizeyde buluyor musunuz? Sorusuna evet yanitini
vermistir. Unvan1 Ars. Gor. Dr. Olanlarm %66,7’si, dogent olanlarm %50’si, Dr. Ogr.
Uyesi olanlar %57,1°i, Ogr. Gér olanlarin %50°’si, profesdr olanlarin %25’i grafik
tasarim ana sanat atolye dersleri i¢in olusturulan ders igerigini dersleri yiiriitebilmek
adina yeterli diizeyde buluyor musunuz? Sorusuna hayir yanitini vermistir.

Tablo 4.11. Yurtdis1 deneyimine gore grafik atolye derslerinde kaynak olusturmada dijital egitim
platformlarindan faydalaniyor musunuz? durumu karsilastiriimasi

Yurtdist Deneyimi (Varsa)

Egitim Erasmus vb. degisim
Amagli  programlari

Grafik Atolye derslerinde kaynak olusturmada dijital egitim

platformlarindan faydalaniyor musunuz?

Evet 8 (100) 5(71,4)

Hayir 0(0) 2 (28,6)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Egitim amaclh yurtdisi
deneyimi olanlarin tamami ve Erasmus vb. degisim programlari ile gidenlerin %71,4’1

Grafik Atolye derslerinde kaynak olusturmada dijital egitim platformlarindan
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faydalantyor musunuz? sorusuna evet yanitini vermistir. Erasmus vb. degisim
programlar1 ile gidenlerin %28,6’s1 grafik atdlye derslerinde kaynak olusturmada
dijital egitim platformlarindan faydalaniyor musunuz? sorusuna hayir yanitini
vermistir.

Tablo 4.12. Unvana gore grafik atGlye derslerinde yukarida belirtilen bilgisayar destekli tasarim
programlarinin yaninda (varsa) hangi programlar1 gostermektesiniz? durumunun

karsilastirilmasi

Unvan

Ars. Dr. Ogr. Ogr. Ogr.

Gor. Dr. Dogent  Uyesi Gér. Gor. Dr.  Profesér
Grafik Atolye derslerinde yukarida
belirtilen Bilgisayar Destekli Tasarim
programlarinin yaninda (varsa) hangi
programlari gostermektesiniz?
Adobe premier 0 (0) 1(20) 4(444)  0(0) 0(0) 1(25)
Freehand corel draw 0 (0) 0 (0) 0(0) 1 (50) 0 (0) 0 (0)
Adobe flash player 0 (0) 0 (0) 1(11,1) 0(0) 0 (0) 1(25)
Adobe photoshop 0 (0) 0 (0) 1(11,1) 0(0) 0 (0) 0(0)
Corel draw 1(100) 0(0) 0(0) 1(50) 0(0) 1(25)
Adobe dreamwear 0 (0) 0 (0) 1(11,1) 0(0) 0 (0) 0 (0)
3ds max 0 (0) 1 (20) 1(11,1) 0(0) 0 (0) 0 (0)
Blender 3D 0 (0) 0 (0) 1(11,1) 0(0) 0 (0) 0 (0)
Lightroom 0 (0) 0 (0) 0(0) 0 (0) 0 (0) 1(25)
Z brush 0 (0) 1 (20) 0(0) 0(0) 0 (0) 0 (0)
Cinema 4D 0 (0) 1 (20) 0(0) 0(0) 0 (0) 0 (0)
Hicbiri 0 (0) 1 (20) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; unvam Dr. Ogr. Uyesi
olanlarin %44,4°1i Grafik Atolye derslerinde Adobe Premier’i géstermektedir. Unvani
Ogr. Gor. olanlarn %50’si Grafik Atdlye derslerinde Freehand, Corel Draw
gostermektedir. Unvani Profesor olanlarin %25°i Grafik Atdlye derslerinde Adobe
flash player’1 gostermektedir. Unvan1 Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %11,1°i Grafik Atdlye
derslerinde Adobe Photoshop’u géstermektedir. Unvani1 Ars. Gor. Dr. Olanlarin hepsi
Grafik Atolye derslerinde Corel Draw gostermektedir. Unvani Dr. Ogr. Uyesi
olanlarmm %11,1’i Grafik Atdlye derslerinde Adobe Dreamwear gostermektedir.
Unvant Dogent olanlarin %20’si Grafik Atolye derslerinde Adobe 3ds Max
gostermektedir. Unvani Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %11,1°i Grafik Atdlye derslerinde
Blender 3D gostermektedir. Unvani Profesdr olanlarin %25°i Grafik Atolye
derslerinde Lightroom gostermektedir. Unvani Dogent olanlarin %20’si Grafik Atdlye

derslerinde Z Brush gostermektedir. Unvani Dogent olanlarin %20’si Grafik Atolye
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derslerinde Cinema 4D gostermektedir. Unvant Dogent olanlarin %20’si Grafik

Atolye derslerinde higcbirini gostermemektedir.

Tablo 4.13. Yas araligina gore grafik atdlye derslerinde yukarida belirtilen bilgisayar destekli tasarim
programlarinin yaninda (varsa) hangi programlari gostermektesiniz? durumunun

karsilagtiritlmasi

Yas aralig1
21-30 31-40 41-50 51-60 60 ve iizeri

Grafik Atolye derslerinde yukarida belirtilen
Bilgisayar Destekli Tasarim programlarinin
yaninda (varsa) hangi programlari
gostermektesiniz?
Adobe premier 0(0) 3(333) 1(12,5 2(66,7) 0(0)
Freehand corel draw 000) 0(0 1(12,5) 0(0) 0(0)
Adobe flash player 0(0) 1(111) 1(125 0(0) 0(0)
Adobe photoshop 000) 0() 0(0) 0 (0) 1 (100)
Corel draw 0(0) 1(11,1) 1(125) 1(333) 0(0)
Adobe dreamwear 0(0) 1111 0(0 0 (0) 0(0)
3ds max 0(0) 1(11,1) 1(125) 0(0) 0(0)
Blender 3D 00 1(111) 0(0 0 (0) 0(0)
Lightroom 0(0) 0(0) 1(12,5) 0(0) 0(0)
Z brush 0(0) 0(0) 1(125) 0(0) 0(0)
Cinema 4D 000) 0(0 1(12,5) 0(0) 0(0)
Higbiri 00 1(111) 0(0 0 (0) 0(0)

Tablo 4.14. Yurtdist deneyimine gore grafik atdlye derslerinde yukarida belirtilen bilgisayar destekli
tasarim programlariin yaninda (varsa) hangi programlar1 géstermektesiniz? durumunun

karsilagtiritlmasi

Yurtdist deneyiminiz (Varsa):

Egitim Erasmus vb. degisim Test
Amach programlari Istatistigi p
Grafik Atolye derslerinde yukarida belirtilen
Bilgisayar Destekli Tasarim programlarinin
yaninda  (varsa) hangi  programlari
gostermektesiniz?
Adobe premier 4 (80) 0 (0)
Freehand corel draw 0(0) 0(0)
Adobe flash playet 0(0) 0 (0)
Adobe photoshop 0(0) 0(0)
Corel draw 0(0) 2 (50)
Adobe dreamwear 0(0) 0 (0) )
3ds max 0(0) 0(0) x” =14719 0,012
Blender 3D 1 (20) 0 (0)
Lightroom 0(0) 1(25)
Z brush 0 (0) 0 (0)
Cinema 4D 0(0) 0 (0)
Higbiri 0(0) 1(25)

x%:Ki — kare test istatistigi

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; yurtdis1 deneyimine gore

grafik atdlye derslerinde yukarida belirtilen bilgisayar destekli tasarim programlarinin
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yaninda (varsa) hangi programlar1 gostermektesiniz? Arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmustur (p=0,012). Egitim amagli gidenlerin %80’1 grafik atdlye
derslerinde yukarida belirtilen bilgisayar destekli tasarim programlarinin yaninda
Adobe Premier, %20’si Blender 3D programlari gostermektedir. Erasmus vb. degisim
programlar1 ile gidenlerin %350’si grafik atdlye derslerinde yukarida belirtilen
bilgisayar destekli tasarim programlarinin yaninda Corel draw, %25’ Lightroom
programlarin1 gostermektedir.

Tablo 4.15. Yas araligina gore grafik atolye derslerinde bilgisayar destekli programlar i¢in yardimei
¢izim araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz? durumunun

karsilastirilmasi
Yas aralig1
21-30 31-40 41-50 51-60 0 V@
iizeri
Grafik Atolye derslerinde Bilgisayar Destekli
programlar i¢in yardimci ¢izim araglarindan
hangisini / hangilerini aktif olarak
kullanmaktasiniz?
Grafik Cizim Tableti (Wacom vb.) 1(50) 5(714) 2(333) 3(50) 1(100)
Ipad 1(50) 1(14,3) 3(50) 3(50) 0(0)
Diger 00 1(143) 1(167) 0(0) 0(0)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimecilardan; 21 -30 yas araligindaki
katilimeilarin %50’si grafik atolye derslerinde bilgisayar destekli programlar igin
yardimci ¢izim araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz?
Sorusuna grafik ¢izim tableti (Wacom vb.) yanitini, %50’si Ipad yanitini vermistir. 31
-40 yas araligindaki katilmcilarin %71,4°i4 grafik atolye derslerinde bilgisayar
destekli programlar i¢in yardimci ¢izim araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak
kullanmaktasiniz? Sorusuna grafik ¢izim tableti (Wacom vb.) yanitini, %14,31 Ipad
ve %14,3’1 diger yanitim1 vermistir. 41 -50 yas araligindaki katilimeilarin %33,3°0
grafik atolye derslerinde bilgisayar destekli programlar ic¢in yardimci ¢izim
araclarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz? Sorusuna grafik
¢izim tableti (Wacom vb.) yanitini, %50’si Ipad ve %16,7’1 diger yanitin1 vermistir.
51 -60 yas araligindaki katilimcilarin %50’si grafik atolye derslerinde bilgisayar
destekli programlar i¢in yardimei ¢izim araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak
kullanmaktasiniz? Sorusuna grafik ¢izim tableti (Wacom vb.) yanitini, %50’si Ipad ve
yanitin1 vermistir. 60 ve iizeri yas araligindaki katilimcilarin tamami grafik atolye

derslerinde bilgisayar destekli programlar i¢in yardimci ¢izim araglarindan hangisini /
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hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz? Sorusuna grafik ¢izim tableti (Wacom vb.)

yanitini vermistir.

Tablo 4.16. Unvana gore grafik atolye derslerinde bilgisayar destekli programlar i¢in yardimei ¢izim
araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz? durumunun

kargilastirilmasi
Unvan
. . Ogr.
Ars. Gor. Dogent Dr. Qgr. Ogr. Gor. Profesor
Dr. Uyesi Gor. Dr

Grafik Atolye derslerinde Bilgisayar

Destekli programlar i¢in yardimci ¢izim

aracglarindan hangisini / hangilerini aktif

olarak kullanmaktasiniz?

Grafik Cizim Tableti (Wacom vb.) 2 (66.7) 1(20) 6(857) 1(100) 0(0) 2(333)
Ipad 1(33,3) 3 (60) 1(14,3) 0(0) 0(0) 3 (50)
Diger 0(0) 1(20) 0(0) 0(0) 0(0) 1(16,7)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Ars. Gor. Dr. olanlarin
%66,7’si Grafik Atolye derslerinde bilgisayar destekli programlar i¢in yardimei ¢izim
araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz? Sorusuna grafik
¢izim tableti (Wacom vb.) yanitini, %33,3’t Ipad yanitin1 vermistir. Dogentlerin
%?20’si Grafik Atolye derslerinde bilgisayar destekli programlar igin yardimci ¢izim
araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz? Sorusuna Grafik
¢izim tableti (Wacom vb.) yanitini, %60’1 Ipad ve %20’si digeri yanitin1 vermistir. Dr.
Ogr. Uyesi %85,7’si Grafik Atdlye derslerinde bilgisayar destekli programlar igin
yardimer ¢izim araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz?
Sorusuna grafik ¢izim tableti (Wacom vb.) yanitini, %14,3’i Ipad yanitini vermistir.
Ogr. Gor tamami Grafik Atdlye derslerinde bilgisayar destekli programlar igin
yardimer ¢izim araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz?
Sorusuna grafik cizim tableti (Wacom vb.) yanitin1 vermistir Profesdr olanlarin
%33,3’1 Grafik Atolye derslerinde bilgisayar destekli programlar i¢in yardimei ¢izim
araclarindan hangisini / hangilerini aktif olarak kullanmaktasiniz? sorusuna grafik
¢izim tableti (Wacom vb.) yanitini, %50’si Ipad ve %16,7’si diger yanitin1 vermistir.

Tablo 4.17. Cinsiyete gore grafik at6lye derslerinde sosyal medya uygulamalardan hangilerinden
faydalanmaktasiniz? durumunun karsilastiriimasi

Cinsiyet
Kadin Erkek

Grafik Atolye derslerinde Sosyal Medya
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uygulamalardan hangilerinden faydalanmaktasiniz?

Pinterest 7 (38,9) 11 (36,7)
Instagram 5(27,8) 10 (33,3)
Behance 4 (22,2) 6 (20)
Youtube 0 (0) 1(3,3)
Facebook 0 (0) 1(3,3)
Twitter 0(0) 1(3,3)
Google books 1 (5,6) 0 (0)
Daha ¢ok akademik yayinlari kullanmayi tercih ederim 1 (5,6) 0(0)

Kadinlarin %38,9’u ve erkeklerin %36,7’si grafik atdlye derslerinde sosyal
medya uygulamalardan Pinterest’ten faydalanmaktadir. Kadinlart %27,8’si ve
erkeklerin  %33,3’li grafik atolye derslerinde sosyal medya uygulamalardan
Instagram’dan faydalanmaktadir. Kadinlarin %22,2’si ve erkeklerin %20’si grafik
atdlye derslerinde sosyal medya uygulamalardan Behance’den faydalanmaktadir.
Erkeklerin  %3,3’1i grafik atolye derslerinde sosyal medya uygulamalardan
Youtube’den faydalanmaktadir. Kadinlarin %5,6’s1 grafik atolye derslerinde sosyal
medya uygulamalardan Google Books’dan faydalanmaktadir.

Tablo 4.18. Yas araligina gore grafik atolye derslerinde sosyal medya uygulamalardan
hangilerinden faydalanmaktasiniz? durumunun karsilagtirilmasi

Yas aralig1
21 -30 31 -40 41 -50 51 -60
60 ve
yas yas yas yas iizeri
araligi araligt araligi araligt
Crafik Atolye derslerinde Sosyal Medya
uygulamalardan hangilerinden
faydalanmaktasiniz?
Pinterest 1(25) 8 (47,1) 6 (40) 2 (20) 1(50)
Instagram 2 (50) 5(29,4) 3(20) 5 (50) 0 (0)
Behance 1(25) 4 (23,5) 3(20) 2 (20) 0 (0)
Youtube 0 (0) 0 (0) 0 (0) 0 (0) 1 (50)
Facebook 0 (0) 0 (0) 1(6,7) 0(0) 0(0)
Twitter 0 (0) 0 (0) 1(6,7) 0(0) 0 (0)
Google books 0 (0) 0 (0) 1(6,7) 0(0) 0 (0)
Daha ¢ok akademik yayinlari kullanmay1
tercih ederim 0(0) 0(0) 0(0) 1(10) 0(0)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; 21 -30 yas araligindaki
kisilerin %25°1 Pinterest, %50°si Instagram ve %25’i Behance uygulamalarindan
faydalanmaktadir. 31 -40 yas araligindaki kisilerin %47,1° Pinterest, %29,4’
Instagram ve %23,5’1 Behance uygulamalarindan faydalanmaktadir. 41 -50 yas
araligindaki kisilerin %40°1 Pinterest, %20’si Instagram, %20’si Behance, %6,7’si
Facebook, %6,7°’si Twitter ve 9%6,7’si Google books uygulamalarindan

faydalanmaktadir. 51 -60 yas araligindaki kisilerin %20’si Pinterest, %350’si

74



Instagram, %20°’si Behance uygulamalarini tercih ederken %10’u daha ¢ok akademik
yayinlar1 kullanmay1 tercih etmektedir. 60 yas ve iizeri kisilerin %50’si Pinterest ve
%50’s1 Youtube uygulamalarini tercih etmektedir.

Tablo 4.19. Unvana gore grafik atolye derslerinde sosyal medya uygulamalardan hangilerinden
faydalanmaktasiniz? durumunun Karsilagtirilmasi

Unvan
Opr.

Ars.Gor. Dr.Ogr. Gor.

Dr. Dogent Uyesi Ogr. Gor.  Dr. Profesor
Grafik Atolye derslerinde Sosyal
Medya uygulamalardan
hangilerinden
faydalanmaktasiniz?
Pinterest 2(333) 5(385) 6(429 2(333) 0(0) 3(333)
Instagram 2(333) 5(385) 3(214) 2(333) 0(0) 3(333)
Behance 2(333) 2(154) 3(214) 2333 0 1(111)
Youtube 0(0) 0(0) 1(7,1) 0(0) 0(0) 0(0)
Facebook 0 (0) 0 (0) 0 (0) 0 (0) 00) 1(111)
Twitter 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 00) 1(11
Google Books 0 (0) 1(7,7) 0 (0) 0(0) 00) 0(0
Daha ¢ok akademik yaymlar 0(0) 0(0) 1(7.1) 0(0) 00) 0(0)

kullanmayi tercih ederim

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Ars. Gor. Dr. olanlarin
%33,3’1i, Dogent olanlarm %38,5’i, Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %42,9’u, Ogr. Gér.
olanlarin %33,3’0i ve Profesor olanlarin %33,3’1 grafik atolye derslerinde sosyal
medya uygulamalarindan Pinterest uygulamasini kullanmaktadir. Ars. Gor. Dr.
olanlarin %33,3’ii, dogent olanlarin %38,5’i, Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %21,4’i, Ogr.
Gor. olanlarin %33,3’1 ve Profesor olanlarin %33,3"1 grafik atolye derslerinde sosyal
medya uygulamalarindan Instagram uygulamasini kullanmaktadir.  Ars. Gor.Dr.
olanlarin %33,3’ii, dogent olanlarin %15,4’{i, Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %21,4’ii, Ogr.
Gor. olanlarin %33,3"1 ve Profesor olanlarin %11,1°1 grafik atolye derslerinde sosyal
medya uygulamalarindan Behance uygulamasini kullanmaktadir.

Tablo 4.20. Meveut kurumunuzda calistiginiz siireye gore grafik atolye derslerinde asagidaki

uygulamalardan hangisini / hangilerini ders kaynagma katki saglamak amaciyla
kullanmaktasiniz? durumunun karsilastirilmast

Mevcut kurumunuzda ¢aligtiginiz siire
5 yil ve 16-20 20 yil ve
alt1 6-10y1l 11-15y1l wyil iizeri

Grafik  Atolye  derslerinde  asagidaki

uygulamalardan hangisini / hangilerini ders

kaynagmma  katki  saglamak  amaciyla

kullanmaktasiniz?

Udemy 1(12,5) 0 (0) 0 (0) 3(60) 2(15,4)
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Youtube 1(125) 1(25) 0(0) 0(0) 0(0)

Khan Academy 3(37,5) 1(25) 1(333) 1(20) 3(23,1)
Yok Agik Ders Platformu 3(37,5) 1(25) 1(333) 1(20) 4(30,8)
Makaleler 0(0) 0(0) 0(0) 00) 1(7,7)
Tezler 0(0) 0(0) 0(0) 00) 1(7.7)
Videolar 0(0) 0 (0) 0 (0) 00) 17,7
Tlgili kitaplar 0(0) 0(0) 0(0) 00) 1(7,7)
Spotify dahil olabiliyorsa 0(0) 1(25) 0(0) 0(0) 0(0)
Higbiri 0(0) 0 (0) 1(333) 00 0(

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; 5 yil ve alt1 ¢alisanlarin
%12,5’1, 16 -20 yil calisanlarin %60°1, 20 y1l ve iizeri ¢alisanlarin %15,4’ grafik
atolye derslerinde Udemy uygulamasini ders kaynagina katki saglamak amaciyla
kullanmaktadir. 5 y1l ve alt1 ¢alisanlarin 9%12,5°1, 16 -20 y1l ¢alisanlarin %251, grafik
atolye derslerinde Youtube uygulamasini ders kaynagina katki saglamak amaciyla
kullanmaktadir. 5 yil ve alt1 calisanlarin %37,5°1, 16 -20 y1l ¢alisanlarin %25°1,11 -15
yil ¢alisanlarin %33,371, 16 -20 yil ¢alisanlarin %20’si, 20 yi1l ve lizeri ¢alisanlarin
%15,4’1 grafik atolye derslerinde Khan Academy uygulamasini ders kaynagina katki
saglamak amaciyla kullanmaktadir.

Tablo 4.21. Unvan durumuna goére grafik tasarim ana sanat atdlye dersleri i¢in atdlyenin

teknolojik materyal kapasitesini (bilgisayar, tablet vb araglar) yeterli diizeyde buluyor musunuz?
Karsilastirilmast

Unvan
Ars. Dr. Ogr. Ogr. Ogr.
Gor. Dr. Dogent  Uyesi Gor. Gor. Dr.  Profesor
Grafik Tasarim Ana Sanat atdlye
dersleri i¢in at6lyenin teknolojik
materyal kapasitesini (bilgisayar,
tablet vb araglar) yeterli diizeyde
buluyor musunuz?
Evet 0 (0) 0 (0) 1(14,3) 1(25) 1(100) 1(25)
Hayir 3(100) 6(100) 6(85,7) 3(75) 0(0) 3 (75)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimeilardan; Dr. Ogr. Uyesi olanlarin
%14,3°1, Ogr. Gor olanlarin %25°1, Ogr. Gor. Dr. olanlarin tamami ve Profesor
olanlarin %25’i grafik tasarim ana sanat atolye dersleri i¢in atdlyenin teknolojik
materyal kapasitesini (bilgisayar, tablet vb araclar) yeterli diizeyde buluyor musunuz?
Sorusuna evet yanitini vermistir. Ars. Gor. Dr olanlarin tamami, Dogent olanlarin
tamami, Dr. Ogr. Uyesi olanlarin %85,7’si, Ogr. Gor olanlarm %75’i ve Profesdr

olanlarin %75’i grafik tasarim ana sanat atolye dersleri igin atolyenin teknolojik
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materyal kapasitesini (bilgisayar, tablet vb araclar) yeterli diizeyde buluyor musunuz?

Sorusuna hayir yanitini vermistir.

Tablo 4.22. Kag yildir Grafik Atdlye derslerini vermektesiniz? Durumuna gore degiskenlerin
karsilagtirtlmasi

Kag yildir Grafik Atélye derslerini vermektesiniz?

5 yil ve 11 -15 16 -20 20 yil ve
alti 6-10y1l  yil yil iizeri Toplam

Grafik Atolye derslerinde kaynak
olusturmada dijital egitim
platformlarindan  faydalaniyor
musunuz?

Evet 5(83,3) 5(100) 3 (75) 2(66,7) 6(857) 21(84)

Hayir 1(16,7) 0(0) 1(25) 1(33,3) 1(14,3) 4(16)
Grafik Atolye derslerinde Sosyal
Medya uygulamalardan
hangilerinden
faydalanmaktasiniz?
Pinterest 4(33,3) 5(45,5) 3(60) 1(25) 5(31,3) 18(37,5)
Instagram 5(417) 4(36,4) 1(20) 1(25) 4 (25) 15 (31,3)
Behance 3(25) 2 (18,2) 1(20) 0 (0) 4 (25) 10 (20,8)
Youtube 0 (0) 0(0) 0(0) 0 (0) 16,3 1(21)
Facebook 0 (0) 0 (0) 0(0) 0(0) 16,3 1(21)
Twitter 0 (0) 0(0) 0(0) 0 (0) 1(6,3) 1(21)
Google Books 0(0) 0(0) 0(0) 1 (25) 0(0) 1(2,1)
Daha c¢ok akademik yaynlar
kullanmay1 tercih ederim 0(0) 0(0) 0(0) 1(25) 0(0) 1@1)
Grafik Atdlye derslerinde
asagidaki uygulamalardan
hangisini  / hangilerini  ders
kaynagma  katki saglamak
amaciyla kullanmaktasiniz?
Udemy 1(14,3) 0(0) 0(0) 1(14,3) 4 (40) 6 (18,2)
Youtube 1(14,3) 1(143) 0(0) 0(0) 0(0) 2(6,1)
Khan Academy 2 (28,6) 2 (28,6) 1 (50) 1(14,3) 3(30) 9 (27,3)
Yok Agik Ders Platformu 3(42,9) 2 (28,6) 1 (50) 1(14,3) 3(30) 10 (30,3)
Makaleler 0 (0) 0(0) 0(0) 1(14,3) 0(0) 1(3)
Tezler 0 (0) 0(0) 0(0) 1(14,3) 0(0) 1(3)
Videolar 0 (0) 0 (0) 0 (0) 1(14,3) 0(0) 1(3)
Tlgili kitaplar 0 (0) 0(0) 0 (0) 1(14,3) 0(0) 1(3)
Spotify 0 (0) 1(14,3) 0(0) 0 (0) 0 (0) 1(3)
Higbiri 0 (0) 1(143) 0(0) 0(0) 0 (0) 1(3)

Tablo 4.23. Yas araligina gore degiskenlerin karsilagtiritlmasi

Yas aralig

60 ve
21-30 31-40 41-50 51-60 tzeri Toplam

Grafik  Atolye derslerinde  yeni

teknoloji uygulamalarindan Etkilesimli

Tasarim caligmalari tizerinden etkinlik

ve aragtirmalar yapilmakta midir?
Evet 0 (0) 3(33,3) 4(57,1) 4(66,7) 1(100) 12 (48)
Hayir 2(100) 6(66,7) 3(429) 2(333) 0(0) 13 (52)

Yeni Teknoloji uygulamalarindan

Artirillmis  Gergeklik (AG) {izerine
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tasarimlar1  lizerinden etkinlik ve

arastirmalar yapilmakta midir?
Evet 0 (0) 0(0) 1(14,3) 1(16,7) 0(0) 2(8)
Hayir 2(100) 9(100) 6(85,7) 5(83,3) 1(100) 23(92)

Grafik Atolye derslerinde Yapay Zeka

teknolojilerinin  Sanat ve tasarima

yansimalart iizerinden etkinlik ve

arastirmalar yapilmakta midir?

Evet 0(0) 2(222) 0(0) 2(333) 0(0)  4(16)
Hayir 2(100) 7(77,8) 7(100) 4(66,7) 1(100) 21 (84)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; 21 -30 yas araligindaki
kisilerin tamamu grafik atdlye derslerinde yeni teknoloji uygulamalarindan etkilesimli
tasarim caligmalar1 iizerinden etkinlik ve arastirmalar yapilmakta midir? sorusuna
hayir cevabini vermistir. 31 -40 yas araligindaki kisilerin %33,3’1 evet, %66,7’s1 hayir
cevabint vermistir. 41 -50 yas araligindaki kisilerin %57,1°1 evet, %42,9’si hayir
cevabmi vermistir. 51 -60 yas araligindaki kisilerin %66,7’s1 evet, %33,3’li hayir
cevabini vermistir. 60 ve iizeri kisilerin tamami evet cevabini vermistir. 21 -30 yas
araliginda kisilerin tamami yeni teknoloji uygulamalarindan artirilmig gergeklik (AG)
lizerine tasarimlari lizerinden etkinlik ve arastirmalar yapilmakta midir? soruna hayir
cevabini vermistir. 31 -40 tamami1 hayir cevabini vermistir. 41 -50 %14,3 evet cevabini

vermistir, %85,7’si hayir cevabini vermistir.

Tablo 4.24. Yas araligina gore degiskenlerin karsilagtirilmasi

Yas aralig1

60 ve
21-30 31-40 41 -50 51 -60 iizeri Toplam
Giinde ortalama kag saat akilli telefon

kullanmaktasiniz?
3 saat ve alt1 2(100) 7(77,8) 4(57,1) 5(833) 1(100) 19 (76)
4 -6 saat 00) 2(222) 2(28,6) 0(0) 0 (0) 4 (16)
10 saat ve lizeri 00 0( 1(143) 1(16,7) 0(0) 2(8)

Gilinde ortalama kac¢ saat aktif bilgisayar

kullanmaktasiniz?

3 saat ve alt1 00) 3(333) 2(28,6) 1(16,7) 0(0) 6 (24)
4 -6 saat 1(50) 5(55,6) 3(42,9) 3(50) 1(100) 13 (52)
7 -9 saat 00) 1(11,1) 2(28,6) 2(333) 0(0) 5 (20)
10 saat ve lizeri 1(50) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 14

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; 21 -30 yas araligindaki
kisilerin tamami, 31 -40 yas araligindaki kisilerin %77,8’1 giinde ortalama 3 saat ve

altinda telefon kullanmakta, 41 -50 yas araligindaki kisilerin %57,1’1, 51 -60 yas
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araligindaki kisilerin %83,3’1, 60 ve iizeri yas araligindaki kisilerin tamami giinde
ortalama 3 saat ve alt1 akilli telefon kullanmaktadir. 31 -40 yas aralifindaki kisilerin
%22,2’s1, 41 -50 yas araligindaki kisilerin %28,6’s1 giinde ortalama 4 -6 saat akilh
telefon kullanmaktadir. 41 -50 yas arahi@indaki kisilerin %14,3’4 ve 51 -60
araligindaki kisilerin %16,7’si giinde 10 saat ve iizeri aktif telefon kullanmaktadir. 31
-40 yas araligindaki kisilerin %33,3°1, 41 -50 yas araligindaki kisilerin %28,6’s1, 51 -
60 araligindaki kisilerin %16,7’s1 giinde ortalama 3 saat ve altinda aktif bilgisayar
kullanmaktadir. 21 -30 yas araligindaki kisilerin %50’si 60 ve iizeri yas araligindaki
kisilerin tamam1 giinde ortalama 4 -6 saat bilgisayar kullanmaktadir. 31 -40 yas
araligindaki kisilerin %11,1°1, 41 -50 yas araligindaki kisilerin %28,6’s1, 51 -60 yas
arali@indaki kisilerin %33,3’1 giinde ortalama 7 -9 saat arasinda aktif bilgisayar

kullanmaktadir.

Tablo 4.25. Yurtdisi deneyimine gore degiskenlerin karsilastirilmasi

Erasmus vb.
degisim
Egitim Amagh programlari

Grafik Atdlye derslerinde Bilgisayar Destekli Tasarim

uygulamalarindan hangilerini aktif olarak gostermektesiniz?

(birden fazla se¢enegi isaretleyebilirsiniz)
Adobe lllustrator 7 (35) 7 (35)
Adobe Photoshop 8 (40) 7 (35)
Adobe Indesing 4 (20) 5 (25)
Adobe After Effect 19 105

Grafik Atolye derslerinde yukarida belirtilen Bilgisayar Destekli

Tasarim programlarinin yaninda (varsa) hangi programlari

gostermektesiniz? (birden fazla segenegi isaretleyebilirsiniz)
Adobe premier 4 (80) 0 (0)
Freehand corel draw 0(0) 0 (0)
Adobe flash playet 0(0) 0 (0)
Adobe photoshop 0(0) 0 (0)
Corel draw 0(0) 2 (50)
Adobe dreamwear 0(0) 0 (0)
3ds max 0(0) 0 (0)
Blender 3D 1 (20) 0 (0)
Lightroom 0(0) 1(25)
Z brush 0(0) 0 (0)
Cinema 4D 0(0) 0 (0)
Hicbiri 0(0) 1 (25)

Grafik Atolye derslerinde Bilgisayar Destekli programlar igin

yardimer ¢izim araglarindan hangisini / hangilerini aktif olarak

kullanmaktasiniz?

Grafik Cizim Tableti (Wacom vb.) 5 (62,5) 2 (40)

Ipad 3(37,5) 1 (20)
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Tablo 4.26. Bolgelere Gore degiskenlerin kargilastirilmasi

ic Dogu Giineydogu
Marmara Karadeniz Ege Anadolu Anadolu Akdeniz Anadolu
Bolgesi Bolgesi Bolgesi Bolgesi Bolgesi  Bolgesi  Bolgesi

Grafik Atolye
derslerinde teknolojik
materyal kapasitesini
(bilgisayar, tablet vb
araglar) yeterli
diizeyde buluyor
musunuz?
Evet 0(0) 2 (40) 0(0) 0(0) 0(0) 1(50)  1(333)
Hayir 2 (100) 3 (60) 3(100) 6(100) 2(100) 1(50) 2(66,7)
Grafik Atolye
derslerinde Bilgisayar
Destekli Tasarim
uygulamalarindan
hangilerini aktif olarak
gostermektesiniz?
Adobe Illustrator 2(28,6) 4(308) 3(429) 4(364) 2(333) 1(25) 3(429)
Adobe Photoshop 2(286) 5(385) 3(429) 5(455) 2(333) 2(50) 3(42)9)
Adobe Indesing 2(286) 3(231) 1(143) 2(182) 2(333) 1(25 1(143)
Adobe After Effect ~ 1(143) 1(7,7) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0)
Grafik Atolye
derslerinde  yukarida
belirtilen  Bilgisayar
Destekli Tasarim
programlarinin
yaninda (varsa) hangi
programlari
gostermektesiniz?
Adobe Premier 1(100) 0(0) 0(0) 0(0) 2(40) 2(40) 0(0)
Freehand Corel Draw 0 (0) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 1(100)
Adobe Flash Player 0 (0) 1(50) 0(0) 0(0) 0(0) 1(200 0(0)
Adobe Photoshop 0(0) 0(0) 0(0) 1(200 0(0) 0(0) 0(0)
Corel draw 0(0) 1(50) 0(0) 2(40)  0(0) 0(0) 0(0)
Adobe Dreamwear 0 (0) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 1(200 0(0)
3DS Max 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 1(20) 1(200 0(0)
Blender 3D 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 0(0)
Lightroom 0(0) 0(0) 0(0) 1(20)0 0(0) 0(0) 0(0)
z brush 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 1(20) 0(0) 0(0)
Cinema 4D 0(0) 0(0) 0(0) 0(0) 1200 0(0) 0(0)
Hicbiri 0(0) 0(0) 0(0) 1(20) 0(0) 0(0) 0(0)
Grafik Atolye
derslerinde Bilgisayar
Destekli  programlar
icin yardimct  ¢izim
araclarindan hangisini
[ hangilerini  aktif
olarak
kullanmaktasiniz?

Grafik Cizim

Tableti 1(100) 2 (50) 1(50) 2(33,3) 2(66,7) 2(66,7) 0(0)

(Wacom vb.)
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Ipad 000  2(50) 1(50) 2(333) 1(333) 1(333) 0(0)
Diger 000) 0(0) 0(0) 2(333) 0(0) 0(0) 0(0)

Ankette mevcut sorulara cevap veren katilimcilardan; Karadeniz Bolgesinde
bulunan katilimcilarin  %50'si ve Giineydogu Anadolu Bolgesinde bulunan
katilimcilarin %33,3'"l teknolojik materyal kapasitesini yeterli bulmaktadir. Marmara
Bolgesindeki katilimcilarin tamami, ege Bolgesindeki katilimcilarin tamami, I¢
Anadolu Bolgesindeki katilimeilarin tamami teknoloji materyal kapasitesini yeterli
diizeyde bulmamaktadir. Marmara Bolgesindeki katilimcilarin %28,6's1, Karadeniz
Bolgesindeki katilimeilarm %30,8'i, Ege Bélgesindeki katilimcilarin %42,9'u, I¢
Anadolu Bolgesindeki katilimcilarin - %36,4't, Dogu Anadolu Bdlgesindeki
katilmcilarin %33,3'd, Akdeniz Bolgesindeki katilimeilarin 9%25't ve Gilineydogu
Anadolu Bolgesindeki katilimcilarin = %42,9'su  bilgisayar destekli tasarim
uygulamalarindan Adobe Illustrator uygulamasini aktif olarak gostermektedir.
Marmara Bolgesindeki katilimcilarin %28,6's1, Karadeniz Bolgesindeki katilimcilarin
%38,'i, Ege Bolgesindeki katilimcilarin  %42,9'u, I¢ Anadolu Bélgesindeki
katilimcilarin %45,5'i, Dogu Anadolu Bolgesindeki katilimcilarin %33,3"i, Akdeniz
Bolgesindeki  katilimcilarin = %50'si  ve Gilineydogu Anadolu Bdlgesindeki
katilimcilarin %42,9'u bilgisayar destekli tasarim uygulamalarindan Adobe Photoshop
uygulamasini aktif olarak gostermektedir. Marmara Bolgesindekilerin tamami, Dogu
Anadolu Bolgesindekilerin %401 ve Akdeniz Bolgesindeki %40' bilgisayar destekli
tasarim programlarinin yaninda Adobe Premier programini gostermektedir.
Giineydogu Anadolu Bolgesindekilerin tamami Frechand, Corel Draw programini
kullanmaktadir. Karadeniz Bolgesindekilerin %50'si Akdeniz Bolgesindekilerin
%20'si bilgisayar destekli tasarim programlarinin yaninda Adobe Flash Playet
programim gostermektedir. I¢ Anadolu Bélgesindekilerin %20'si bilgisayar destekli
tasarim programlarinin yaninda Adobe Photoshop programini gdstermektedir.
Bolgelere gore. Marmara Bolgesindekilerin tamami, Karadeniz Bolgesindekilerin
%50'si, ege Bolgesindekilerin %50'si, I¢ Anadolu Bolgesindekilerin %33,3'ii, Dogu
Anadolu Bolgesindekilerin  %66,7'si ve Akdeniz Bolgesindekilerin  %66,7'si
Bilgisayar Destekli programlar i¢in yardimer ¢izim araglarindan grafik ¢izim tableti
(Wacom)’ u aktif olarak kullanmaktadir. Karadeniz Bolgesindekilerin %50'i, ege

Bolgesindekilerin %50'si, i¢ Anadolu Bolgesindekilerin %33,3'i dogu Anadolu
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Bolgesindekilerin  %33,3'i bilgisayar destekli programlar igin yardimci ¢izim

araglarindan Ipad'i aktif olarak kullanmaktadir.
4.3. Arastirma Uciincii Alt Probleme Yonelik Bulgular

Arastirma i¢in uzman goriisii almak iizere uygulanan, yar1 -yapilandirilmig
sorulardan olusan ankete verilmis cevaplar lizerinden edinilen bilgiler dogrultusunda,
caligmaya katilan 6gretim elemanlarindan ug¢ noktada cevap veren 5 kisiye uygulanan

goriisme formuna verilen cevaplar su sekilde yorumlanmastir;

4.3.1. Grafik Anasanat Derslerinde Kullamlan Tasarim Programlarinin

Fayda Durumuna Yonelik Uzman Goriisleri

Aragtirma kapsaminda sorulan “Grafik Anasanat derslerinde teknolojiye yonelik
tasarim programlarinin kullanimini faydali buluyor musunuz? ” sorusuna gelen uzman
gortigleri  yanitlarina bakildiginda genel kani; teknolojiye yonelik tasarim
programlarinin kullanimlarinin atdlye derslerine fayda sagladigi iizerine oldugu

gorusmustir.

Katilimcr 1, “Evet” cevabmi vererek teknoloji destekli programlari faydali

buldugunu dile getirmistir.

Katilimei 5 ise, “Derste tasarim programlariyla birlikte mutlaka disiplinler arasi
egitim -ogretimin geregi olarak ihtiya¢ duyulabilecek farkli bilgisayar programlarinin
da ogrencilere ogretilmesinde yarar vardir ”demektedir. Bu cevap, arastirmanin
kuramsal boliimde de desteklendigi gibi teknolojinin sanat ve tasarim disiplinlerine
olan etkisi ve bunun sonucunda disiplinler arasi ¢alisma gerekliliginin 6nemini ortaya

koymaktadir.

Katilime1 8, “Elbette. Onceligin geleneksel uygulama yéntemleri ve diisiinsel
altyapimin kazandwrilmast oldugunu, bu temel sonrasinda da tasarim programlarinin
destegi ile beraber olarak devam edilmesinin daha faydali oldugunu diisiiniiyorum”
diyerek, geleneksel tekniklerin dnceligine vurgu yaparak teknoloji destekli tasarim

programlari lizerinden yapilacak ¢alismalarin faydali oldugu goriisiinii beyan etmistir.

Katilimer 9, “Teknolojiye yonelik tasarim programlarinin yani sira tasarim igin
kullanilabilen multidisipliner yazilimlarin da faydali oldugunu gérebiliyorum”
diyerek, Katilimcr 5 gibi teknolojinin ¢oklu disiplinler arasi kullanimma vurgu

yaparak faydali oldugu goriisiinii aktarmistir.
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Katihmer 11, “Elbette. Egitim her zaman ¢aga ayak uyduruldugunda verimli ve

kaliteli olmustur. Giincel sanat aktivitelerinin ¢ogu artik dijital olarak karsimiza
ctkmaktadir. Dolayisi ile ¢cagdas bir grafik tasarimcumn tiim bu grafik programlarina
hakim olmasi, igerisinde bulundugumuz teknolojik evrim doneminden geride
kalmamak adina yapilabilecek en dogru davranis olacaktir. Bu sebeple Adobe
Photoshop ile baslayan egitim siireci boliimlerimizde Adobe Illustrator, In Design ve
Premier Pro vb. gibi programlarin egitimini de zamanla gerektirmistir. Fakat zamanla
bu program egitimlerinden farkli ve iist diizey olarak Adobe After Effects ve Cinema
4D vb. program tiirevlerinin de béliimlerde egitimlerinin daha sik verilmesi
gerektigini diisiinmekteyim’” demistir. Bu goriis, ¢agdas sanatin da teknolojik doniistim
siirecinden gectigini vurgulayarak; Ozellikle grafik tasarim temelinde tasarim
programlarinin gerekliligini ve egitim siirecinde 6nemini de gostermektedir. Teknoloji
temelli disiplinler kavraminin giinden giine yer edindigi donemde / ¢agda, 6zellikle
grafik tasarimi disiplini 6zelinde bilgisayar desteksiz iiretimden s6z edilemeyecegi
diisiincesini bu cevap ile desteklemektedir. Bunun oOtesinde, hareketli medya

programlari iizerine de daha ¢ok calisilmasi gerektigi diislincesi aktarilmistir.

4.3.2. Atolye Derslerinde Kullanilan Adobe After Effect, Adobe Premier vb.
Gibi Hareketli Medya Uzerine Tasarim Uygulamalarindan Faydalanma ya

da Faydalanmama Durumuna Yoénelik Uzman Goriisleri

Arastirma kapsaminda sorulan “Atélye derslerinizde Adobe Photoshop, Adobe
Hllustrator, Adobe Indesign gibi tasarim programlarinin yani sira Adobe After Effect,
Adobe Premier vb. gibi hareketli medya iizerine tasarim uygulamalarindan
faydalanma ya da faydalanmama sebepleriniz nelerdir? ” sorusuna verilen cevaplara
bakildiginda;

Katilimer 1, “Hareketli medya i¢in bilgisayar donanimlar: yetersiz kalabiliyor”

olarak cevap vermistir.

Katilimer 5, “Sézii edilen temel tasarim programlart kullanilirken tiretilmeye
calisilan ¢aligsma ve tasarimlarin gerektirmesi durumunda anilan Adobe After Effect,
Adobe Premier vb. gibi hareketli medya programlarimin da kullaniimasi énemlidir”

demistir.

Katilimer 8, “Hareketli medya iizerine ¢alisma yiiriitmedigim icin bu

uygulamalardan faydalanmryorum” diyerek program kullanim becerileri tizerindeki
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eksiklige deginmistir. Bu durum, teknoloji destekli programlar {izerine verilen egitim

stirecindeki yetersizliklerin gelistirilmesi gerektigini gostermektedir.

Katilimc1 9, “Bahsi gegen programlarin, ogrencilerin ve 6gretim elemanlarin
kirtasiyesi durumunda olmalarindan dolayr tasarim siirecinde zaman ve mekan
kisitlamasini ortadan kaldirma nitelikleri 6n plana ¢ikmaktadir. Bu durum atélye
derslerinde soruda ifade edilen programlardan faydalanmanin sebepleri arasinda
gosterebilirim” demistir. Uzman goriisiine dayali olarak, miifredat ve ders saatlerinin
yetersizliginin, grafik anasanat atdlye derslerinde teknolojiye dayali programlardan
hareketli medya lizerine kullanilan yazilimlarin gosterilmesine engel teskil ettigini
gostermektedir. Bu sebeple, atolye derslerinde kullanilan Adobe After Effect, Adobe
Premier vb. gibi hareketli medya lizerine tasarim uygulamalarindan faydalanilamadig:

gOriilmiistiir.

Katilimc1 14, bu soruya “Kigisel olarak Adobe After effects ve Adobe Premier
programlarini yaklasik olarak 15 senedir kullanmaktayim. Bu egitim verdigim donem
oncesini de kapsamakta. Farkli teknolojik unsurlar: takip eden ve bunlari ogrenmek
isteyen bir yapim olmustur daima. Ayrica ogrendigim seyleri bir baskasina da
ogretmek bana keyif veriyor ve kendimi iyi hissetmemi sagliyor. Bilginin paylastik¢a
cogaldigint bilen ve uygulayan taraftanim. Sanirim bu sebeple ogretmenligi
benimsemis olabilirim. Monotonlugu sevmeyen ve daima merakli olan yapimdan
dolayr bu programlar: zamanminda 6grendim. Tamamiyla 6grenmedim tabi ki, hi¢bir
zaman tamamen o6grendim diyemiyorsunuz. Adobe photoshop programinda bile halen
yeni ogrendigim ozellikler var. Programlarda yapilacak seylerin sinirt yok gibi bir
sey. Tek ihtiyacin olan sey kisisel yaratictligindir” cevabin vererek kisisel tercih ve
becerileri ile egitim siireci arasindaki geciskenlige vurgu yapmustir. Dersi veren
ogretim elemaninin teknolojiye dayali hareketli medya programlarina olan ilgisi ve

becerisi, 6gretim siirecine de yansiyarak egitim siirecinde fayda sagladigi gortilmiistiir.

4.3.3. Atolye Derslerinde Sosyal Medya Uygulamalarindan Faydalanma Ve
Ornek Cahsma Gosterimi Gibi Faktorlerin Fayda Durumuna Yonelik

Uzman Goriisleri

Arastirma kapsaminda sorulan “Sosyal Medya uygulamalarindan derslerinizde ne
oranda faydalaniyorsunuz ve ornek calisma gésterimi gibi faktorler bakimindan
faydali  buluyor musunuz?” sorusuna verilen cevaplara bakildiginda; uzman
goriiglerinin ¢ogunlugu sosyal medya platformlarindan faydalanirken dikkat ettikleri
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goriilmistiir. Faydali oldugu goriisiiniin yaninda; etkilenme durumu bakimindan
kontrollii olarak siireci yoOnettikleri kanaatine varilmistir. Bununla birlikte; kalan
uzman goriisii sosyal medyadan faydalandiklarin1 belirterek olumlu goriis beyan

etmislerdir.
Katilimer 1, “A4z. Evet. ” diyerek, siirli bir faydalanma durumundan bahsetmistir.

Katilimc1 5, “Derslerde sosyal medya uygulamalarindan yararlanmanin
kaginilmaz oldugu bir donemde yasamaktayiz. Ancak anilan uygulamalarin kontrollii
kullanilmasi, kopya ve tekrara firsat verilmemesi, giincel giindemi yakalama ve sanat
riiniintin  orijinalligine katki saglamast bakimindan kullanilmasimin ¢ok onemli
oldugunu diigiinmekteyim” demistir. Bundan yola c¢ikarak, sosyal medyada
goriintiilenen eserleri kullanirken sadece bir esin kaynagi ve ornek calisma olarak
goriilmesi gerekliligi ortaya konulmustur. Bununla birlikte, tasarimin bir gerekliligi
olan giincelligin takip edilmesi adina oldukca katki sagladigi da goriilmektedir. Bu
goriisten yola ¢ikarak, bir 6grencinin Ozellikle cagdas sergi ve galerilere ulagim
saglayamadigi ya da uluslararasi etkinliklere her an erisim saglayamayacagi
diisiincesiyle, sosyal medya ortamlarindan elde edecegi gorsel ¢esitlilige ve orneklere

maruz kalmasinin 6nem sarf ettigi soylenebilir.

Katilimer 8, “Sosyal medya uygulamalarint direk sunum | paylasim aract olarak
kullanmayt tercih etmiyorum. Bu uygulamalar iizerinden aylik taramalar egliginde
agwrlikla giincel tasarim pratikleri (olumlu -olumsuz) tizerinde incelemeler yapiyor ve
derlemeler ile atélye ortaminda yiiriitiilen tartismalart olduk¢a faydali buluyorum”
diyerek; d6grencilerin sosyal medya iizerinden elde ettigi gorsel verilere dogrudan degil
ogretim elemant aracilifiyla ulastigi ve dersin 6gretim elemaninin deneyimsel bir
stirecten ¢ok denetimsel bir yaklasimla icerige katki sagladigi goriilmiistiir. Bu stiregte
sosyal medyadan ve gegirilen denetimler sonucunda elde edilen verilerin olumlu bir

fayda saglamakta oldugu sdylenmistir.

Katilimer 9, “Bir tasarimin gérmekle basladigini ifade ederek derse
baslamamdan otiirii, Sosyal Medya uygulamalarindan ¢ok sik faydalanmaktayim.
Osrencilerin, ézgiin ve yaratict olabilmeleri agisindan sosyal medyada yer alan
ornekleri incelemeleri, kendileri ve ¢alismanin daha iyi ilerleyebilmesi icin faydali
durumda oldugunu séyleyebilirim” goriisiiyle soruya yaklasan uzman goriisii; sosyal

medyanin 6grenciye gorsel kaynak saglamada oldukca fayda sagladigini belirtmistir.

85



Ogrencilerin ne kadar ¢ok kaynak ve veriye ulasirsa, yani ne kadar fazla gorsel

tasarima maruz kalirsa, o kadar iyi ilerleme kaydedilecegi goriistinde bulunulmustur.

Katilimc1 14, “Sosyal medya ile sanirim youtube iizerinden verilen egitim
derslerini  kastediyorsunuz. Derslerimde asla bunlart ogrencilerime empoze
etmiyorum. Her zaman ve siirekli anlatan kisinin, uygulayan kisinin ben olmasini
tercih ederim. Ve asla tekrar tekrar dersi anlatmaktan yorulmam. Ornek ¢alisma
olarak yapacagimiz islere yonelik baska sanat¢ilarin tasarimlarini gosteriyorum
elbette. Ogrencilerin hayal giicii mekanizmalarim kullanmalarina inamlmaz etki
ediyor. Ama sosyal medya kullanimi yalnizca bununla sinirli kaliyor. Geri kalan tiim
tasarimi kendileri yapmak zorunda. Taklidi de kabul etmiyorum. Ogrencinin kendi
tasarimini da gormek istiyorum” demistir. Bu gorlis, tasarimin yaratici bir siireg
oldugu, 6rnek caligmalarla desteklenmesi gerektigi fakat bu 6gretim stirecinin dersin
yiiriitiiciisii ve 6grenci arasindaki iliskiyle yiriitiilmesi gerektigini vurgulamaktadir.
Bununla birlikte, dersi yiiriiten 6gretim elemani digindaki tiim destekleri reddederek,

tasarimda 6zgilinlesmenin degerini taklitten bagimsizlastirarak ele almistir.

4.3.4. Atolye Derslerinde Grafik Tasarimda Giincel Uygulama Yontemleri
Olarak Etkilesimli Tasarim, Artirllmis Gerceklik ve Yapay Zeka Gibi
Teknoloji Uygulamalarinin Grafik Ana Sanat Atolye Derslerine Katkisina

Yonelik Uzman Goriisleri

Arastirma kapsaminda sorulan “Atélye derslerinizde Grafik Tasarimda giincel
uygulama yontemleri olarak Etkilesimli Tasarim, Artirtlmis Gergeklik ve Yapay Zeka
gibi teknoloji uygulamalarvuin grafik ana sanat atolye derslerine katkisini nasil
goriiyorsunuz?” sorusuna Verilen cevaplara bakildiginda; c¢ogunluk Etkilesimli
Tasarim, Artirilmis Gergeklik ve Yapay Zeka gibi teknoloji destekli uygulamalara ders
saatlerinin, iceriklerinin ve materyallerinin eksikligi sebebiyle ulagim saglayamadigini
/ firsat bulamadiklarint belirtmiglerdir. Genel goriis, bu uygulamalarin faydali oldugu

ve derslere katki sagladigi / saglayabilecegi yoniindedir.

Katilime1r 1, “Katkisi olamuyor, ¢iinkii ders saatleri yetersiz, sira gelmiyor”
yanitin1 vererek ders igerik ve saatlerinin yetersizligine vurgu yaparak bu durumun

teknolojik gelisimin getirecegi katkilara vurmus oldugu kete dikkat ¢cekmektedir.

Katilmer 5, “Amilan uygulamalarin Grafik Anasanat Atélye derslerindeki

ogrencinin unique, ozgiin ve biricik tasarimlar yapmasina ¢ok onemli katkisinin
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Olabilecegini diisiinmekteyim” demistir. Burada giincel uygulamalarin sanat ve
tasarima olan etkisinin sadece yaratim siirecinde degil, liretim ve ¢iktilara sagladig
katki bakimindan da degeri ortaya konmustur. Etkilesimli Tasarim, Artirilmig
Gergeklik ve Yapay Zeka gibi teknoloji destekli uygulamalara, tasarimin 6zgiinliigiinii

destekleyici olarak yaklagilmis ve olumlu goriis beyan edilmistir.

Katilimer 8, “Resim -Is Ogretmenligi Programinda yiiriitiilen paket programin
icerigi nedeniyle bu vb. uygulamalarin derse katki orani bakimindan olduk¢a kisith
bir etkisi oldugunu diisiiniiyorum” sdylemiyle kisitlamalar sebebiyle bu olanaklara
erisim saglayamadigina vurgu yapmistir. Bu goriisiin, Etkilesimli Tasarim, Artirilmig
Gergeklik ve Yapay Zeka gibi teknoloji destekli uygulamalara derse sagladig katki

bakimindan olumlu ya da olumsuz bir yaklasim gostermedigi goriilmiistiir.

Katilime1 9, “Gencin daha simirsiz diisiinebilme olasiligi olarak derse katkisi
oldugunu ifade edebilirim” diyerek olumlu goriis beyan etmistir. Etkilesimli Tasarim,
Artirllmis Gergeklik ve Yapay Zeka gibi teknoloji destekli uygulamalarin tasarim
yolunun basinda olan bireyin yaraticiligina saglayacagi katkisi iizerinden derse de

katki saglayacagi ifade edilmistir.

Katilime1 14, “Boyle bir teknoloji kullanimi tabi ki de tarafimca olumlu
karsilanacaktir. Fakat ne yazik ki béliimlerimizde bu teknolojiye uygun imkan ve
olanaklar yok. Ozellikle yeni teknoloji olan yapay zeka alaninda sanata yonelik bircok
ornekler gormekteyiz. Bir¢ok dijital sanat¢i yapay zekayr kullanarak farkl
calismalarin harmanliyor ve gerisinde kalmak anlamina gelmektedir. Grafik anasanat
boliimlerinde bu sanatsal iiriinler ortaya koyuyor. Bu iiriinler genelde hareketli video
formatlarindan olusuyor(.mp4 ve .gif tiirevi). Artirllmis gerceklik de ayni sekilde
boliimiimiize ¢ok uygun olanaklara sahip. Sanal sergi alanlari yaratabilmek bash
basina bir farkindalik yaratmakta zaten. Baslangigcta da soyledigim gibi bu tarz
programlart kullanabilmek icin éncelikle YOK 'te miifredatlarda bu programlarin
kullanimina yonelik ¢alismalar siklagtirilmalidr. Dijital diinyanin gerisinde kalmak
ne yazik ki giincel sanatin da teknolojilerden faydalanmak artik bir ihtiya¢ haline
gelmistir” gorisliyle sanat ve tasarim disiplinlerinin teknolojiyle olan iliskisinin
Oonemini agik ve net bir sekilde ifade etmistir. Kuramsal ¢ergevede de belirtildigi gibi,
teknolojik doniisim siireci ¢cagin diizleminde gelisen disiplinleri, sektorleri ve alanlar
dogrudan ya da dolayl bir sekilde etkilemistir. Bu etkilenme sonucunda siireci verimli

bir iligki (teknoloji - disiplin iligkisi) ile siirdiiren disiplin, sektor ve alanlar kendilerine
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fayda saglamis; bununla birlikte bu disiplinler arasi1 durumu lehine kullanmislardir.
Uzman goriisiine bakildiginda, giizel sanatlar egitimi veren kurumlarin grafik anasanat
atolyeleri teknolojik doniisiimii ruhen yakalamis olsalar da, fiziki kosullara sahip
olamama / erisememe durumu bakimindan, bu siireci tamamlayamadiklar
goriilmiistiir. Bu baglamda bakildiginda; sadece grafik anasanat atdlyelerinde degil,;
ayni zamanda sanat ve sanat egitimi veren tiim kurum ve kuruluslarda, teknoloji
destekli Etkilesimli Tasarim, Artirilmis Gergeklik ve Yapay Zeka gibi uygulamalarin
uygulanabilirligi agisindan, altyapi olusumlari, hizmet i¢i egitim ve disiplinler arasi
calisma desteginin verilmesi adina girisimlerde / olusumlarda bulunulmasinin fayda

durumuna katk1 saglayacagi goriilmektedir.

4.3.5. Grafik Tasarimda Bilgisayar Destekli Uygulamalarda Tablet Gibi

Yardimci Elemanlarin Derse Katkisina Yonelik Uzman Goriisleri

Arastirma kapsaminda sorulan “Grafik Tasarimda Bilgisayar destekli
uygulamalarda tablet gibi yardimci elemanlarin derse nasil katki sagladigim

diigtintiyorsunuz? " sorusuna gelen cevaplar irdelendiginde;

Katilimc1 1, “Evet”diyerek grafik tablet kullaniminin grafik anasanat atdlye
derslerinde kullaniminin yaratim / {iretim siirecine ve ¢iktilara katki sagladigini dile

getirmistir.

Katilimer 5, “Sézii edilen uygulamalarda sira disi, ozgiin, kaliteli sanatsal tiriin
tasarimi ¢iktilarim alabilmek i¢in tablet gibi yardimct ders materyallerinin en yeni
versiyonlariyla kullaniimasinda yarar vardir” demistir. Bu yorum, geleneksel bir
eleman olan kagidin, teknolojik bir yansimasi olan grafik tablet iizerinden dijital sanat
ve tasarim iriinlerine doniistimiiniin faydali oldugu goriisiinii acik¢a gostermektedir.
Tablet kullaniminin tasarimda 6zgiin, sira dis1 ve kaliteli islerin ortaya konmasinda

fayda saglandigi goriilmektedir.

Katilimer 8, “Geleneksel uygulama yontemlerini edinmis bir ogrencinin tablet
vb. aracglarla da ¢alismalar yiiriitebilmesinin, uygulama pratigi bakimindan
alternatifler  olusturdugunu ayrica sonlandirma zenginligi de arttirdigim
diigtintiyorum” goriusiinii beyan etmistir. Bu da, uzman goriisiine dayali olarak, tablet
kullaniminin gelenekselden dijitale olan gegiskenlik ile birlikte, uygulama pratiklerine
alternatifler olusturmasi bakimindan ve ciktilara sagladigi zenginlikler bakimindan

egitim stirecine fayda sagladigini gostermektedir.
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Katihmer 9, “Ikinci soruda ifade ettigim iizere; tasarim siirecinde zaman ve
mekan kisitlamasini  ortadan kaldirma ozelligini  kazandirmasimin  yami  swra
ulasilabilme sinirinda oldugundan biiyiik katkisinin varligini soyleyebilirim” demistir.
Bu goriis, gostermektedir ki grafik anasanat atolye egitimi veren kurumlarda miifredat
ve ders saatindeki eksikliklerin yani sira, materyal ve maddi imkanlarin yetersizligi
sebebiyle tablet gibi teknolojik doniisiimiin temel elemanlarindan birine ulasilamama

durumu, fayda saglama bakimi1 durumundan egitim siirecine ket vurmaktadir.

Katilime1 14, “Ozellikle herhangi bir uygulamaya baslamadan énce ogrencilerin
ellerinde yaptiklar: tasarimlari dijitale aktarmalarinda biiyiik kolaylik saglayacagini
diigtinmekteyim. Cogu ogrenci tasarim siirecinde fare hakimiyetinden ¢ok el
hakimiyetine giivenmektedir. Dogal olarak fare kullanumi zordur. Bu sebeple ¢izim
tableti gibi teknolojilerden faydalanmak 6grencilerin tasarim kabiliyetini daha ozgiir
ortamlarda sergilemesine olanak saglayacaktir. Ozgiir ortamlarda yaraticthigin daha
fazla arttigi da bilinen bir gergektir. Bu sebeple de daha kaliteli dijital eserler ortaya
¢tkacaktr. Dijital tabletler bireyin el yetenegi ile dijital sanat eseri olusturabilme
kabiliyeti arasindaki koprii gérevini gormektedir. Bu ¢ok onemli ve gerekli bir
hadisedir. Yillarca bunun eksikligi derslerde kendini gostermistir. Kesinlikle bu
teknolojinin kullaniimasinin gerektigini diisiinmekteyim” goriisiinii beyan etmistir.
Teknolojik imkanlarinin olusumu, gliniimiiz yasantisinda biiyiik pay sahibi olarak
goriilmektedir. Gelenekselligin 6zilinii kaybetmeden edindigi kaygan ge¢isi basit ve
tartismasiz bir etkiyle gergeklestiren grafik ¢izim tabletlerinin, 6grencilerin islerini
kolaylagtirmakta ve yaraticiliklarini  gelistirmekte oldugu sdylenebilmektedir.
Teknolojinin disiplinlere olan etkisi bireyin, en dogru tanimiyla baslangic ve bitis
arasindaki siireci, kolay ve kullanish bir verimlilikte siirdiirmesine yardimci olmaktir.
Bu acidan yaklasildiginda, sanatta ve tasarimda yaratim siireci kisinin icsel
duygularmin disavurumsal niteliginin, somut bir nesneye yani sanat eserine veya bir
tasarim Ogesine donligmiis hali olarak goriildiigiinde, teknigin olanaklarindan
faydalanmak basite kagmak olarak degil, verimlilik saglamak olarak goriilmelidir. Bu

durum, uzman goriisii aciklamasinda net bir sekilde ifade edilmistir.

Genel olarak bakildiginda, tablet kullaniminin geleneksel bir ifade bigiminin
en temel ifadesi olan ¢izimin dijital bir ortamda imgeye donlismesi ve yaraticiligi

gelistirmesi, ayrica ¢iktilara olan verimliligi ve zenginligi bakimindan incelendiginde
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olumlu bir etkisi oldugu ve ders igeriklerine ve ¢iktilarina katki / fayda sagladigi

gorilmiistiir.

4.3.6. Atolye Derslerinde Internet Acik Kaynaklarindan Faydalanma

Durumuna Yonelik Uzman Goriisleri ve Diisiinceleri

Arastirma kapsaminda sorulan “Atolye derslerinizde internet agik kaynaklarindan
fayda saglyor musunuz? Bu konu hakkindaki diigiinceleriniz nelerdir?” sorusuna

verilen cevaplara bakildiginda;

Katilimer 1, “Evet. Yararli buluyorum” demistir. Internet agik kaynaklarmin
Grafik Anasanat atolye derslerinde kullanimmin ders igerilerine katki sagladigi

sOylenebilmektedir.

Katilime1 5, “Internet acik kaynaklarimn kullanilmas: dersin amag ve ilkelerine
erisimde ogrenciye ¢ok biiyiik fayda saglamaktadir. Bununla beraber ogrenciye
oncelikli olarak internetten yararlanirken aradigini en uygun bir bicimde bulabilme
yollarini ve zaman yonetimini de 6gretmenin geregine inanmaktayim” diyerek; genis
ve kapsamli bir igerige sahip olan dijital veri kaynaklarinin, 6zellikle fayda saglamaya
yonelik niteligi bakimindan dogru bir bi¢imde degerlendirilebilmesi adina 6grenciye
rehberlik edilmesi gerekliligine deginmistir. Ayrica, atdlye derslerine biiylik oranda

katk1 sagladigin1 da belirterek olumlu goriis beyan etmistir.

Katihmer 8, “Evet, agirlikla kuramsal bakimdan faydalaniyorum. Ozellikle
paylasimda olan gorsel kataloglarin daha da arttiriimast geregini diistintiyorum”™
goriisiinde bulunmustur. Uzman goriisii, gorsel veri ¢esitliliginden ¢ok kuramsal bilgi
ve kaynaklara ulasim bakimindan faydalanmanin yaninda; giiniimiizde artan sanal
ortamda sergilenen / yayinlanan eserlerin yer aldigi kataloglarin yayginlagmasi

gerekliligini de dile getirmistir.

Katihmc1 9, “Evet, atolye derslerimde internet ac¢ik kaynaklar: fayda
saglamaktadir. Bu durumu, genglerin istedigi ve ihtiyag duydugu veriye ulasabilmesi
demek olarak goriiyorum” goriisiinii beyan etmistir. Bu beyan gdstermektedir ki,
enformasyon cag1 iizerinden teknolojik imkanlarin getirdigi bilgiye ulasilabilirligin
kolaylagmas1 ve yayginlagmasi, atolye derslerine olumlu katki saglamaktadir. Bununla
birlikte, teknolojinin getirdigi imkanlar, bilgiye ulasilabilirligi rahat ve kolay kilmanin
yaninda, egitim sisteminin igerisindeki 6grencinin istek ve ihtiyacglarima da olumlu

dontitler saglamaktadir.
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Katilimer 14, “Atolye derslerimde internetten yalnizca ornek ¢alismalar
gostermek icin ve tasarim i¢in gerekli gorsel dosyalari indirmek i¢in
faydalanmaktayim. Onun disinda herhangi bir amacg icin interneti kullanmriyorum.
Osrencilerimin de internette yer alan bazi hazir kalip tasarimlart indirip kullanmasin
engellemek adina bunu yapiyorum. Bazen hazir isler gelebiliyor. Atolye dersleri
esnasinda yalnizca ornek ¢alismalar ve gerekli gorsel materyaller igin internet
kullaniminin gerekli oldugunu diistintiyorum. Ek olarak kisisel gelisimim i¢in interneti
cok sik kullanmaktayim. Derslerimde ¢ok yer vermemekteyim. Ogrencinin ihtiyaci
olan tiim program bilgilerinin yeterligine sahibim” demistir. Uzman goriisii, ders
igerisinde kendi insiyatifi ve kontrolii dahilinde, derse katki saglayacak sekilde internet
acik kaynaklarindan faydalandigini beyan etmistir. Kendi kisisel gelisimi iizerinden
teknolojik gelisimin bir 6gesi olarak ac¢ik kaynaklarin derse dolayli olarak fayda

sagladig1 sOylenebilir.

4.3.7. Atolye Derslerinde Behance, Linkedin, Instagram Gibi Sosyal Medya
Uygulamalarim Ogrencilere icerik Olusturma ve Giincel Tasarimcilari

Takip Etme Adina Fayda Durumuna Yonelik Uzman Goriisleri

Arastirma kapsaminda sorulan “Atolye derslerinizde Behance, Linkedin,
Instagram gibi sosyal medya uygulamalarint hem égrencilerin igerik olusturmasi hem
de giincel tasarimcilart takip edebilmek adina faydali buluyor musunuz?” sorusuna

verilen cevaplara bakildiginda;

Katilimer 1, “Bazen kafa karistirici olabiliyor ve gorsel kirlilik yaratabiliyor”
diyerek kismen bir faydalanma durumu oldugunu ve dgrencinin 6zgiinliigii lizerinde

olumsuz bir etkiye yol agabilecegi kaygisint vurgulamaistir.

Katilhmcr 5, “Kesinlikle faydali buluyorum ve ancak boylelikle kaliteye
erisilebilecegine inanmaktayim” demistir. Uzman goriisiine gore, sosyal medya
uygulamalarindaki gorsel veriler ve cesitli tasarim - tasarimcilara ulasim imkani atdlye

derslerine oldukca fayda saglamakta ve dgretim siirecinin kalitesini de artirmaktadir.

Katilimcer 8, “Evet” beyani ile sosyal medya uygulamalarinin atdlye ders igerisine

katki sagladigini ifade etmistir.

Katilimer 9, “Gengler icin bu durum kesinlikle faydali bir durumu
olusturmaktadir” demistir. Bu ifade ile dersi veren ogretim elemani, Behance,

Linkedin, Instagram gibi sosyal medya uygulamalarinin 6grencilerin igerik olusturma
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ve giincel tasarimcilari takip etme adina fayda sagladigini, olumlu goriis beyan ederek

dile getirmistir.

Katilimc1 14, “Tabi ki. Bu tarz sosyal hesaplar takip ederek diinyaca iinlii dijital
sanat¢ilarin eserlerini gozlemleyebiliyorlar. Ayni zamanda iinlii olmayan fakat ¢ok
basarili olan sanat¢i eserlerine de erigim imkani elde edebiliyor ogrenciler. Bu agidan
¢cok faydali oldugunu diisgiiniiyorum. Son zamanlarda internetin yayginlagmas ile
bir¢ok dijital sanat anlayist i¢ ice ge¢mis bulunmakta. Farkh kiiltiirlerden sanatgilar
kendilerine has dsluplar: ile bir¢ok eserini bu sosyal platformlarda sergilemekteler.
Ogrencileri motive etmesi ve farkli iisluplar ile bulusturmas: acisindan faydal
buldugumu belirtmek isterim. Ayrica hi¢bir tasaruim monoton hali ile kalmiyor. Stirekli
bir yeni arayis icerisinde olan bu mecralart kullanan sanat¢ilar iirettikleri yeni
eserlerle ¢ogu bireye ilham kaynagi oluyor. Olgiilii ve amaca yonelik sosyal
platformlarin  kullanilmasimin  bireye fayda saglayacagi goriisiindeyim” diyerek
olumlu goriis beyan etmistir. Uzman goriisiine bakildiginda, enformasyon ¢aginin
getirdigi teknolojik imkanlarin sagladigi sanal sergiler ve miizelerin yaninda, Behance,
Drippel gibi siteler tasarim ogrencilerinin ve tasarimcilarin portfolyolarina ulasim
imkani sagladig1 anlasilmaktadir. Ayrica giinlimiizde Instagram profilleri de sanatg1 ve
tasarimcilar adina ¢aligmalarini sergileme imkani sundugu bilinmektedir. Bu imkanlar
ile birlikte dijital portfolyo olusturma olgusu, kendilerini gelistirme ve is imkanlarinin
olusumu agisindan da genis bir yelpaze sunabilmektedir. Ogrencilerin sanal diinya
icerisinde evrensel varoluslarini siirdiirme olanagi elde etmelerinin de ayrica bir

motivasyon kaynagi olusturdugu goriilmektedir.

5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu bolimde tezin kapsami, kuramsal cerceve ile elde edilen bilgiler ile
desteklenen bulgular tlizerinden tartigilarak iliskisel bagi kurulmaktadir. Bulgular
boliimiinde anket ve goriisme formundan elde edilen veriler tizerinden tartisilacak
konular; sunulacak oneriler ile desteklenmektedir. Elde edilen bulgular ile ilgili analiz

ve iligkiler yukarida agiklanmistir.
5.1. Tartisma ve Sonug¢

Teknolojik doniisiim siireci, tiim diinyay1 ve disiplinleri etkileyen yapisiyla kabul
gormektedir; bu baglamda, teknolojiye uyum saglama da tiim alanlar bazinda 6nemli

bir yer edinmektedir. Sanat ve tasarim disiplinlerinin, bu ag¢idan bakildiginda,
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bilgisayar teknolojilerinin ilk ortaya c¢ikisi itibariyle teknolojik imkanlardan

faydalandiklar1 ¢alisma kapsaminda arastirilan veriler sonucu goriilmektedir.

Kiireselllesen toplum anlayisinin  benimsendigi ¢agimizda, paradigmasal
degisimlerin / paradigma kaymalarinin etkisinde tiiketim kiiltliriiniin sekillendigi
goriilmekte; bu diizlemde incelendiginde teknoloji ekseninde toplumsal ve kiiltiirel

dontisiimlerin gergeklesmesine de yol actigi / katki sagladigi soylenebilmektedir.

Modernizmden Postmodernizme gegis siirecinde sanat ve tasarima yonelik bir ¢ok
ifadenin yikimi, sanat ve tasarim alaninda genislemelere de yol agmistir. Sanatin bir
ifade bi¢imi olmasinin yaninda popiiler kiiltiiriin etkisinde kalarak izleyiciyi de i¢ine
alan bir anlama biirlinmesi, neyin sanat oldugunu neyin sanat olmadigini tartigmalarina
yol agmustir. Bu tartismalarin dogrultusunda modern estetik izlenimleri ile postmodern
estetik duyumunun arasindaki ayrim ortaya ¢ikmistir. Bu ayrimin sonucu, giintimiizde
teknoloji destekli sanat ve tasarim uygulamalarinin olusumu desteklenmistir. Ayrica,
sanatta gerceklesen dijitallesme ve tasarim calismalarinin 6zgiillesmesi de sanat ve
tasarim arasindaki ayrimin kayganlagmasina yol a¢cmustir. Bir tasarimci 6zgiin bir
caligma ile galerilerde yer alabilmekteyken, bir sanat¢1i da teknoloji destekli
tiretimlerden faydalanarak eserlerini gerceklestirebilmektedir. Yeni medya sanati,
NFT ornekleri, AG gibi uygulamalarin gilinlimiizde yaygin varolusu bu savi

desteklemektedir.

Estetigin baglaminin postmodern paradigma siirecinde degisimi, sanat ve tasarima
yansimalar1 bakimindan irdelendiginde, eserin izleniminden ve imgeleminden ¢ok
anlamin iizerine yogunlastig1 goriilmektedir. Bu da ¢agdas estetik anlayislarinin ortaya
cikmasina yol agmistir. Yeni estetik goriislerde, estetigin tiiketim toplumu iizerinden
sosyolojik  ve Kkiiltiirel bir takim de8isim ve donisimlerin  etkisini
izlemleyebilmekteyiz. Postmodern bireyler tarafindan nesnelere bigilen deger ve

yiiklenen anlamlar, bu sekillenmede 6nemli bir yer edinmektedir.

Tiim bunlar ele alindiginda; kiiresellesen toplumda tiim disiplin ve alanlar i¢in,
teknolojik gelismelerden kopuk kalmak pek miimkiin goriilmemektedir. Tiim diinyay1
icine alan bu teknolojik doniisiim siireci, kagmilmasi zor olan yoniiyle nesil
gencglestikce uyumunu daha kolaylagtirmakta ve hizla hayatin igerisine entegre
olmaktadir. Giinliik yasami kolaylastirmasi ve insan yasamindaki bir ¢ok eylemi

pratiklestirmesi teknolojik ¢6ziim yollarini cazip kilmaktadir.
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Sanat ve tasarimda teknolojik doniisiimiin izleri rahatlikla goriilmektedir. Birey,
toplumlarin olusumundan itibaren iletisime agik ve yatkin hale gelmistir. Bu da
iletisim temelli yasam kosullarinin temellerini olusturmaktadir. insanin dogas1 geregi
etkilesimde bulunmaya egilimli olmasi, disiplinlerin bu psikolojik faktorlerden
faydalanmasina yol agmuistir. Sanat ve tasarim siirecinde kullanilan Etkilesimli iiriinler,
Sanal ger¢eklik deneyimleri ve Artirilmis gergeklik uygulamalar1 bu sebeple insanlar
tarafindan daha cok ilgi ¢cekmekte, estetik algilarina daha etkili hitap etmekte oldugu
goriilmektedir. Yine giiniimiiz teknolojik siirecin en tartismali ve en sansasyonel
boyutu olan Yapay zeka teknolojilerinin Sanat ve tasarimi etkileyen yonleri ile
incelendiginde oldukga ilgi gordiigii ortaya konmaktadir. Yeni medya sanati da ana
sanat akim icerisinde oldukga ilgi gébrmekte ve izleyiciyi etkilemektedir. Bu baglamda
degerlendirildiginde, gliniimiiz teknolojik doniislim siirecinin getirdigi uygulamalar ve
yeni anlayislar, sanat ve tasarimin igerisinde yer edinmekle birlikte, izleyici tarafindan

oldukga ragbet de gérmektedir.

Kuramsal ¢ergevede yapilan incelemeler dogrultusunda Grafik Tasarimi Anasanat
dalina yansimalarina uzman goriisii dogrultusunda bakilmus; tiikketim aligkanliklar ve
teknolojik doniisiime uyum bakimindan hazirlanmis sorular ile uygulanmis anket

caligmasi sonucu:

e (Caligmada elde edilen verilere gore 6gretim elemanlarinin deneyim ve yas
faktorlerinin bilgisayar destekli programlarin kullaniminda fark yaratmadig:
gOriilmiistir.

e (Calismada elde edilen verilere gore ogretim elemanlarindan Dr. Ogr.
Uyelerinin tablet kullaniminda diger unvanlara gore daha aktif oldugu
gorilmiistiir.

e (alisma kapsaminda 25 katilimcinin 13’1 Grafik Anasanat atdlye dersleri i¢in
olusturulan ders iceriklerini yeterli bulurken; 12’si yetersiz bulmaktadir.

e (alismada elde edilen verilere gore, 25 katilimcidan sadece 4 katilimc1 Grafik
Anasanat Atolye derslerini yiiriitebilmek adina atdlyenin materyal kapasitesini
yeterli bulmaktadir.

e (Calismada elde edilen verilere gore yurtdisti deneyimi olan Ogretim
elemanlarinin ders i¢in kaynak olusturmada dijital egitim platformlarindan

biiyiik oranda faydalandiklar1 goriilmiustiir.
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Calismada elde edilen verilerde g¢alismaya katilan 6gretim elemanlarinin
program becerileri ile yas ve unvanlar1 arasinda bir baglanti kurulamadigi
goriilmiistlir. Bu da Grafik Ana sanat atdlye dersi veren 6gretim elemanlariin
yas ve unvan fark etmeksizin kendi talepleri ve istekleri dogrultusunda
kullandiklart  programlar {izerinden derslerini siirdiirdiiklerini  ortaya
koymaktadir.

Calismada elde edilen verilere gore, yurtdist deneyimi olan &gretim
elemanlarinin alternatif program kullanimlarinda daha aktif olduklar1 tespit
edilmistir.

Calismada elde edilen verilere gore; Grafik Atolye derslerinde tablet kullanimi
31 -50 yas araliginda daha yogun bir rol oynamakla birlikte, genel katilimcilar
arasinda ¢ogunlukla aktif olarak kullanildig1 goriilmistiir.

Calisma kapsaminda elde edilen veriler dogrultusunda; katilimecilarin bir
kisminin Udemy, Khan Academy ve Youtube gibi uygulamalardan derse katk1
saglamak ic¢in ders faydalandiklar1 fakat yogunlukla bu platformlarin tercih
edilmedikleri goriilmiistir.

Calismaya gore katilimcilardan ajans deneyimi bulunanlarin igerisinden
cogunlugu 5 yil ve alt1 kadar bir siire bu deneyimi stirdiirmiistiir.

Calismada elde edilen verilere gore; Sosyal medya uygulamalarindan
faydalanan Ogretim elemanlar1 g¢ogunlukla basta Pinterest olmak {izere
Instagram ve Behance uygulamalarindan faydalandiklar1 goriilmistiir. Sosyal
medya uygulamalarindan en ¢ok yas araligir 31 -40 arasinda olan 6gretim
elemanlar1 faydalanmaktadir. Ayrica Unvan bazinda en ¢ok Dr. Ogr.
Uyelerinin Sosyal medya platformlarindan faydalandiklar: da goriilmiistir.
Calismada elde edilen veriler dogrultusunda, katilimcilarin %84 linlin Yapay
Zeka teknolojileri tizerine etkinlik ve aragtirmalar yapmadigi tespit edilmistir.
Calismada elde edilen veriler dogrultusunda, katilimcilarin %92’sinin
Artirilmis Gergeklik (AG) iizerine tasarimlari lizerinden etkinlik ve arastirma
yapmadig tespit edilmistir.

Calismada elde edilen verilere gore; katilimcilarin %80’inin Yeni Medya

iizerine calisma yaptiklar1 goriilmiistiir.
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Calismada elde edilen verilere gore 10 y1l ve alt1 deneyim sahibi katilimcilarin
dijital egitim platformlarindan, sosyal medya uygulamalarindan ve internet
kaynaklarindan daha ¢ok faydalandiklar1 goriilmiistiir.

Calismada elde edilen veriler dogrultusunda 21 -30 yas araligindaki
katilimcilarin hepsinin, 31 -40 yas araligindaki katilimcilarin akilli telefon ve
bilgisayar kullaniminin ise yogunlukta oldugu goriilmiistiir. 51 -60 yasindaki
katilimcilarin ise yine yogunlukla akilli telefon kullanim1 oldugu gériilmiistiir.
Calismada elde edilen verilere bakildiginda; ankete katilan &gretim
elemanlarindan Marmara Bolgesi, Ege Bolgesi, I¢ Anadolu Bélgesi, Dogu
Anadolu Boélgesi kurumlarinda teknolojik materyal kapasitesinin hi¢ yeterli
bulunmadig1 goriilmiistiir.

Calismada elde edilen verilere gore; tiim bolgelerde grafik tablet kullanimi
kullanilmaktayken, Giineydogu Anadolu Bolgesinde hi¢c kullanilmadig:

gorilmiustir.

Arastirma kapsaminda uygulanan Goriisme Formuna gore;

Ug noktalarda cevap veren katilimcilarin teknoloji kapsaminda kullanilan
uygulamalarin ~ faydali  oldugunu diisiinmektedir. Bununla birlikte
katilimcilardan hareketli medya uygulamalari kullanmayanlar, bilgisayar
donanim yetersizligi ve program becerilerinin eksik kalmasi sebebiyle tercih
etmedigi goriislerini bildirmektedirler. Uygulamadan faydalanan katilimcilar
ise hem program becerilerine sahip olmakta hem de uygulamanin 6grencilere
bir sekilde gosterilip 6gretilmesinin gerekli oldugunu diistinmektedirler.
Katilimcilardan sosyal medya uygulamalarini kullanmayanlarin, kopya ve
tekrara firsat verilmemesi i¢in sinirli kullanimi tercih ettikleri goriilmiistiir.
Sosyal medya iizerinden 6rnek kullanmak yerine kendileri drnek vermeyi
tercih ettikleri de belirtilmistir. Sosyal medyayi tercih edenler, 6zgiinlik ve
yaraticilik gelistirmek amagli bol ornek gormenin faydasi oldugunu
diistinmektedirler.

Etkilesimli Tasarim, Artirilmis Gergeklik ve Yapay Zeka gibi teknoloji
uygulamalarini ders igerisinde tercih etmeyen katilimcilar, bunu ders igeriginin
yetersizligi ile iligkilendirmektedir. Kullanmay1 tercih eden katilimcilar ise

derse 6nemli katki sagladigini diistinmektedirler.
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e Tablet kullanimi1 genel olarak katilimcilar tarafindan faydali goriilmektedir.
Bunun teknolojik siire¢ disinda gelenekseli teknolojiye aktarabilme olanagi ile
de iliskilendirmektedirler.

e Internet kaynaklarindan genel olarak faydalanilmakta; bunu tercih edenlerin
faydal1 bulduklar fakat gorsel kirliliklerden arindirilmasi gerektigini diisiinen

katilimcilar da bulunmaktadir.
5.2. Oneriler

Sanat ve tasarimda gergeklesen dijital doniistim, iiretim ve yaratim siirecine dahil
edilmesi bakiminda yayginlastirilmali ve desteklenmelidir. Cagdas islerin ve {iretimin
bu denli popiiler oldugu giiniimiizde, galeriler artik izleyicinin de katkisiyla cagdas
sanat ve tasarima yonelik islere olan yonelimlerini arttirmaktadir. Refik Anadol’un
Istanbul sergisinde popiilerizmin de etkisiyle giinlerce talep olusmus; galeriler hig
olmadigi kadar ragbet gérmiistiir. Bunda teknolojik enformasyon ile artan paylagim ve
etkilesim diirtiilerinin de etkisi bulunmaktadir. Bu yoniiyle bakildiginda, sanat¢i ve
tasarimcinin daha ¢ok {iretimine destek olmak amaciyla, popiilerimin etkisinden
faydalanmanin katkis1 olacagi diisiinlilmektedir. Sosyal medya platformlarinin
Ozellikle sanat¢it ve tasarimciya olan katkisit oldukga etkili goriilmektedir. Bunun
yayginlagsmasi adia 6zerk bir uygulama ve uygulama i¢i satin alma islemleri ile

tiretime destek organizasyonlar ¢ogaltilmalidir.

Sanat ve tasarim egitimine destek olan uygulamalarin ve programlarin (Adobe
Creative Cloud gibi), uygulama ig¢i satin alma durumu egitim siirecinde farkli
yonelimlere yol agmaktadir. Bu sebeple, egitim siirecinde ve sonrasinda sanat ve
tasarima katki saglanabilmesi adina, teknoloji destekli uygulamalara 6deme destekleri

ya da ticretsiz ¢ozlimler sunulabilir.

Ayni sekilde, sanat ve tasarima yonelik tiim kurum ve kuruluslarda Behance gibi
portfolyo olusturma uygulamalarinin yayginlasmasi ve desteklenmesi faydali

olacaktir. Bunun i¢in kurum i¢in bilgilendirmeler yapilmasi 6nerilebilmektedir.

Sanat ve tasarima oldukca katki saglayan teknolojik doniisiim siirecinde;
teknolojinin getirdigi uygulamalar, platformlar ve sosyal medya ortamlarindan
faydalanmanin biiyiik oranda yaratim siirecine ve egitim ¢iktilarina fayda sagladigi
distiniilmektedir. Bu baglamda Grafik Anasanat atdlye ders igeriklerinde bu

uygulama, platform ve ortamlardan faydalanmanin da yararl olacagi goriisiiyle, ders
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stirecine dahil edilmesi gerektigi goriilmektedir. Bunun icin ders iceriklerinin
giincellenebilmesinin 6nemli oldugu oOngoriilmektedir. Bunun disinda, teknolojik
yetisi bakimindan gelisim saglayabilmek adina hizmet i¢i egitim kapsaminda 6gretim
elemanlarina destek verilmesi de onerilmektedir. Bunlarin yaninda, Grafik Anasanat
Atolye egitimi veren kurumlar, disiplinlerarasi bir yaklasimda Miihendislik Fakiilteleri
ile iligki igerisinde teknolojik doniisiime ait artirilmis gerceklik, sanal gerceklik, yapay
zeka gibi uygulamalar ile ilgili egitim siirecine dahil edilebilecek siirecte etkilesim

igerisinde olabilirler.

Genel anlamda, grafik anasanat atdlye derslerinde bu uygulamalarin
gerceklestirilmesi adina bulunulan girigimler kapsaminda, ders saatlerinin arttirilmasi,
ek uygulama dersleri de dahil edilebilmelidir. Egitimci yetistirme girisimiyle ders
saatlerinin azaltilmasi, teknolojik doniisiime ihtiyac1 olan bireyler yetistirilmesi
anlaminda siirece ve ¢iktiya katki saglamamakla birlikte; egitim siirecinde de bu
baglamda eksiklikler olusmasina yol a¢maktadir. Bu sebeple, ders saatlerinin
gelistirilmesi ve igeriklere bu uygulamalarin dahil edilmesinin katki saglayacagi
distiniilmekte ve gelistirilmesi Onerilmektedir. Ayrica, Grafik Anasanat atolye
derslerini yiirlitebilmek admma atdlyelerin materyal kapasitelerinin arttirilmasi

Onerilmektedir.

Sanat sergi ve miizelerin yayginlastig1 giiniimiizde, sanat ve tasarim egitimi alan
ve mezun kigilerim bunlara ulasim saglayabilmesi adina bir uygulama, platform ya da
haber verme aracinin olusturulmasi, stirece katki saglamasi ag¢isindan faydali olacaktir.
Bununla birlikte, yine iiretim yapan sanat ve tasarim Ogrenci ve mezunlarinin bu
sergilere katilim saglayabilmesi ve dahil olabilmesi adina destekleyici ¢oziim ve
oneriler olusturulabilir, bunun i¢in en uygun ortamin sosyal medya oldugu goriisii

ortaya konmaktadir.

Ayni zamanda grafik anasanat atdlye dersi verilen kurumlarin, teknolojik altyapi
bakimindan zenginlestirilerek internete erisim, programlar1 uygun bilgisayarlarda
kullanim gibi olanaklara sahip olmasi ¢iktilarin siirece saglayacagi katki bakimindan
onemli goriilmektedir. Bunlarin disinda, sanat ve tasarim egitimi veren tim
kurumlarda grafik tablet kullaniminin yayginlagsmasi adina tablet kullanimi i¢in 6zel
alan ve atolyelerin kurulmasi ¢agdas sanat ve tasarim alaninda tiretim adina oldukca

faydali olacaktir.
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Sanat ve tasarim egitimi veren kurumlarda teknolojik donisiime uyum
saglanabilmesi adina uygulanabilecek bu oOneriler, tezin kapsaminda elde edilen

arastirma ve bulgular sonucu ortaya konulmustur.
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EKLER
Ek: 1 Doktora Tezi Anket Uygulamasi

GUZEL SANATLAR EGITIMI GRAFIK ANASANAT ATOLYE OGRETIM
ELEMANI ANKET FORMU

Bu anket formu, Ondokuz Mayis Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Doktora Programi kapsaminda yiiriitiilen
“Tiiketim Estetigi ile Gelisen / Doniisen Teknolojiler ve Grafik Tasarimi Anasanat
Dalina Yansimalar1” adli tez icin gelistirilmistir. Arastirma kapsaminda anket, bazi
{iniversitelerin Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar Egitimi Resim - Is Ogretmenligi
Grafik Anasanat atdlye dersinde egitim veren 6gretim elemanlarinda uygulanacaktir.
Arastirma, Giizel Sanatlar Egitimi Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Dalinda
egitim veren Ogretim elemanlarinin atdlye derslerinde teknolojik olusum siirecine
yonelik veri toplamak amaciyla gerceklestirilmektedir. Arastirma i¢in gergeklestirilen
bu anket, akademik yayin disinda hic¢bir yerde kullanilmayacak, tiim veriler gizli
tutulacak, sadece tez komitesi tarafindan ulasilabilecek ve veriler aragtirmacinin sifreli
bilgisayarinda gizli tutulacaktir.

Aragtirmanin evrenini bazi iiniversitelerin Giizel Sanatlar Egitimi Resim - Is
Ogretmenligi Grafik Anasanat Dali olusturmaktadir. Atdlye egitimini veren dgretim
elemanlarindan uzman goriisti alinmasi igin, igerik analizi yapilacak yapilandirilmis
soru tiirlerinden olusturulan anket asagidaki gibidir.

Anket 3 asamadan olusmaktadir. Ilk asamada Arastirma kapsaminda goriisleri
alinacak ogretim elemanlarmin demografik bilgileri yer almaktadir. ikinci asamada
arastirmanin kapsami cercevesinde kisilerin mesleki durumlarima ydnelik sorular
bulunmaktadir. Ucgiincii asamada tez konusunun amaci kapsaminda Bulgular
boliimiine de katki saglayacak sekilde 6gretim elemanlarinin titketim aliskanliklar1 ve
teknoloji ile iliskileri {izerine hazirlanmis sorular yer almaktadir. Olgegin sonunda
bulunan acik uclu soruya 6neri ve goriislerinizi yazabilirsiniz.

Arastirmaya katilminiz  goniilliilik esasmna dayanmaktadir. Kararinizi
degistirebilir, gériismenin herhangi bir asamasinda ¢ekilebilir, istemediginiz sorulara
cevap vermeyebilirsiniz. Arastirmaya katilmama tercihiniz ya da ¢ekilme karariniz

kimseyle paylasilmayacaktir.
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Arastirmaya katiliminiz ile egitim siirecine saglayacaginiz katkilardan dolay1

tesekkiir ediyorum.

Ekin Su KUZU, Ondokuz Mayis Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Giizel
Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Resim - Is Ogretmenligi Doktora Programi Ogrencisi.

letisim:

A. Demografik Ozellikler:
1. Dersi veren Ogretim elemaninin Yas Aralig1:
21-31
31-40
41 -50
51-60

O O O O O

60 ve lzerl

2. Ogretim elemaninin Cinsiyeti:
o Kadin
o Erkek

B. Mesleki Ozellikler:

3. Ogretim elemaninm Calistign Kurum:

4. Dersi veren Ogretim elemaninin Unvani:
Profesor

Dogent

Dr. Ogr. Uyesi

Ogr. Gor. Dr.

Ogr. Gor.

Ars. Gor. Dr.

O O O O o o

5. Ogretim elemaninin Akademik Kurumlardaki s Deneyimi:

0 Syilvealt
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6-10 y1l
11-15yil
16 -20 y1l

O O O O

20 y1l ve tizeri

Ogretim elemaninin varsa Sektor ile flgili Kurumlardaki Is Deneyimi :
6. Grafik Tasarim Ajanslari veya Sirketlerin Tasarim Departmani:
0 Syilvealt
6-10 yil
11-15y1l
16 -20 y1l

o O O O

20 y1l ve tlizeri

7. Ogretim elemaninin (Varsa) Yurtdist Deneyimi
O Calisma amach
0 Erasmus vb. Degisim Programi
0 Staj Hareketliligi
0]

Egitim amach

8. Ogretim elemaninin Mevcut Kurumunda Calistig1 Siire:
o0 Syilvealti

6-10 y1l

11-15yl

16 -20 y1l

O O O O

20 yil ve tizeri

9. Ogretim elemam Kag Yildir Grafik Anasanat Atdlye Derslerini Vermektedir?
0 Syilvealt

6-10 y1l

11-15 yil

16 -20 y1l

o O O O

20 yil ve tizeri

10. Ogretim elemaninin Grafik Atdlye Egitimini Verdigi Sinifin Derecesi:
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11.

12.

13.

14.

15.

0 2.smif
0 3.smf

0 4.smf
C. Tiiketim Ahskanhklar: ve Teknoloji Tliskisi

Dersi veren Ogretim eleman1 ortalama giinde kag saat Aktif Bilgisayar
kullanmaktadir

O 3 saatve alt1

0 4-6saat

0 7-9saat

0 10 saat ve Uzeri

Ogretim eleman: ortalama giinde kag saat Akill1 Telefon kullaniyor
0 3saatvealti
O 4 -6saat
O 7-9saat
o

10 saat ve lizeri

Ogretim elemaninin kisisel kullanimindaki bilgisayarimin isletim sistemi
modeli:

o MacOS

o Windows

o Diger..

Ogretim eleman: kisisel kullaniminda yardimci ¢izim araclarini (tablet, ipad
vb.) kullantyor mu? Varsa yaziniz.
O Evet.....

O Hayir

Grafik Anasanat Atolye derslerine iliskin teknoloji kullanima:
Ogretim eleman1 Grafik Atdlye derslerinde Sosyal Medya uygulamalarindan
faydalaniyor mu?

o Evet
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0]

Hayir

16. Ogretim eleman1 Grafik Atdlye derslerinde Sosyal Medya uygulamalardan

hangilerinden faydalanmaktadir?(birden fazla segcenegi isaretleyebilirsiniz)

o

0]
0]
0]

Pinterest
Instagram
Behance

Diger....

17. Ogretim eleman1 Grafik Atdlye derslerinde kaynak olusturmada dijital egitim

platformlarindan faydalaniyor mu?

0]

0]

Evet
Hayir

18. Ogretim eleman1 Grafik Atdlye derslerinde asagidaki uygulamalardan

hangisini /hangilerini ders kaynagina katki saglamak amaciyla

kullanmaktadir?

o

0]
0]
0]

Udemy

Khan Academy

Yok Agik Ders Platformu
Diger...

19. Ogretim eleman: Grafik Tasarim Ana Sanat Atdlye Dersleri icin atdlyenin

teknolojik materyal kapasitesini (bilgisayar, tablet vb araglar) yeterli diizeyde

buluyor mu?

0]

0]

Evet
Hayir

20. Ogretim eleman: Grafik Tasarim Ana Sanat Atdlye Dersleri igin olusturulan

ders igerigini dersleri yiirlitebilmek adina yeterli diizeyde buluyor mu?

0]

0]

Evet
Hayir
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21. Ogretim elemami Grafik Atélye derslerinde Bilgisayar Destekli Tasarim
uygulamalarindan hangilerini aktif olarak gostermektedir? (birden fazla
segenegi isaretleyebilirsiniz)

o Adobe Illustrator

0 Adobe Photoshop
o0 Adobe Indesign

0 Adobe After Effect

22. Ogretim elemami Grafik Atdlye derslerinde yukarida belirtilen Bilgisayar
Destekli Tasarim programlarinin yaninda (varsa) hangi programlari
gostermektedir? (birden fazla se¢enegi isaretleyebilirsiniz)

o 3DS Max

Adobe Premier

Adobe Dreamwear

Adobe Flash Player

O O O O

Diger.....

23. Ogretim elemani (varsa) Bilgisayar Destekli programlar i¢in yardimei ¢izim
araclarindan hangilerini aktif olarak kullanmaktadir?
o Grafik Tablet (wacom vb.)
o Ipad

o Diger...

24. Ogretim eleman1 Grafik Atdlye derslerinde yeni teknoloji uygulamalarindan
Etkilesimli Tasarim ¢alismalar1 {izerinden etkinlik ve arastirmalar yapiyor
mu?

o Evet

O Hayir

25. Ogretim elemam Yeni Teknoloji uygulamalarindan Arttirilmis Gergeklik
(AG) tlizerine tasarimlari lizerinden etkinlik ve arastirmalar yapiyor mu?
o Evet

O Hayir
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26. Ogretim elemam Grafik Atdlye derslerinde Yapay Zeka teknolojilerinin
Tasarima yansimalari iizerinden etkinlik ve arastirmalar yapiyor mu?
o Evet

O Hayir

27. Ogretim eleman1 yukarida belirtilen uygulamalar disinda farkli teknoloji

uygulamalarini kullantyor mu? Varsa yaziniz.
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Ek: 2 Doktora Tezi GOriisme Formu

GUZEL SANATLAR EGITiMi GRAFIK ANASANAT ATOLYE OGRETIM
ELEMANI GORUSME FORMU

Bu gériisme formu, Ondokuz May1s Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Glizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Doktora Programi kapsaminda ytiriitiilen
“Tiiketim Estetigi ile Gelisen / Doniisen Teknolojiler ve Grafik Tasarimi Anasanat
Dalina Yansimalar1” adli tez i¢in gelistirilmistir. Aragtirma kapsaminda,
Universitelerin Egitim Fakiilteleri Giizel Sanatlar Egitimi Resim - Is Ogretmenligi
Grafik Anasanat Atdlye dersinde egitim veren Ogretim elemanlarina uygulanacaktir.
Arastirma, Giizel Sanatlar Egitimi Resim - Is Ogretmenligi Grafik Anasanat Dalinda
egitim veren Ogretim elemanlarmin atdlye derslerinde teknolojik olusum siirecine
yonelik goriis amaciyla gerceklestirilmektedir. Arastirma igin gerceklestirilen bu
goriisgme formu, akademik yayin disinda higbir yerde kullanilmayacak, tiim veriler
gizli tutulacak, sadece tez komitesi tarafindan ulasilabilecek ve veriler aragtirmacinin
sifreli bilgisayarinda gizli tutulacaktir.

Aragtirmanin evrenini Universitelerin Giizel Sanatlar Egitimi Resim - Is
Ogretmenligi Grafik Anasanat Dali olusturmaktadir. Atdlye egitimini veren Ogretim
elemanlarindan uzman goriisii alinmasi i¢in, igerik analizi yapilacak yapilandirilmis
soru tiirlerinden olugsturulan goriisme formu asagidaki gibidir.

Arastirmaya katillmimiz  goniilliilik esasina dayanmaktadir. Kararmizi
degistirebilir, gériismenin herhangi bir asamasinda ¢ekilebilir, istemediginiz sorulara
cevap vermeyebilirsiniz. Arastirmaya katilmama tercihiniz ya da g¢ekilme karariniz
kimseyle paylasilmayacaktir.

Arastirmaya katiliminiz ile egitim siirecine saglayacaginiz katkilardan dolay1

tesekkiir ediyorum.
Ekin Su KUZU, Ondokuz Mayis Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii Giizel

Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Resim - Is Ogretmenligi Doktora Programi Ogrencisi.

letisim:
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Goriisme sorulari

1. Grafik Anasanat derslerinde teknolojiye yonelik tasarim programlarinin
kullanimini1 faydali buluyor musunuz?

2. Atolye derslerinizde Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Indesign
gibi tasarim programlarinin yani sira Adobe After Effect, Adobe Premier vb.
gibi hareketli medya iizerine tasarim uygulamalarindan faydalanma ya da
faydalanmama sebepleriniz nelerdir?

3. Sosyal Medya uygulamalarindan derslerinizde ne oranda faydalantyorsunuz
ve ornek ¢alisma gosterimi gibi faktorler bakimindan faydali buluyor
musunuz?

4. Atolye derslerinizde Grafik Tasarimda giincel uygulama yontemleri olarak
Etkilesimli Tasarim, Arttirtlmis Gergeklik ve Yapay Zeka gibi teknoloji
uygulamalarinin Grafik Ana sanat Atolye derslerine Katkisini nasil
goriiyorsunuz?

5. Grafik Tasarimda Bilgisayar destekli uygulamalarda tablet gibi yardime1
elemanlarin derse nasil katki sagladigini diistiniiyorsunuz?

6. Atolye derslerinizde internet agik kaynaklarindan fayda sagliyor musunuz?
Bu konu hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

7. Atolye derslerinizde Behance, Linkedin, Instagram gibi sosyal medya

uygulamalarini hem 6grencilerin igerik olusturmasi hem de giincel
tasarimcilari takip edebilmek adina faydali buluyor musunuz?
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Ek: 3 Anket Calismas1 Veri Toplama Etik Kurul Karar1

i

»mf

ONDOKUZ MAYIS UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK KURUL KARARLARI

‘ KARAR TARIHi | TOPLANTISAYIS | KARAR SAYIS| |
| 29.01.2021 | o1 | 202118 |

KARAR NO: Universitemiz Lisansiistii Egitim Enstitiisii Doktora égrencisi Ekin Su KUZU’

2021/18 nun Prof. Dr. Ata Yakup KAPTAN damsmaliginda “Tiiketim Estetigi ile
Gelisen / Dontigen Teknolojiler Ve Grafik Tasarimi Egitimi Ana Sanat Dalina
Yansimalari” isimli Doktora Tezine iliskin bilgisayar ortaminda test/ anket ve
uzman gorist ¢aligmasint igeren 1847 sayili dilekgesi okunarak gorisiildii.

Universitemiz Lisansiistii Egitim Enstitiisii Doktora grencisi Ekin Su KUZU’
nun Prof. Dr. Ata Yakup KAPTAN damsmahginda “Tiiketim Estetigi ile
Geligsen / Dontigen Teknolojiler Ve Grafik Tasarimi Egitimi Ana Sanat Dalina
Yansimalarr” isimli Doktora Tezine iliskin bilgisayar ortaminda test/ anket ve
uzman gorisi calismasinin kabuliine oy birligi ile karar verildi.

PP5.1.FR.0011, RO, Mayis 2019 Sayfa1/1
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